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• Entorno favorable social y 
tecnológico.

• La Competencia ofrece Cursos de 
programación, robótica e idiomas y 
no en artes y matemáticas.

• Plataforma E-learning.
• Aprendizaje personalizado.
• Educación como derecho 

fundamental.

• Conocimientos técnicos
• Tecnologías disponibles
• Talento humano motivado e 

interesado
• Propuesta cursos 

metodología STEAM y gamificación.

• Padres y responsables dispuestos en 
conocer los servicios ofrecidos

• Control en los riegos de inversión.
• Se garantiza la rentabilidad en 

la inversión.
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