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RESUMEN

El presente trabajo de grado aborda la construccion de un prototipo de interfaz
grafica de usuario intuitiva y de facil manejo que le permita a un docente o
estudiante, O cualquier miembro de la comunidad educativa en general
empaquetar objetos de conocimiento dentro de un LiveCD (El rincon de Linux para
Hispano Parlantes, 1998) tipo Linux, con el fin de brindarles una alternativa

adicional en el manejo de herramientas informéticas en el ambito académico.

El prototipo objeto de este trabajo se desarrollo a partir de la necesidad de ofrecer
a la comunidad educativa una alternativa que le permita al docente entregar a sus
alumnos material didactico digital y programas de software, que puedan ser
portados, visualizados y ejecutados en cualquier computador de la universidad o

fuera de ella sin la limitante de tener que instalar dicho software.

En el desarrollo del prototipo se utilizaron como herramientas de desarrollo,
eclipse java (Eclipse Foundation, 2012), Shell script de Linux (Lutus, 2009) y

varios utilitarios de sistema operativo.




CAPITULO 1
Introduccién, Problema, Objetivos y Estructura.

INTRODUCCION

La creciente presion de la sociedad en el ambito laboral para que los profesionales
estén mejor preparados en las diferentes areas del conocimiento, demanda de las
entidades de formacién tanto formal como informal, a proveer las estrategias y
herramientas necesarias que les permitan a sus estudiantes acceder al

conocimiento de forma flexible garantizando la calidad de los contenidos.

En este proceso de flexibilizacion y masificacion del acceso a los centros de
conocimiento, han participado tanto la industria, como la academia, generando

necesidades y soluciones de forma mancomunada.

La ingenieria de sistemas no ha sido ajena a la sinergia generada por este
proceso y esta proporcionando soluciones practicas, creativas e innovadoras,
como las tecnologias emergentes de e-learning (e-ABC soluciones de e-learning,
2011). En este trabajo se propone una herramienta alternativa al tradicional e-
learning en el cual los objetos de conocimiento puedan ser portados sin necesidad

de acceso a los recursos de conectividad de la universidad.




DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Actualmente, no existen en los laboratorios de informética de la universidad
objetos de aprendizaje empaquetados dentro de un LiveCD (El rincon de Linux
para Hispano Parlantes, 1998), que permitan al estudiante realizar una interaccién
con herramientas de software libre (Free Software Foundation, Inc. , 2012) sobre
sistemas operativos tipo Linux, para aplicarlos dentro y fuera del aula de clases,

sin la limitacién de tenerlos instalados.

Por lo anterior, se hace complejo contar con cierto tipo de material didactico
(Documentos, Videos, Imagenes, etc.), que este en formatos que requieran tener
software especifico para su utilizacién para dictar algunas clases, sin tener que
acceder al permiso de un administrador y ciertas autorizaciones para Su uso

dentro del aula de clases.

Otro inconveniente se presenta a la hora de hacer que dicho material didactico y
software sean portables fuera de las aulas de clases, para que los estudiantes
puedan desarrollar laboratorios informéticos sin necesidad de tener que instalar

dicho software en sus computadores.

Por ejemplo preguntémonos, ¢Que sucede cuando se tiene citado a un personal
para el curso de sistemas operativos o desarrollo, que requiere tener acceso a
ciertas herramientas que no estan instaladas de forma estandar en las aulas de

informéatica?.

Teniendo en cuenta los antecedentes aqui expuestos, el problema que buscamos
resolver dentro del ambito de la universidad EAN con este trabajo, es la
construccion de un software que permita la construccion de LiveCD
personalizados para que los docentes puedan empaquetar objetos de

conocimiento utilizables dentro y fuera del aula de clases por la comunidad
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estudiantil, sin tener la restriccion de instalar software adicional en los

computadores de las aulas de clase, o0 en los suyos propios.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Construir un software utilitario basado en herramientas Linux, con interfaz grafica
en java que permita empaquetar objetos de conocimiento y software dentro de un
medio portable como LiveCD 6 LiveUSB mediante una interfaz grafica de facil uso
por parte de los docentes, mediante estrategia LiveCD de la linea PhEANIX.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

% Generar un estado del arte de software libre que pueda apoyar el
aprendizaje en el aula de clase.

% Crear una interfaz grafica basada en java, que permita integrar los
diferentes scripts del proceso manual de personalizacién de un LiveCD.

% Realizar la capturar de los parametros basicos para construir un LiveCD con
contenido empaquetado a partir de un LiveCD estandar.

% Realizar la captura y empaquetado de los objetos de conocimiento que va a
contener el LiveCD (Videos, Imagenes, Audios, Documentos, etc.).

% Generar un medio de acceso desde el entorno del LiveCD al contenido de
objetos de conocimiento empaquetado dentro de este.

% Crear un modelo de objetos de conocimiento empaquetados en el LiveCD,
el cual permita la interaccion entre el software a utilizar y el estudiante.

% Crear la documentacion basica de las herramientas de software
empaguetadas en el LiveCD, y que sean el tema de los objetos de

conocimiento.

12



ESTRUCTURA

Este trabajo de grado sigue la linea de las investigaciones experimentales, como
se ilustra en la Tabla 1.1 que muestra la correspondencia entre cada capitulo y las
etapas de del proceso de investigacion. En este primer (ler) capitulo explicaremos

cual es la razon de ser de este proyecto, plantearemos sus objetivos y alcances.

Tabla 1.1 Estructura del trabajo de Grado vs la estructura investigativa.

Etapas de la Investigacion Capitulos del trabajo de Grado

Planteamiento del Problema Capitulo  1: Introduccién, Problema, Objetivos vy
Estructura.

Antecedentes y Estado del Arte Capitulo 2: Marco Conceptual

2.1 Estado del Arte de los LiveCD.
2.2 Estado del Arte de los Objetos de Conocimiento.

Modelamiento Tedrico y Disefio | Capitulo 3: Arquitectura del Software.

Experimental Capitulo 4: Proceso de Disefio Software.

Aplicacion de Resultados Capitulo 5: Disefio y Construccién de los Objetos de
Conocimiento.

Conclusiones Capitulo 6: Conclusiones y Evolucion

En el segundo (2do) capitulo, se tratan los principales aspectos relacionados con
el desarrollo del producto final “Software para empaquetar objetos de
conocimiento en LiveCD PhEANIX”, iniciando por los aspectos conceptuales de
los Live CD, su historia, pasando por los proyectos mas significativos que se han
propuesto. Adicionalmente se, se tratan conceptualmente los objetos de
conocimiento, se definen algunos de los tipos y como se pueden construir para el
proyecto PhEANIx; asi como su interrelacion con las estrategias y herramientas de
la formacion a distancia y virtual. Se tratan algunos modelos que ha adoptado la
industria para e-learning (e-ABC soluciones de e-learning, 2011) y se plantea la

necesidad y posibles beneficios de producto final.

En el tercer (3er) capitulo, se aborda la arquitectura con la que se desarrollo este

trabajo. Se muestran los diferentes componentes, médulos y su interrelacién.
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En el capitulo cuatro (4to), se aborda el disefio que se adopto para construir este

software y cumplir los requerimientos expresados en los objetivos.

En el quinto (5to) capitulo, abordamos el proceso creativo para el disefio y
construccion de los objetos de conocimiento y su empaquetado dentro del LiveCD,
asi como las posibles herramientas que se pueden empaquetar en el LiveCD.

Para finalizar en el capitulo sexto (6to), se presentan las principales conclusiones
gue dejan los resultados de este trabajo y se plantean algunos lineamientos para

futuras investigaciones en esta rama del conocimiento.
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CAPITULO 2
2. MARCO CONCEPTUAL

2.1. ESTADO DEL ARTE DE LOS LIVECD.

2.1.1. Concepto de LiveCD.

Un LiveCD o LiveDVD (El rincon de Linux para Hispano Parlantes, 1998), mas
genéricamente conocido como Live Distro, es un sistema operativo acompafiado
de un conjunto de aplicaciones empaquetado en un medio extraible,
tradicionalmente un CD o un DVD; de ahi su nombre, este Sistema Operativo
puede ejecutarse desde el CD o el DVD sin necesidad de instalarlo en el disco

duro del computador.

Para esto utiliza la memoria RAM como disco duro virtual y el propio medio como
sistema de archivos; algunos LiveCD incluyen una herramienta que permite
instalarlos en el disco duro del computador, aunque generalmente no se efectian
cambios en el equipo donde es utilizado, es posible almacenar las preferencias de

la sesion de trabajo, si asi se desea.

2.1.2. Historiade los LiveCD

La principal caracteristica de los LiveCD es que la mayoria utiliza un sistema
operativo basado en el kernel Linux (El rincon de Linux para hispanoparlantes,
2012), sin embargo también existen LiveCD basados en sistemas operativos como

BeOS, FreeBSD, Minix y Solaris, entre otros.

El primer LiveCD Linux fue Yggdrasil Linux, creado en 1995, aunque tuvo poco
éexito promovio la idea, permitiendo la aparicion de DemoLinux en el afio 2000,

durante la feria “Expo Linux”, celebrada en la ciudad de Paris.
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Aproximadamente en el afio 2003, el movimiento de las Distribuciones de Linux en
formato Live cobré6 mas relevancia entre los usuarios y permitié la aparicion de la
gue se considera una de las mas importantes Distros Live, la distribucién alemana
de Knoppix (Knopper.net, 2009), basada, a su vez, en la distribucion de Linux
Debian (Debian org, 2009).

Con la aparicion de Knoppix, una de las mejoras que se hizo evidente en esta
Distro, fue la compresion mediante cloop (Knopper.net, 2009), un nuevo driver de
compresion que superaba ampliamente al antiguo loop (Knopper.net, 2009), que
logré6 empaquetar informacion en una relacion de 3:1; esto permitié que se pudiera
colocar mayor cantidad de informacién y sobrepasar de esta forma la restriccion
fisica de 700MB en los CD, logrando empaquetar dentro de un CD de 650-700MB
hasta 2GB, con lo cual el numero de utilitarios y la calidad de los ambientes
graficos de un LiveCD mejor6 considerablemente.

Desde entonces se han desarrollado mdultiples proyectos a partir de esta
distribucién como Morphix (morphix.org, 2007), que introdujo un concepto bastante
interesante en la construccion de los LiveCD, llamado modularidad. Este concepto
de modularidad en principio consiste en que el sistema operativo base y los
programas utilitarios que se van a empaquetar dentro del LiveCD estén en
modulos independientes, de tal forma que para un mismo modulo base se puedan
crear diferentes modulos dependiendo de las necesidades de quien construye
(Remasteriza) la version del LiveCD.

En Colombia se desarrollaron proyectos alrededor de esta Distro, con propdsitos
educativos, como lo es el caso de SciLix (Oficina de Software Libre Universidad de
Cadiz, 2009); que esta basada a su vez en Morphix, LiveCD y a su vez basada en

Knoppix, etc.
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Sin embargo no todos los proyectos estaban basados en Knoppix, o derivaban de
él; aproximadamente, por el afio 2004, una asociacion espafiola, Hispalinux venia
impulsando su propio sistema para la creacion de LiveCD, denominado
MetaDistros (wikipedia, 2007) , este se convirtio en el pilar de las distribuciones
Linex y Guadalinex, también de origen espafiol y que pretenden impulsar el uso de
LiveCD como herramientas para las sociedades del conocimiento; el principal
aporte de esta distro fue la introduccién del sistema de compresion squashfs, que
permiti6 incrementar un 33% el factor de compresion de sistema cloop.
Obviamente, este nuevo sistema de compresion mas potente redundé en que los

LiveCD basados en el él pudieran empaquetar mas informacion.

A finales del mismo afio, el 20 de octubre de 2004, nace oficialmente Ubuntu, la
distribucién LiveCD de origen Africano basada en Debian, y que es hoy en dia una
de las més difundidas a nivel mundial en su version de lanzamiento sali6 como
4.10., que Canonical llamé “The Warty Warthog Release”, que traducido al

espafiol es “La version del Jabali Verrugoso”.

El proyecto Debian ponia los nombres a sus diferentes versiones basandose en
los personajes de la pelicula Toy Story, y Ubuntu mont6 algo original alrededor de
los nombres. Todas las versiones se llaman como un animal y un adjetivo que
empiezan por la misma letra, y desde la cuarta version se mantiene un orden

alfabético:

4.10 — Warty Warthog (Jabali verrugoso), 20 de octubre de 2004.
5.04 — Hoary Hedgehog (Erizo canoso), 8 de abril de 2005.

5.10 — Breezy Badger (Tejon despreocupado), 13 de octubre de 2005.
6.06 (LTS) — Dapper Drake (Pato elegante), 1 de junio de 2006.

6.10 — Edgy Eft (Tritdn impaciente), 26 de octubre de 2006.

7.04 — Feisty Fawn (Cervatillo luchador), 19 de abril de 2007.

7.10 — Gutsy Gibbon (Gibén valiente), 18 de octubre de 2007.
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8.04 (LTS) — Hardy Heron (Garza Resistente), 24 de abril de 2008.
8.10 Intrepid Ibex (Cabra Salvaje Intrépida) Octubre de 2008.

9.04 Jaunty Jackalope (Jackalope Alegre) 23 abril de 2009.

9.10 Karmic Koala 29 octubre de 2009.

10.04 (LTS) Lucid Lynx (Lince Lucido), 29 abril de 2010.

10.10 Maverick Meerkat (Suricato Inconformista) 10 octubre de 2010.
11.04 Natty Narwhal (Narval Elegante) 28 abril de 2011.

11.10 Oneiric Ocelot (Ocelote Onirico) 13 octubre de 2011.

12.04 LTS Precise Pangolin (Pangolin Meticuloso), 26 de abril de 2012.

2.1.3. Uso de un LiveCD

Para utilizar un LiveCD es necesario adquirirlo, la mayoria de las veces mediante
una descarga via Web de un archivo I1ISO (wikipedia, 2010), el cual viene listo para
grabarse en CD 6 DVD; luego se debe configurar el computador para que el
arranque 6 boot (wikipedia, 2011) sea desde la unidad lectora de CD 6 DVD.
Hecho esto se debe, reiniciar el computador, asegurandose que el CD o DVD esta

dentro de la unidad lectora, con lo cual el LiveCD se iniciard automaticamente.

2.1.4. La seleccion del Live CD Base.

Como se menciond brevemente, antes de lograr un producto terminado; el LiveCD
PhEANiX, se experimenté con varias distribuciones y métodos para la
masterizacion y produccibn de un LiveCD completamente funcional. A
continuacion explicare un poco la filosofia de algunos de ellos, teniendo en cuenta
los siguientes aspectos en cada uno: Caracteristicas, facilidad de instalacion,
facilidad de actualizacion, facilidad de masterizacion, soporte en espafiol y

disponibilidad de paquetes.

a. Knoppix: Es una distribucion de GNU/Linux basada en Debian

y que utiliza KDE como entorno grafico, fue desarrollada por el
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consultor de GNU/Linux Klaus Knopper y se libero por primera vez

en enero de 2003.
Como principales caracteristicas se pueden enumerar la utilizacion del modulo
cloop para la compresion de su filesystem, utiliza un kernel monolitico, (wikipedia,
2012) la ultima version estable disponible es la 5.1.1 liberada en enero de 2007.
Posee un script de instalacion bastante sencillo. Por tratarse de una distribucion
derivada de Debian, ha heredado el manejo de paquetes de este sistema, sin
embargo sus desarrolladores, han implementado mejoras construyendo sus

propios repositorios.

En cuanto a la masterizacion tengo que decir que en la época en la que desarrolle
la mayor parte de la pruebas con esta distro, no existia una comunidad
hispanoparlantes muy grande y esto dificultaba las cosas, porque la mayor
cantidad de informacion estaba en alemén o en traducciones de este al inglés. En
la actualidad la comunidad hispana de usuarios de Knoppix ha crecido

considerablemente y se encuentra mucha informacion en nuestro idioma.

b. Debian: Este proyecto de software libre orientado a la creacion
de una distribucion Linux completamente libre fue fundado en el afio
1993 por lan Murdock, después de haber estudiado en la
Universidad de Purdue. El sefior Murdock escribié el manifiesto de
Debian que mas tarde utilizd como base para la creacion de la
distribucion Linux que lleva el mismo nombre. Dentro de este texto el
punto que mas se destaca es tener una distribucibn de manera

abierta, coherente al espiritu del nucleo de Linux y de GNU.

Como principales caracteristicas se pueden enumerar la utilizacion del modulo
cloop para la compresion de su filesystem, utiliza un kernel monolitico, la ultima
version estable disponible es la 4.0 Etch liberada en abril de 2007. Aunque no se

trata de una Distro Live, si es la base de muchas de las distros de este tipo que
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existen hoy en dia. La forma de instalacién es relativamente sencilla, ain cuando
se deben revisar previamente los documentos relacionados con el
particionamiento de los discos, especialmente si se quiere instalar compartiendo
un disco con otro sistema como Windows. Una vez instalada el manejo de
paquetes es bueno, sin embargo el manejo de las dependencias para la
instalacién y/o actualizacion de paquetes es complejo en las versiones 3.0 Woody
y 3.1 Sarge, con las que se desarrollaron las pruebas; porque existen demasiados

paquetes disponibles y en ocasiones no todos son compatibles entre si.

Otro punto en desventaja es la gran cantidad de CD’s para la instalacién, entre 5y

11, que desalientan al usuario para su descarga.

En cuanto a la masterizacion de estas distribuciones para convertirlas en una
Distro Live el mayor inconveniente es la instalacién (compilacién) de cloop y
squashfs (sourceforge.net, 2011) como modulos del kernel, asi como el intento de
actualizaciones del mismo. El interés de tener una Distro con kernel 2.6.X fue uno

de los mayores inconvenientes para su actualizacién desde la versién 2.4.X.

En el tema del soporte existe mucha informacion en foros de la comunidad, tanto
en inglés, como en espafiol, sin embargo un punto no tan positivo es la dificultad
de obtener soporte eficaz de la comunidad Debian por lo mismo grande. Casi que
se deben agotar todos los recursos de prueba y error, antes de elevar una

pregunta que alguien conteste.

C. Scilix: Naci6 como un proyecto del departamento de
matematicas de la Facultad de ciencias de la universidad Javeriana,
orientado a dar apoyo en la educacion superior. Estd basada en
Morphix 4.0.5, incluye aplicaciones utiles para el ambiente

universitario. Su interfaz grafica es XFCE.
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Una de sus principales caracteristicas es la herencia de la modularidad Morphix y
fomentar la masterizacion de LiveCD ajustados a topicos especificos dentro del
ambito universitario. Su Creador Ofray Luna inicio el proyecto PhEANix en la
universidad EAN.

En cuanto a la masterizacion de esta distribucién me parecié un poco compleja por
la poca documentacidén disponible en linea, que existia en el momento, sin
embargo por tratarse de un derivado de Morphix, toda la funcionalidad de esté, la
pude aplicar; en el escenario de probar la Distro y su potencial observe que es

facilmente instalable, pero dificilmente actualizable.

d. Morphix: Es una distribucion de GNU/Linux, basada en
Knoppix, y aun que usa las caracteristicas de LiveCD de Knoppix, es
mas modular, esto significa que diferentes mddulos pueden ser
combinados en un CD para varios propositos, haciendo a Morphix

una especie de LEGO de construccion de LiveCD.

Por ejemplo, un LiveCD Morphix puede contener un sistema base normal, pero
usar GNOME como el ambiente grafico en lugar de KDE, o se pueden tener
modulos adicionales para otros propdésitos mas especificos, como un Firewall, un
disco de rescate o una suite de oficina. La ultima version disponible de Morphix es
0.5-pre5.

Las pruebas se realizaron con Morphix 0.4-1 KDE y Morphix 0.5-pre4 Gnome,
ambas son muy rapidas en su ejecucion, A la hora de la masterizacion se deben
distinguir dos tipos, una la relacionada con los modulos base y otra con la
construccion o modificacibn de mini moddulos para adicionarle nuevas
funcionalidades al LiveCD. En este sentido la masterizacién del modulo base es

mas sencilla que la masterizacion de los mini modulos.
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e. Fedora: Es una distribucion de Linux basada en Red Hat,
(RedHat, 2012) que se utiliza para propositos generales; esta
soportada por wuna comunidad internacional de ingenieros,
disefiadores graficos y usuarios y cuenta con el respaldo y la
promocion de Red Hat.

A diferencia de Debian, Fedora (Fedora Project, 2012) no busca incluir inicamente
software libre y de codigo abierto, sino ser el lider en el ambito tecnoldgico. Algo
para resaltar es el hecho de que los cambios en Fedora se aplican sobre las
fuentes de Linux, en lugar de aplicar los parches especificos en su distribucion, de
forma que se asegura que las actualizaciones estén disponibles para todas las
variantes de Linux. En sus primeras 6 versiones se llamé Fedora Core, por lo que
solo incluia los paquetes mas importantes del sistema operativo. La ultima versién

es Fedora 8, la cual fue liberada el 8 de noviembre de 2007.

Para muchos Fedora en sus diferentes versiones, se trata de una distribucién muy
flexible y estable, tiene un nimero considerable de paquetes disponibles en sus
repositorios, actualmente estan soportando la instalacion de paquetes de terceros
y han implementado diversos paquetes de construccién basados en el proyecto
Mono, que permiten a los usuarios crear personalizaciones de la distro a partir del
Fedora original. Esta distro también cuenta con su proyecto LiveCD que

actualmente va por la version 12.

f. MetaDistros: Es un proyecto que tiene como objetivo la
creacion de una infraestructura para la creacion de distribuciones de

Linux facilmente.
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Una metadistro consta de dos partes, el calzador y una copia del sistema de
archivos GNU/Linux comprimido mediante una Imagen Squashfs. El calzador es
un conjunto de scripts, modulos del kernel y aplicaciones, como por ejemplo
busybox, que preparan el ambiente, montan el sistema de archivos en RAM y auto
configuran el sistema para que el usuario final solo tenga que poner el cdrom en

su computador para que cargue en el arranque.

Cuando inicio el proyecto MetaDistros, el calzador estaba basado en la version de
kernel 2.4.27 con varios parches, y estaba configurado de manera muy
personalizada que lo hacian bastante complejo a la hora de intentar una
actualizacion del kernel a versiones mas modernas (2.6.X) ya que se necesitaba
configurar de manera especial el kernel para que por ejemplo el sistema de
archivos, soporte SCSI, y soporte para chips de tarjetas estuviera dentro del kernel

y ho como mdédulos independientes.

Sin embargo hoy en dia con la nueva estructura del calzador que esta
implementada en distros como Guadalinex y Ubuntu, el calzador se ha integrado

en un archivo de arranque.

Lamentablemente, la documentacién original del proyecto promovido por
Hispalinux, ya no se encuentra disponible en internet, sin embargo varias distros
entre ellas Ubuntu han retomado los métodos de este proyecto para sus
creaciones. El sistema actual del calzador metadistros se basa en initramfs-tools,
el cual genera una imagen comprimida de un sistema linux minimo, que es el
encargado del arranque de la distro Live o la distro instalada, actualmente este
sistema esta implementado junto con yaird para los kernels desde la version
2.6.13 en adelante.

g. Ubuntu: Es una distribucién Linux que ofrece un sistema

operativo enfocado a computadoras de escritorio aunque también
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proporciona soporte para servidores, esta basada en Debian
GNU/Linux y concentra su objetivo en la facilidad de uso y la libertad

de uso y la facilidad en la instalacion.

El proyecto Ubuntu (canonical, 2012) es de origen africano y es patrocinado por la
compafiia Canonical, una empresa privada fundada y financiada por el empresario
sudafricano Mark Shuttleworth; el nombre de la distribucidén proviene del concepto
zuld y xhosa de Ubuntu, que significa "humanidad hacia otros" o "yo soy porque
nosotros somos". Su eslogan de, Ubuntu — “Linux para seres humanos” (en inglés
"Linux for Human Beings") —, resume una de sus metas principales del proyecto
qgue es hacer de Linux un sistema operativo mas accesible y facil de usar para

todos.

Con Ubuntu se han probado casi todas las versiones desde la 5.04 Hoary
Hedgehog 6 Erizo vetusto hasta la 11.10 Oneiric Ocelot. La primera version
estable de este proyecto se baso en la version 7.04 Feisty Fawn 6 Cervatillo

luchador.

En esta versidn, se reunen todas o casi todas de las caracteristicas para el
desarrollo de un proyecto como PhEANIix. Tiene facilidades para su instalacion,
para su actualizacién y personalizacién, asi con innumerable informacién tanto
oficial como proveniente de las experiencias de otros usuarios de Ubuntu, Debian
y otras distros que estan interesados en el fenomeno Ubuntu, y que le aportan a

estos proyectos de manera continua en los foros Internet.
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2.2. ESTADO DEL ARTE OBJETOS DE CONOCIMIENTO

2.2.1. Definicion de Conocimiento

Existen diferentes formas de abordar el tema; para efectos de este trabajo
hablaremos del conocimiento desde el punto de vista filoséfico y el conocimiento

desde el punto de vista cientifico.

El termino conocimiento, en el sentido mas general, es una interpretacién que
hace un individuo o un grupo de individuos a partir de la posesion de diversos
datos interrelacionados entre si, que de forma independiente tiene un menor valor
o ponderacién cualitativa. Esto en ultimas no es mas que la formacion de un
modelo mental de la realidad sobre cualquier cosa, actividad o ser, etc., que se

forman los individuos que adquieren el conocimiento.

Generalmente podemos afirmar que el conocimiento comienza desde los sentidos,

luego pasa de estos al entendimiento y de alli termina en la razon.

En el caso del entendimiento, se dice que existe un uso meramente formal del
mismo, lo que significa un uso l6gico; en el caso de la razdn, esta hace

abstraccion de todo un contenido, pero también hay un uso real.

Finalmente el saber es el conjunto de conocimientos acumulativos en el tiempo, y
gue generan un pensamiento continuo, basado en los recuerdos de los

conocimientos adquiridos previamente.

El conocimiento entonces no es mas que una relacion entre sujeto (el que
observa), y objeto (el que es observado). Bien, para entenderlo mejor, pensémoslo

de la siguiente manera:
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A un ser se le considera como un objeto por la relacién al objeto que esta
asociado 0 que representa; mientras que a otro se le considera como un sujeto,

por la relacion al sujeto que representa.

El conocimiento es un fenbmeno complejo que implica permanentemente cuatro

elementos, Sujeto, Objeto, Operacion y Representacion mental.

La representacion interna es el proceso Cognoscitivo del individuo que construye

conocimiento, y no es otra cosa que la explicacion a su propio criterio.

Ver Anexo 4.

2.2.2. Concepto de Objetos de Conocimiento

Una vez definido que es conocimiento veamos que son los objetos de
conocimiento propiamente dichos. Conceptualmente, no son nada novedosos, son
la extrapolacion de la Programacion Orientada a Objetos al campo de la educaciéon
y las implementaciones digitales. En Inglés se les conoce como LO’s 6 “Learning
Objets”, con esta sigla se hace referencia a las unidades minimas de
representacion de conocimiento o aprendizaje (paginas, texto, imagen, video, etc.)

por cuya agrupacion se logran crear proyectos formativos complejos y completos.

Estos objetos encajan perfectamente dentro de las teorias constructivistas del
aprendizaje, que tanto impacto tienen en la actualidad. A continuacion presentaré
algunas de las propiedades y consideraciones que debe cumplir un objeto de

conocimiento para que se pueda considerar como tal:
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e Estar auto-contenido: Significa que se pueden comprender por si mismos,
aun en su minima unidad.

e Ser reutilizable: Significa que se les pueda emplear con diferentes
finalidades en diferentes medios.

e Es actualizable: Significa que por estar empaquetados digitalmente debe
ser mas sencilla su actualizacién de forma 6 contenido.

e Que pueda comunicarse con sistemas LMS: Los LMS “Learning
Management System”, que son plataformas de ensefianza en un sistema E-
Learning, con el fin de impartir formacion en linea 6 en red.

e Que sean Inter-operables: Es decir, que se pueda portar a diferentes
plataformas y siga operando correctamente.

e Es agregable: Significa que se pueden agrupar varios de ellos formando

una entidad de orden mayor, como por ejemplo, un curso tradicional.

Los actuales estandares de E-Learning se orientan hacia este tipo de tecnologias.
Uno de estos es el estandar SCORM (Sharable Content Object Reference Model),
(moodle.org, 2009) tal vez el de mayor aceptacion actualmente, que se basa en la
agrupacion de unidades minimas de conocimiento llamadas “Shareable Content
Objects” (SCOs).

La finalidad de estos Objetos de Conocimiento es poder servir como piezas de un
gran LEGO digital, que por su propiedad de agrupacion son capaces de generar
verdaderos contenidos educativos. Por tratarse de piezas que se integran en un
todo, a los OLs les podemos determinar su “granularidad”, 6 el nivel de agregacion
de un determinado contenido. Para entenderlo mejor diremos que el nivel maximo
nivel de agregacion o granularidad lo representa todo un curso, mientras que el
minimo nivel de granularidad esta representado por una imagen, un sonido, 0 una
ilustracion individual, 6 lo que llamaremos minimo nivel de granularidad, como se

observa en la siguiente ilustracion.
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Nivel 1. Objeto Basico (OB)

Nivel 2. Objeto de Aprendizaje (OA)

Nivel 3. Secuencia Didactica (SD)

Nivel 4. Programa de Formacion (PF)

llustracién 1: Gréafico Arquitectura de Niveles de Agregaciéon de ODE segin LOM-ES v.1.0

2.2.3. Tipos de Objetos de Conocimiento que se podran
empaquetar en el LiveCD.

Dado que uno de los objetivos de este proyecto, es proporcionar a la comunidad
educativa de la EAN una herramienta de software que le permita empaquetar
objetos de conocimiento en formato LiveCD Linux de diferente indole; a
continuacién enunciaremos y describiremos algunos tipos de objetos de
conocimiento que se pueden empaquetar mediante el uso del prototipo de interfaz
desarrollado.
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h. Documentos How To (Tradicionales ¢Coémo Hacer?): Son
documentos de caracter informal, generalmente cortos, que
describen paso a paso como cumplir con una cierta tarea. Son
documentos propios de la jerga informatica o electronica, que son
creados generalmente para ayudar a las personas noveles en un
problema, suelen dejar de lado los detalles del mismo, solo para los

expertos. En general son documentos que resumen el tema tratado.

I. Videos de pantalla (Screen Cast): Son documentos digitales basados
en videos capturados de la salida de pantalla de un computador, se
pueden combinar con una narracion de las acciones que se estan
ejecutando en el momento de realizar la captura. El termino
screencast fue acufiado en el afio 2004 por el columnista Jon Udell,
gue invitd a los lectores de su blog a proponer nombres para esta
tecnologia emergente. Udell seleccioné el término screencast, el cual

fue propuesto por Joseph McDonald y Deeje Cooley.

Los Screencasts son Utiles para demostrar las caracteristicas de algin
software especifico, o tener un material de formacion. Un video sustituye
las explicaciones escritas potencialmente ambiguas, o simplemente
facilita la tarea de mostrarles a terceras personas como realizar una
tarea en un entorno de software especifico.

Los Screencasts son herramientas excelentes para difundir el uso de
software de una forma rapida, eficaz y a un bajo costo por lo que esta
tecnologia se esta masificando entre los centros de formacion formal e

informal, como facultades y centros de formacion empresarial, etc.
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j. Tutoriales: Son sistemas instructivos de auto aprendizaje que
mediante el uso de herramientas de software generalmente simulan
al instructor y permiten al wusuario el desarrollo de algun
procedimiento o los pasos para realizar determinada actividad.
Generalmente un sistema tipo tutorial contiene cuatro grandes fases:
La fase introductoria, que genera motivacion y se centra en la
atencion de quien lo esta tomando; La fase de orientacion inicial, en
la que se ofrece la codificacion, almacenaje y retencion de lo
aprendido; La fase de aplicacion, en la que se presentan métodos
para retener y aplicar lo aprendido; y la fase de retroalimentacién en
la que la persona que recibe el conocimiento demuestra lo aprendido

y se le ofrece retroinformacion y refuerzo.

Un tutorial normalmente consiste en una secuencia l6gica que va
aumentando el grado de dificultad y entendimiento requerido por el
usuario y que se hace evidente en la presentacion del mismo, a fin que
este entienda todos los componentes. El término tutorial, tan de moda

en los circulos informaticos, es un neologismo de origen inglés

k. Preguntas y Respuestas Frecuentes (FAQ, acronimo del inglés
Frequently Asked Questions): Se refiere a una lista de preguntas y
respuestas que surgen frecuentemente dentro de un determinado

contexto y para un tema en particular.

En el contexto de los Sistemas, las FAQ se originaron de la lista de
correo de la NASA a comienzos de la década de los ochenta. Las
primeras FAQ fueron desarrolladas comenzando en 1982, cuando el
almacenamiento de informacién tenia un elevado costo. Esta costumbre
de publicar FAQ se extendi6 a otras listas de correo. La primera persona

en publicar un FAQ semanal fue Jef Poskanzer en USENET
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net.graphics/comp.graphics. Hoy en dia, en los USENET, preguntar por
asuntos cubiertos por los FAQ se considera una falta de “netiquette”,
dado que se supone que el usuario no se preocupo de revisar esta lista

antes de hacer sus preguntas.

Para efectos practicos de este proyecto se espera que la comunidad de
estudiantes de la EAN en cabeza de la facultad desarrollen una lista
FAQ alrededor del proyecto PhEANIXx, a fin de facilitar el acceso, uso y

masificacion del Live CD en el entorno de clases.

2.2.4. ;Por qué son relevantes los objetos de conocimiento para
el proceso educativo?

Para nadie es un secreto la creciente relevancia que los procesos de formacion
superior estan tomando en nuestro pais como consecuencia de las necesidades
de especializacion y la demanda de mayores exigencias por parte del mundo
laboral. Sin lugar a dudas la formacién es uno de los factores mas importantes en
el desarrollo de Colombia dentro del &mbito regional y global, teniendo como norte
de este proceso la mejora de las competencias de los ciudadanos y por ende del
Estado en general.

Hasta la década pasada un titulo universitario nos lanzaba al mercado laboral de
forma sistematica. Hoy por hoy, nos encontramos con que el contexto en el que
salen los profesionales al mercado laboral ha cambiado sustancialmente por
distintos motivos. Entre otros estan la exigencia del mercado de mayores y
mejores competencias de formacién, y una creciente saturacion del mismo en
diversas areas. Esto ha conducido un proceso de acomodacion por parte de las
universidades, que conscientes de la necesidad de una formacion que haga mas
competitivos a sus estudiantes, busca nuevas herramientas que permitan cubrir

mas y mejores contenidos.
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Los diferentes programas de post-grado como diplomados, licenciaturas, etc.,
sitian al egresado en el punto de partida laboralmente hablando, situacién que
anteriormente era considerada como suficiente, y en ocasiones, el punto final.
Existen dos reflexiones de todo esto, la primera es que el profesional debe
continuar permanentemente su proceso de formacién académica; la segunda que
las instituciones de formacién superior deben adoptar tecnologias y herramientas

gue les permitan brindar este tipo de formacién continuada a sus egresados.

2.2.5. El proceso de educacion continuada, la autoformacién y el
uso de LiveCD

El concepto de educacion a distancia y autoformacién ha evolucionado mucho,
especialmente en lo relacionado con las herramientas que apalancan dicho
concepto. Desde sus inicios en 1728, cuando la Gaceta de Boston publicé material
auto-instructivo para sus lectores preparado por un instructor, hasta el presente
donde el internet y los medios multimedia ofrecen la calidad e inmediatez, para
que cualquier persona en cualquier parte adquiera o comparta el conocimiento que

se esta generando.

Sin embargo en ciertas circunstancias se hace necesario que la persona quien
recibe el conocimiento pueda tener un escenario de aprendizaje experiencial, que
no necesariamente esta cubierto por el internet y la multimedia. Es el caso del
aprendizaje del sistema operativo Linux, de no poder llevarse al plano practico, el
aprendizaje se vuelve muy tedioso e incluso complicado mas alla de lo que en

realidad es.

Para solventar esta situacion, PhEANix propone la utilizacion de la tecnologia

LiveCD como medio de empaguetamiento para los objetos de conocimiento, en
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beneficio del modelo de formacién a distancia y auto-aprendizaje. Esta tecnologia
relne todo, teoria y practica sobre una materia especifica, en una sola
herramienta, que es portable, cuenta con la ventaja de no depender de conexiones
en linea y colocandolo a un bajo costo de produccion en manos de la comunidad

educativa.

Es importante entender que esta, no es mas que una herramienta adicional a las
ya implementadas y que eventualmente va a permitir potencia aun mas su
aprovechamiento en el entorno académico. Con su adopcién, sera posible realizar
programas educativos especializados desde cualquier ubicacion geografica, sin
tener que asistir presencialmente a laboratorios en un contexto fisico. Se podra
maximizar la capacidad operativa no solo de los educadores sino de los

educandos.

En combinacion con el uso de internet y de las tecnologias de e-learning, el
LiveCD con contenidos de auto-aprendizaje empaquetados, se convierte en un
poderoso aliado en el aula, o fuera de ella. Este tipo de herramientas acercaran
mas las relaciones y la comunicacion entre el alumnado que recibia educacion a
distancia tradicional y la institucion. Como todo paso adelante en el uso de nuevas
tecnologias, los docentes deberan ponerse a tono con la situacion y ser ellos los
primeros en adoptar el uso del LiveCD, y hacer los ajustes metodoldgicos que esto

requiera.
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2.2.6. Problemas planteados al modelo de empaquetar objetos de
conocimiento en un LiveCD:

En la construccion del LiveCD PhEANix se ha considerando que el usuario tenga
una buena experiencia tanto de uso del Linux, como a nivel formativo, por lo que
se presta especial atencion en temas como el idioma de localizacion de los

programas instalados, entre otros.

Por otra parte es muy importante que los objetos de conocimiento sean creados
desde la Optica de la docencia, por equipos multidisciplinarios para que se puedan
cumplir con las premisas que supone trabajar con material didactico, que sera
utilizado con propdésitos de auto aprendizaje.

Es necesario prestar especial atencion en el tema pedagoégico para lograr que
estos sean verdaderamente interesantes y logren enganchar al receptor y

transmitir un mensaje claro.

Otro punto en el que se ha prestado especial atencién es en la cohesion de los
contenidos, tanto en su interior como en su apariencia externa. Para evitar
precisamente que los diferentes fragmentos de conocimiento tengan poca o
ninguna relacién formal entre si, y con el contenido educativo total. Estos seran
entonces temas que deberan ser revisados detenidamente por futuros proyectos
gue aborden el tema bien para darle continuidad a los contenidos empaquetados,
ampliandolos, corrigiéndolos, o para abrir nuevas lineas de conocimiento que

deseen hacer uso de esta plataforma LiveCD.

Este proceso es imparable, y la comunidad universitaria lo sabe y entiende que
supone la reutilizacion de contenidos como motor de empuje para la creacién de

repositorios de Objetos de Conocimiento.
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CAPITULO 3
3. ARQUITECTURA DEL SOFTWARE

En este capitulo se presenta la arquitectura a nivel de software con la que se
desarrollo esta tesis, se muestran cuales son los componentes, herramientas y

modulos que la componen, y su interrelacion.

3.1. Arquitectura General

Tal como en la construccién de edificaciones, la arquitectura del software, nos
presenta la hoja de ruta general para el desarrollo de aplicaciones. Nos permite
plasmar los requerimientos y necesidades que se desean solucionar y visualizar
los diferentes elementos que se van a integrar, asi como el flujo de informacién

gue deseamos procesar y el resultado que podemos obtener.

Arquitectura General Proyecto PhEANix

Capturade los Quemar
Objetos de Creacidn de el nuevo
Conocimiento LiveCD LiveCD

Personalizado
con los Objetos

Interfaz .
Grafica de e
Usuario Capturade Conocimiento Prueba
Parametros Empaquetados. del
para el LiveCD n.uevo
LiveCD

Herramientas del Sistema Operativo

Sistema Operativo

llustracién 2: Arquitectura del Proyecto PhEANix
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En la arquitectura que hemos establecido para el proyecto PhEANix podemos
observar cada uno de los componentes que en conjunto permiten cumplir con el

objetivo de empaquetar objetos de conocimiento dentro de un LiveCD.

Algunos de los componentes no son parte del desarrollo, sino que son
componentes externos que se ha integrado desde el sistema operativo y otros
desde utilitarios adicionales. Entre los componentes externos que se pueden citar

estan: squashfs, bash scripting, gemu, entre otros.

Los componentes desarrollados a medida estan relacionados directamente con la
interfaz de usuario que permita la captura de parametros para la creacién del

LiveCD y algunos bash scripts al mismo son externos.

3.2. Modulos de software desarrollados.

Estos son los médulos que se desarrollaron especificamente para tener una
interfaz grafica que permitiera el control de la aplicacion de forma sencilla e

intuitiva.

3.2.1. Captura de los Objetos de Conocimiento a Empaquetar:

Permite capturar la lista de Objetos de Conocimiento a Empaquetar dentro del
LiveCD, entre los que se encuentran imagenes, videos, sonidos, documentos tipo
Office.
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3.2.2. Captura de los Parametros de Personalizacion del LiveCD:

Permite la captura de los pardmetros para personalizar el LiveCD, tales como
nombre del LiveCD, usuario, personalizacibn manual 6 automatica, idioma del

LiveCD, tipo de Escritorio.

3.2.3. Lanzador del Proceso de Personalizacion:

Verifica los parametros capturados e inicia el proceso de personalizacion iniciando

los respectivos scripts bash pasandole los parametros capturados.

3.2.4. Prueba del LiveCD Personalizado:

Permite iniciar el nuevo LiveCD en un ambiente Virtualizado, antes de decidir si el
producto terminado estd acorde con lo que el usuario desea. Esto evita tener que

generar un LiveCD cada vez para probar.

3.2.5. Generar LiveCD en medio fisico.

Una vez ya se ha determinado que el LiveCD generado estd acorde con lo que se
desea permite iniciar el nuevo LiveCD en un ambiente Virtualizado, con el fin de
probarlo y realizar las verificaciones de uso necesarias, luego de las cuales se
puede generar la copia de la imagen ISO en un medio fisico. Esto evita tener que

generar un LiveCD en fisico cada vez que se desea probar.

3.3. Modulos de software integrados.

Estos mddulos corresponden a los scripts que hacen uso de las herramientas del
sistema operativo y sus utilitarios que permiten la creacion de un nuevo LiveCD
con los objetos de conocimiento empaquetados dentro de este. Los mddulos
integrados, no tienen interfaz grafica, y su interaccion con el usuario depende de

los anteriores.
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3.3.1. Descompresién de la ISO Plantilla:

Al iniciar el proceso de generacion del nuevo LiveCD, se parte de una imagen ISO
de una distribucion Ubuntu, la cual se monta en un directorio de trabajo y se
descomprime dentro de un subdirectorio para extraer tanto los elementos que
hacen booteable un LiveCD como el sistema de Archivos comprimido con
squashfs.

Este ultimo (Sistema de Archivos), contiene el sistema Linux que

personalizaremos.

3.3.2. Creacion del ambiente de Trabajo CHROOT:

Una vez realizada la descompresion de la imagen ISO Base, es necesario crear
un ambiente independiente al del sistema Linux desde donde se hace la
personalizacion; para esta labor se hace uso del utilitario CHROOT de Linux.

El ambiente generado es una jaula que permite hacer modificaciones al nuevo

LiveCD como si se tratara de una instalacion en una maquina nueva.

3.3.3. Empaquetado de Objetos de Conocimiento y sus Accesos:

Una vez se tiene descomprimidos los elementos que componen el LiveCD, se
procede con la copia de la carpeta que contiene los objetos de conocimiento que
hemos capturado previamente; a la ubicacion predeterminada dentro de los
scripts. Esto permite que al re-comprimir el sistema Linux en formato de LiveCD

los Objetos de Conocimiento hagan parte de este.

3.3.4. Adicion Modificacién de Paquetes de Software:

Al igual que el modulo anterior, este modulo permite realizar la instalacion de
nuevos programas de software para el sistema Linux que se esta personalizando.
Por ejemplo se puede instalar un nuevo navegador, 6 tal vez un nuevo plugin para

reproducir multimedia.
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Vale la pena aclarar que se utiliza como gestor de paquetes synaptic.

3.3.5. Reconstruccion del nuevo LiveCD:

Al finalizar el proceso de personalizacion del nuevo LiveCD (instalar Software e
insertar los Objetos de Conocimiento), el ambiente de trabajo esta listo para ser
re-comprimido, para lo cual se utilizan nuevamente utilitarios del sistema operativo
como squashfs y mkisosfs.

De esta forma se comprime el contenido del sistema de archivos Linux y se

genera nuevamente un archivo ISO con el nuevo LiveCD.

3.4. Parametros de entrada.
3.4.1. Lista de Documentos (Objetos de Conocimiento):

Desde la interfaz grafica el usuario cuenta con un control Jtree (Arbol), que
contiene nodos principales que representan los tipos de objetos de conocimiento
gue se pueden adicionar en el LiveCD. Mediante un control JButton, se abre un
cuadro de Archivos, que permite seccionar los Archivos, acorde con el filtro de si

son videos, imagenes, sonidos, documentos, otros.

En la captura se genera un parametro que contiene la ruta y el nombre del archivo

a incluir. /ruta_absoluta/archivo.extension

Al iniciar el proceso de generacion del nuevo LiveCD, se parte de una imagen 1SO
de una distribucion Ubuntu, la cual se monta en un directorio de trabajo y se
descomprime dentro de un subdirectorio para extraer tanto los elementos que
hacen booteable un LiveCD como el sistema de Archivos comprimido con
squashfs.

Este ultimo sistema de Archivos contiene el sistema Linux que personalizaremos.
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3.4.2. Idioma del LiveCD.

Este pardmetro permite selecciona mediante un control desplegable el idioma que
tendra el LiveCD por defecto tanto para el Boot como en la sesién de trabajo.

3.4.3. Ambiente del Desktop (KDE, Gnome, Otros):
Este parametro permite la seleccion del ambiente grafico que se va instalar en el
LiveCD, este parametro determina si se instalard gnome, KDE, XFCE, otros.
3.4.4. Imagen ISO Base para usar en la Masterizacion:

Este parametro permite la seleccion del archivo IOS Base que se va a utilizar para
realizar la personalizacion, (Los 1ISO que estan probados son de la distribucion
Ubuntu.).

3.4.5. Nombre Etiqueta del LiveCD (32 caracteres Maximo):
Este parametro permite la seleccién de la etiqueta que tendra el LiveCD y que
identificar4 al CD 6 DVD, (El maximo de caracteres permitidos es de 32).

3.4.6. Personalizar Manualmente o Automaticamente el LiveCD.:

Este pardmetro permite determinar si el proceso de personalizacion cargue el
Gestor de Paquetes synaptic y/o una consola bash caracter, con la finalidad de

realizar personalizaciones avanzadas.

3.4.7. Borrar Archivos del LiveCD visibles en Ambiente Windows:

Este parametro determina si se conservan o borran los archivos y directorios del

LiveCD que son Visibles desde un entorno Microsoft Windows.
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3.4.8. Confirmar Opciones e Iniciar el proceso.

Este pardmetro verifica que todos los parametros requeridos estén correctos e
inicia el proceso de generacion del LiveCD invocando los scripts bash y

pasandoles los parametros capturados.

3.5. Archivos de Entrada.
3.5.1. Imagen ISO de un LiveCD Basado en Ubuntu.

Los archivos ISO de entrada al proceso de personalizacién son imagenes de
LiveCD Ubuntu, de arquitectura X86.

3.5.2. Documentos (Objetos de Conocimiento).

Los documentos que se van a empaquetar para conformar los objetos de
conocimiento dentro del LiveCD son archivos de tipo imagenes (jpg; png; gif; bmp;
etc.), videos (avi, mp4, flv, etc), sonidos (AU. RA. Mp3, etc.), documentos (DOC,
XLS, PPT, ODF, etc.) y finalmente otros que pueda considerar el usuario como

(html, xml, etc.).
3.6. Archivos de Salida.

3.6.1. Imagen ISO de un LiveCD Basado en Ubuntu:

Después de haber terminado el proceso de creacién del LiveCD y empaquetado
los Objetos de Conocimiento el resultado sera otro archivo ISO que herede las
caracteristicas de la imagen base, adicionando nuevas caracteristicas de software

y/o suprimiendo algunas que el usuario considere.
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3.6.2. Documentos (Objetos de Conocimiento):

En la salida los documentos seleccionados estaran organizados en una carpeta
gue haré parte del LiveCD y estaran referenciados mediante un indice en formato

HTML que sera el que el usuario pueda usar para accederlos.

3.7. Flujo Funcional de la Aplicacién.

En resumen de todo lo expuesto en este capitulo, el aplicativo funciona de la

siguiente forma:

3.7.1. Captura de informacion:
Se inicia la interfaz grafica, dentro de la cual se captura la informacion de los
Objetos de Conocimiento a Incluir, asi como los parametros de personalizacion del
LiveCD.

3.7.2. Inicio de la Personalizacion:
La interfaz grafica invoca los scripts bash pasandole los parametros capturados.

Esto macro proceso esta compuesto de los siguientes pasos:

o Preparar el ambiente de trabajo.

o Copia la fuente del sistema al directorio de trabajo.

o Generar el ambiente independiente con chroot en el nuevo
sistema.

o Efectuar las modificaciones.

o Prepare el arbol de directorios del CD.

. Construir de nuevo el CD / DVD

La siguiente ilustracion muestra como esta construido un LiveCD en términos

generales.
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Estructura de Directorios de un LiveCD Tipico

F| Iesvstem squashfs Raot fi Ie.sys.tem
(comprimido
casper
Initrd (|r||t|al

DISt Ralesk)

Isolinux

Los trabajos de personalizacion que permite realizar el software que se esta

Raijz del LiveCD

creando estan enfocados a permitir la adiciébn de material didactico en forma de
documentos dentro del LiveCD y del software necesario para realizar su
visualizacion adecuada, asi como programas que el docente pueda llegar a

requerir para impartir sus catedras.
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N CAPITULO 4
4. PROCESO DE DISENO DE SOFTWARE

El presente capitulo explica los pasos que se ha desarrollado para poder
implementar el software en las condiciones en las que se encuentra.

Presenta cuales han sido los requerimientos planteados a ser resueltos
especificamente y el porqué de algunas consideraciones respecto de las

herramientas utilizadas.

4.1. Requerimientos Funcionales

Teniendo en cuenta que los requerimientos funcionales expresan la interaccion del
sistema con los usuarios y con otros sistemas que se encuentren en su entorno, a
continuacion se describen los requerimientos funcionales para la construccién del

software que va a crear los LiveCD con Objetos empaquetados basados en Linux.

1. El sistema debe contar con una interfaz grafica amigable.

2. El sistema debe permitir la captura de los parametros basicos para la
masterizacion de los LiveCD Basados en Ubuntu.

3. El sistema debe permitir la captura de los Objetos de Conocimiento que se
van a empaquetar dentro del LiveCD.

4. El sistema debe permitir la modificacion, adicion y/o eliminacion de software
de los LiveCD base.

5. Lainterfaz debe permitir la visualizacion del avance del proceso.
La interfaz debe permitir contar con una salida de LOG para el seguimiento

detallado del proceso.
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4.2. Requerimientos de Integraciéon del Software

Los requerimientos de integracion son aquellos que le van a permitir a los
diferentes componentes de la aplicacion inter operar adecuadamente, teniendo en
cuenta que el proceso de construccion de un LiveCD se puede realizar de diversas

formas y que en él intervienen multiples utilitarios del sistema operativo Linux.

1. La interfaz debe permitir la integracion con herramientas del sistema
operativo Linux que se invocan desde Shell script.

2. La herramienta debe pasar mediante parametros la informacién que se
captura en la interfaz grafica a los scripts de Shell.

3. Lainterfaz grafica sera desarrollada en Java (Eclipse).

4.3. Requerimientos de Hardware y Software

Los requerimientos de hardware y software corresponden a las caracteristicas
minimas que se debe cumplir para poder ejecutar el aplicativo, y que permiten su

correcto funcionamiento, una vez se despliegue.

1. Contar con un PC con las siguientes caracteristicas:
a. 1 Procesador DUAL Core 64Bits o0 superior
b. 4 GB de RAM o superior.
Disco Duro de 100GB Libres o superior
Sistema Operativo Linux Ubuntu 12.04 64 Bits.
1 Tarjeta de RED, con conexion internet.
1 Unidad de DVD-RW.

2. Contar con un ambiente de ejecucién Java 6 o superior instalado.

=~ ® o o

3. Contar con las siguientes utilidades Linux instaladas en las versiones

acordes a la version de Ubuntu instalada.
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Bash

Sudo

Gfxboot gfxboot-dev yaboot
Dialog xdialog zenity kdebase-bin

Genisoimage

-~ o a0 T p

Squashfs-tools

Dpkg-dev

= «Q

Fakeroot

Build-essential

j. File

k. Mktemp
Xauth
. Gnnupg
Wget

Lzma

Brasero kb3 burn

L T o 5 3

Syslinux

=

Qemu
s. Xterm

4.4. Casos de Uso para los cuales aplica.

A continuacién se presentan y explican los casos de uso para los cuales aplica

este trabajo de tesis.

El primer caso de uso es la construccion de un LiveCD plantilla que se utilice en
adelante para ser la base de las siguientes personalizaciones. En la siguiente

grafica se ilustra Dicho proceso:
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Seleccion de la ISO Base

_ _ SISTEMA PARA EL
Idioma del LiveCD EMPAQUETADO DE OBJETOS

DE APRENDIZAJE MEDIANTE

Personalizacion Avanzada

ESTRATEGIALIVE CD PARA EL
SOPORTE DE LA LINEA
Nuevo ISO LiveCD Base PHEANIX

El segundo caso es la construccion de un LiveCD personalizado para una clase
especifica, que involucre la inclusion de material didactico y la instalacién de

software.

Seleccion de la ISO Base

SISTEMA PARA EL

Idioma del LiveCD EMPAQUETADO DE OBJETOS

DE APRENDIZAJE MEDIANTE

ESTRATEGIA LIVE CD PARA EL

Adicién de Contenidos N SOPORTE DE LA LINEA
PHEANIX

Personalizacion Basica

Nuevo ISO LiveCD Personal

M

Existe un tercer caso, que es una derivacion del segundo y es la construccion de
un LiveCD personalizado para una clase especifica, que involucre la actualizacién

del material didactico y/o del software instalado.
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Seleccion de la ISO Base

_ _ SISTEMA PARA EL
Idioma del LiveCD EMPAQUETADO DE OBJETOS
DE APRENDIZAJE MEDIANTE

Personalizacion Avanzada

ESTRATEGIALIVE CD PARA EL
Actualizacion de Contenidos / Software SOPORTE DE LA LINEA

Nuevo ISO LiveCD Personal PHEANIX

4.5, Disefio de la Interfaz

Dados los requerimientos expuestos para la construccion del software, la interfaz
se disefio teniendo en cuenta que en una misma ventana se pudiera capturar la

mayor cantidad de informacion.

Se organizo la informacion en pestafias con nombre intuitivos para el usuario,
permitiendo diferenciar facilmente la informacion de Objetos de Conocimiento y la
informacion de personalizacion del LiveCD Base.

Es asi como se opta por que el desarrollo se realice en Java Eclipse y que se

utilicen diversos clases contenedoras.

La principal es un JFrame que a su vez contiene un contenPane con 3 paneles
cada uno de los cuales contiene los objetos necesarios acorde con la funcion que

se designo.

Como se puede observar en la ilustracion 3, cada uno de los tres paneles se

destind para contener informacion relacionada con el material did4ctico, los
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parametros de personalizacibn basicos y los pardmetros de personalizacion
avanzados.

1 Archivo Ayuda

Proyecto PhEANix Linux

[(Material Didactico | Parametros Basicos | Parametros Avanzados |

Nombre del Curso Material a Incluir en el LiveCD

‘ [ Contenido |
Nombre del Autor Dvideos

— [} Imagenes

[ audio
Adicionar Archivos [ pocumentos

[ otros
Copiar Archivos
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llustracién 3: Pantalla Principal del Programa

Dentro del Panel para la captura del material didactico existen objetos tipo Jtree,
Jlabel, Jbutton, Jtext y JscroolPane que le permiten a la interfaz captura la lista de
documentos a incluir dentro del LiveCD.

Dentro del Panel, para la captura de la informacion de personalizacion Basica, se
cuenta con objetos de tipo Jcombobox, Jlabel, Jbutton, Jtext y JRadioButton que
le permiten capturar los pardmetros para la personalizacion y lanzar el inicio de la
ejecucion de los scripts bash.

1 Archivo Ayuda

Proyecto PhEANix Linux

[ Material Didactico | P Basicos | Parametros Avanzados

Seleccion Origen de lalmagen Base  Usuario por Defecto Personalizacion Manual
‘Archivn IS0 Base (Disco Duro) ‘v‘ pheanix | ®Ssi O No
Seleccion del Idioma por Defecto Hostname por defecto
[Espanal [*] [pheanicproject | [
Seleccion del Ambiente Grafico Descripcion del Live CD
(Maximo 32 Caracteres + Espacios)
‘Gnome ‘v‘ 1
PhEAMx Project LiveCD
Nombre de la ISO:UYIl
‘ Generar Ambiente de Masterizacion ‘ 1

llustracién 4: Pantalla de Captura parametros Personalizacion
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La interfaz adicionalmente cuenta con objetos de tipo Jmenu que le permiten
realizar algunas tareas como salir, desplegar la Ayuda y mostrar los créditos y la

version.

En términos generales la interfaz grafica esta disefiada para contener toda la
informacion necesaria en el proceso de creacion y/o personalizacién de un LiveCD

y el empaquetado de contenido dentro de este.

En el anexo 1, se presenta la forma de navegacion de la aplicacion por su interfaz

gréfica, hasta lograr el producto final (LiveCD Personalizado).
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) , CAPITULO 5
5. DISENO Y CONSTRUCCION DE LOS OBJETOS DE
CONOCIMIENTO

En este capitulo, se proponen algunas consideraciones que deberan ser tenidas
en cuenta por los usuarios del proyecto, que aborden la creacion de sus propios
objetos de conocimiento, con el fin de que el material que finalmente sea
empaquetado dentro de los LiveCD que se produzcan a partir de este, sea

coherente y aporte valor desde el punto de vista pedagogico.

5.1. Relacion del estilo de aprendizaje del ser humano y el
disefio de los Objetos de Conocimiento.

Consideramos que antes de iniciar con el proceso creativo de cualquier objeto de
conocimiento que se desee empaquetar dentro de un LiveCD, es importante
comprender los diferentes estilos de aprendizaje que tenemos los seres humanos,
para direccionar el disefio de los objetos de conocimiento en funcién de estos

estilos.

Los estilos de aprendizaje del ser humano son objeto de estudio permanente, lo
gue ha generado cambios interesantes en el proceso de ensefanza-aprendizaje
desde hace tiempo. Muchos autores que abordan el tema concuerdan que los
diferentes estilos de aprendizaje corresponden a caracteristicas especificas de

guienes aprenden.
Para propoésitos de este trabajo hablaremos de los estilos de conocimiento
propuestos por David Kolb, (CCA Centro Comunitario de Aprendizaje, 2012) quien

sefala que existen cuatro formas de adquirir conocimiento:

e por experiencia concreta,
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e por observacion reflexiva
e por conceptualizacidén abstracta

e por experimentacion activa

A partir de las respectivas combinaciones de estas cuatro formas de aprendizaje,
se crean a su vez los cuatro estilos de aprendizaje en los que basaremos la
propuesta para que los usuarios de este proyecto disefien sus objetos de

conocimiento:

e divergente
e asimilador
e convergente

e acomodador.

La ilustracion 5 muestra las formas de aprendizaje y los estilos propuestos por
David Kolb, que se utilizaran como base para el disefio de los objetos de
aprendizaje.

llustracién 5: Estilos de Aprendizaje de David Kold
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Las siguientes son algunas recomendaciones que consideramos importantes para

el disefio de los objetos e aprendizaje. Estan basadas en las definiciones de cada

estiio de aprendizaje enunciado anteriormente. (Jimeno Zavala & Rodriguez

Feliciano, 2012)

Estilo de

Aprendizaje

Caracteristica del

Alumno

Recomendacion de
Disefio O A

Estilo Divergente

Describe a personas
imaginativas, que
prefieren aprender
basandose en
sentimientos y
observaciones. Exige
saber “POR QUE”.

Se recomienda que los
Objetos de aprendizaje
contengan actividades
que combinen la
experiencia concreta con

la observacion reflexiva.

Estilo Acomodador

Describe personas
dindmicas que prefieren
basarse en sentimientos
y accion cuando
aprenden.

Exige saber si esta
correcto y adaptarlo a sus
propias necesidades.

Se recomienda disefiar
actividades donde se
pueda modificar a partir
de lo aprendido y hacer
adaptaciones. El analisis
de la importancia del uso

practico es importante.

Estilo Asimilador

Describe personas
analiticas que se basan
principalmente en la
razony en la
observacion.

Desea saber “QUE”.

Se recomienda realizar

actividades de
conceptualizacion y
abstraccion con la

observacion reflexiva.

53




Estilo Convergente Describe personas que
aprenden utilizando el
sentido comun y se
basan en la razén y las
acciones.

Desea saber “COMO”.

Se recomiendan
actividades que apliquen
lo aprendido, se debe
mostrar la utilidad y
desarrollar la habilidad de

implementar lo aprendido.

Con base en las recomendaciones pedagodgicas condensadas en el cuadro

anterior, de como orientar el contenido del material didactico y las actividades que

de este se deriven, consideramos importante que siempre se defina cual es la

funcionalidad esperada.

Para ello siempre deberan resolverse las siguientes preguntas:

¢, Quién es el publico objetivo?
¢, Cual va a ser el enfoque pedagogico?

¢ Qué tipo de aprendizaje se quiere promover?

¢, Cudles son los objetivos de aprendizaje que se va a evaluar?

¢,Cuales son las estrategias de aprendizaje?

¢,Cual es el modelo de evaluacion?

¢, Cudles son las actividades de aprendizaje, individual?

¢, Cuales son las actividades de aprendizaje grupal?

54




5.2. Disefio del Modelo para los Objetos de Conocimiento.

El disefio de los objetos de conocimiento debe pensarse desde dos puntos de
vista, uno es el pedagdgico, del cual ya hemos enunciado que debe basarse en
los estilos de aprendizaje de las persona; el otro punto de vista es el tecnoldgico.

5.2.1. Disefio pedagdgico del Objeto de Conocimiento.

A nivel pedagdgico, consideramos que es importante que los objetos de

conocimiento cumplan con por lo menos los siguientes elementos:

Elementos tedricos: Es material escrito, que detalla los contenidos, a aprender.
Actividades de experimentacion practica: Es material multimedia que permite la
interaccion del alumno con los contenidos.

Actividades de trabajo grupal: Es material escrito y/o multimedia, que propone
actividades grupales donde cada alumno exponga sus niveles de entendimiento y
los enriquezca.

Evaluacion individual de lo aprendido: Es material multimedia y/o escrito que debe

trabajarse de forma individual.
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La siguiente ilustraciobn muestra la interaccion de los elementos enunciados con el

objeto de conocimiento.

Elementos Pedagogicos que debe tener un Objeto de Conocimiento.

Actividades
Elementos de
Tedricos experimentaci
6n practica
Objetosde
Conocimiento

Evaluacién Actividades
individual de

lo aprendido.

de trabajo
grupal

5.2.2. Disefio tecnolégico del Objeto de Conocimiento.

A nivel tecnoldgico, consideramos que es importante que los objetos de
conocimiento estén enmarcados en diferentes escenarios de presentacion, que

deberian contener algunos de los siguientes elementos:

¢ Interfaz en Pantalla.

e Guion escrito.

e Guion Auditivo.

e Evento de usuario Disparador de Actividades.

e Acciones asociadas a los eventos Disparadores.
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La siguiente tabla ilustra un ejemplo de los elementos descritos arriba.

Escenario Guion Escrito | Guion Auditivo Evento Acciones del
Disparador Objeto de
Conocimiento.
indice Introduccion al | Musica de | Click en los | Navegacion
Principal  de | material fondo. Links del | hacia el
Contenidos Didactico. indice contenido
Principal. seleccionado
en el indice.
Navegacion Material Musica de | Click en un | Visualizacién
en el sub-|escrito relativo | fondo. video alusivo | del video en
contenido al tema que se al tema | un reproductor
seleccionado. | esta tratando. tratado. multimedia
embebido.

5.3.

Construccién de un Objeto de Conocimiento

La construccion de los objetos de conocimiento que seran empaquetado utilizando

el proyecto PhEANIX, es un reto en si mismo dado que cada docente o usuario del

software debera construir sus propios objetos y el software sera la herramienta

gue le permita colocarlos dentro del LiveCD, que sera utilizado como elemento

para su visualizacion y uso.

Dado que los medios fisicos CD, DVD, presentan limitaciones de tamafio es

importante aclarar que la suma del contenido més la imagen del sistema Linux

embebido en el LiveCD tendran un tamafio maximo de 4GB, en el caso de utilizar

DVD, o 700MB en caso de utilizar un CD. Se recomiendo tener estas restricciones
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presentes a la hora de la creacion de los LiveCD para no exceder los limites que
impidan su portabilidad.

Atendiendo a estas necesidades particulares se ha planteado utilizar HTML como

formato para los textos, PNG para las imagenes y MP4 para los screencast.

Se sugiere a los usuarios la utilizacion de herramientas liberes para la
construccion y edicion de los contenidos (objetos de conocimiento), que se

utilizaran las siguientes son algunas de las herramientas:

Nvu (N-view),
Quanta,
CamStudio,
Wink,

Camtasia

5.4. La construccion del primer Objeto

Ya hemos tratado conceptualmente el tema de los Objetos de conocimiento, ¢qué
son?, ¢Como se pueden construir?, y ¢ Qué aspectos se deben tener en cuenta a

nivel pedagdgico y tecnolégico?.

Para quienes tienen una primera mirada al tema de construir material didactico,
mediante la utilizacion de herramientas tecnolégicas, vamos a ejemplificar dicho

proceso mediante la creacion de un documento tipo HowTo.

Para tal efecto escogimos el siguiente ejemplo:

[HOWTO)] Autenticacion de un usuario en Linux.
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Para crear documentos HOWTO, 6 como lo hago, recomendamos crear al docente
crear una lista de las preguntas mas frecuentes, relacionadas con respuestas que

implican realizar algun tipo de procedimiento.

Una lista de documentos HowTo debe contar con algunos campos necesarios
para facilitar las busquedas dentro de la lista, Estos campos son el titulo, la
descripcion la fecha de publicacion, la fecha de Actualizacion, el autor y un campo

de calificacion de los usuarios. Ver Anexo 5.

Asi pues como se eshozo en el contenido anterior seran los documentos que se
empaqueten dentro del LiveCD en formato HTML, permitiendo la facil navegacion

dentro de los mismos.
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CAPITULO 6
6. CONCLUSIONES Y EVOLUCION.

La incursiébn de los LiveCD como tecnologia en la academia ha permitido,
masificar el uso del software libre dentro del @mbito académico.

Sin embargo los LiveCD no se han explotado tan ampliamente para colocar
conocimiento empaquetado dentro de ellos, aprovechando su caracter portable, en
parte porque su estructura y mecanismos de modificacion no son tan ampliamente

conocidos.

Este proyecto presenta una alternativa que pone en manos de un usuario final, la
posibilidad de empaquetar sus propios contenidos (Objetos de conocimiento),
dentro de un LiveCD, para compartirlos con la comunidad académica y el publico

en general.

Con relacion a las herramientas utilizadas para la masterizacion de los LiveCD
empaquetando objetos de conocimiento, podemos concluir que la integracién de
Java como Front End y Scripting como Back End, es una combinacion de alto

desempenio, porque permite tener lo mejor de ambos mundos.

Por un lado la versatilidad y facilidad de Java para construir interfaces graficas,
sencillas e intuitivas y por el otro la potencia de las herramientas modulares del
software libre que se invocan mediante lineas de comandos y que permiten hacer

la tarea de construccion del LiveCD.
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Este proyecto no hubiera sido posible sin la integracion de estas, dado que el
proceso manual de creacién de LiveCD reviste diversas complejidades que lo

hacia poco atractivo para un usuario final sin una interfaz grafica.

Eclipse como plataforma de desarrollo como es sabido es muy versatil y potente, y
se ve maximizada con la integracion de los modeladores de interfaces graficas

proporcionados por terceros.

Ubuntu se esta posicionando como una de las plataformas Linux mas amigable a
nivel de sus versiones de escritorio, y esta proporcionando a los usuarios la
posibilidad de contar con un sistema muy estable, flexible y adaptable a las

necesidades particulares de cada entorno, en especial en la academia.

El bash Shell de Linux, en conjunto con utilitarios del sistema es otra potente
combinacion, que permite resolver de forma rapida los retos que presentaba la

construccion del LiveCD.

Los objetos de conocimiento deben ser construidos por grupos de trabajo
interdisciplinario de profesores, alumnos, a fin de que los contenidos pedagdgicos

verdaderamente aporten valor al proceso de aprendizaje.

Una importante conclusion de este trabajo es la necesidad de disponibilidad de
este tipo de herramientas para los docentes, y capacitarlos en su uso adecuado
gque permita su correcta adopcion. Lo anterior potencializa aun mas las

posibilidades de impartir, compartir y construir conocimiento.

61



Evolucién de este proyecto.

Este planteamiento es casi tan novedoso como el tema mismo de los LiveCD,
pues si bien existen hoy en dia distribuciones LiveCD que contienen software para
aprendizaje, no existe una distribucion que empaquete objetos de conocimiento
como tal y cada una a su manera hace aproximaciones similares a las
necesidades educativas de las comunidades o individuos, resolviendo temas muy

particulares de cada una.

PhEANix LiveCD puede evolucionar para que no solamente la facultad de
ingenieria de la EAN pueda empaquetar contenidos didacticos, sino para otras

facultades puedan también hacerlo.

Otra evolucién prevista es la posibilidad de integrar las herramientas de
construccion de los objetos de conocimiento dentro de la misma interfaz grafica, a

fin de facilitar aun mas el proceso para el docente.

Si bien es cierto que el proyecto inicialmente corre dentro de un entorno Linux
Ubuntu, se puede evolucionar para que algunas de las funcionalidades de la
plataforma puedan ser ejecutadas en entornos Windows, que en la actualidad son

entornos mas difundidos entre los usuarios convencionales.

Dado que a nivel mundial existen numerosas iniciativas de software para
administracion de objetos de conocimiento como MERLOT (California), Careo
(Canadéa), ARIADNE and SchoolNet (Europe), LRC (Universitas 21), es
conveniente trabajar en una posible integracion de estas tecnologias con la
estrategia de LiveCD a fin de maximizar los beneficios que se puedan obtener de
su utilizacién.
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ANEXOS

Anexo 1. Navegacién y uso de la Interfaz grafica del proyecto
PhEANIX.

Lo primero que observamos es la pestafia de Material Didactico, en ella podemos

colocar el nombre del curso como queremos que se llame.

f Archivo Ayuda

Proyecto PhEANix Linux

[ Material Didactico | Parametros Basicos | Parametros Avanzados |

Nombre del Curso

Material a Incluir en el LiveCD

I =

Nombre del Autor

|

Adicionar Archivos
Copiar Archivos

Contenido e
[ videos

[ Imagenes

[ audio

[ bocumentos

[ otros

4T

llustracién 1: Ventana Principal - Panel
Material Didactico

Como se observa en la ilustracion 6:

desde aqui se seleccionan los

documentos, imagenes, etc., que se
van a incluir en el material didactico,

mediante el botdon Adicionar Archivos,

el cual abre un cuadro de dialogo para la seccién de los archivos.

En las ilustraciones 7 y 8, se puede apreciar el cuadro de dialogo y los respectivos

filtros para la seleccién de los archivos segun su tipo.

N
Buscar en: ‘Ij pheanix w |V‘
] Descargas 3 runtime-EclipseApplication
] Documentos CItmp
(—J Escritorio 3 ubuntu-builder-read-only
JImagenes Jvideos
3 Masica 3 workspace
3 NetBeansProjects
3 Plantillas
=3 Pablico

Nombre de archivo: |

| Archivos de tipo:

|Videos Imagenes Audio Documentos Otros

|v|

| Abrir || Cancelar |

llustracién 2: Cuadro de Dialogo para Seleccién de Documentos



Buscar en: ||j Documentos

oo
|v‘

[} ge-remote-instruction-spanish. pdf
[} GE-Universal-Remotes-Instructions.pdf
D HOJA DE VIDA DE MONICA PACHECO.doc

[} RemoteCode-3-Digit.pdf
[y RemoteCode-a-digit.pdf

Nombre de archivo:

Archivos de tipo:

|ge-remote-instruction-spanish. pdf |

‘Videus Imagenes Audio Documentos Otros |v‘

N

Abrir H Cancelar ‘

llustracién 3: Seleccién de un Documento
tipo PDF

Tal como se observa en la ilustracion

9, una vez seleccionados los

documentos que se van a adicionar al

LiveCD, estos se pueden visualizar

dentro del Arbol del material a incluir, uno de los objetivos de esto es permitirle al

usuario decidir si elimina o no alguno de los documentos antes de incluirlos en el

LiveCD.

f Archive Ayuda

Proyecto PhEANix Linux

Material Didactico | Parametros Basicos | Parametros Avanzados |

Nombre del Curso

Material a Incluir en el LiveCD

I

Nombre del Autor

|

Adicionar Archivos

Copiar Archivos

¢ Clvideos

[} /home/pheaniyDocumentos/ge-remote
¢ CJImagenes

[} shome/pheanix/Document tos/GE-Univers!
?- [ Audie

[ /home/pheaniiDocumentos/HOJA DE Vi
¢ 3 Documentos

[ shome/pheanixDocumentos/RemoteCo

¥ Clotres]
[} /home/pheanixDocumentos/RemoateCoq~|
1] i I ITNEN

llustracion 4: Arbol de Documentos
Seleccionados

Una vez que el usuario ha establecido
gue todos los documentos que se
encuentran incluidos dentro del arbol

de seleccién son los que desea tener

dentro del material didactico que va a empaquetar, debe proceder con el proceso

de copia a la ubicacion temporal. Esto se realiza pulsando el boton Copiar

Archivos ubicado a la parte inferior izquierda de la pantalla, como se observa en la

ilustracion 10.

Archivo Ayuda

Proyecto PhEANix Linux

Material Didactico | Parametros Basicos | Parametros Avanzados

Nombre del Curso

Material a Incluir en el LiveCD

[Nombre del Curso

Nombre del Autor
luan Carlos Garcia Moya
Adicionar Archivos

uneTTag
¢ CJvideos

[ thome/pheanixDocument os/ge-remote
¢ CJimagenes

[} Jhome/pheaniDocumentos/GE-Univers
93 Audio

Remover Archivo
Copiar Archivos

home/pheanix/Documentos/HOJA DE Wil
¢ CJDocumentos
[) shome/pheaniDocumentos/RemoteCo:
¢ CJotros
D/hcme/pheamx/‘Dccq}entcszemcteCc -

q] Il | Dl |

llustracién 5: Copia de Archivos al
Directorio de trabajo

Al terminar la copia del material
didactico al directorio de trabajo, las
actividades del usuario en la pestafia
Material Didactico, esta completas y

se puede continuar a la siguiente



pestafia, para la personalizacion del LiveCD base.
L —

1 Archivo Ayuda L, " ;
1 eroyecto pheanie i llustracion 6: Pestafia de Parametros
Basicos
aterial Didactico aramef\os Basicos | Parametros Avanzados

Material Didactico | P t@ B ['p tros A dos | i

Seleccion Origen de lalmagen Base  Usuario por Defecto Personalizacion Manual ~

|Archivn|50 Base (Disco Duro) ‘vl [pheank | @si O No En eSta peStana Se Captu ra |a-

Seleccion del Idioma por Defecto Hostname por defecto . ., .

= ] oo informacion necesaria para

Seleccion del Ambiente Grafico Def'c.ripcién del Live CD . . . .

o ) i s i personalizar el LiveCD a partir de una

[PhEANix Project LivecD |
Nombre de la 1SO:UYIIl .
. - imagen 1SO base.
| Generar Ambiente de Masterizacion ‘

La informacion que se captura es: La ruta y nombre del archivo ISO a partir del
que se va a personalizar, el idioma por defecto que va a tener el LiveCD, el
ambiente grafico, el nombre de usuario por defecto, el hosthame del nuevo
sistema, la etiqueta del nuevo ISO, la posibilidad de realizar personalizaciones

manualmente, o no.

Las siguientes pantallas ilustran los pasos de personalizacion basica del LiveCD.

| Buscar en: [TIpescargas || [@][a][=gels= | llustracion 7: Cuadro de dialogo seleccion
| |

; [ lubuntu-12.04-desktop-amdé4.iso | de ISO

4 |[Full_Package [} pheanix_livecd_23sep2012.is0

| ‘D ubuntu-ll.04-desktap-i386.iso|

' D3 ubuntu-mini-remix-11.04.i386.is0 Esto es basicamente la seleccién de

[} windows8-ConsumerPreview-64bit-English.iso

la opcion Archivo ISO desde el

4] ] I I
| Nombre de archivo: |ubuntu-11.04-desktop-i386.iso b | CO ntrol desplegable de |a parte
| Archivos de tipo: ‘Imagenes 150 |v‘
| o | cancerar | | superior izquierda.

Esto carga un cuadro de dialogo de seleccion de archivos desde el que se
selecciona el archivos ISO que se va a tomar como base para el proceso
(importante que el archivos ISO corresponda a una distribucion de Linux 10.10 o
superior, preferiblemente de la misma versién del Sistema donde se realiza el

proceso).



Otros parametros que se seleccionan de la misma forma son el idioma por defecto

y el tipo de ambiente grafico.

1 Archive Ayuda ., ., , ,
1 sroyecto pheanietinue llustracion 8: Seleccion demas parametros
de Personalizacion LiveCD e inicio del
Material Didactico | Parametros Basicos | Parametros Avanzados | Proceso
Seleccion Origen de lalmagen Base  Usuario por Defecto Personalizacion Manual
[archivo 150 Base (Disco buro) || [pheans | @si ONo . .,
Selecion del dioma por efects  Hostname por defcto Como se observa en la ilustracion
[ateman |+| [pheaniproject | .
Seleccion del Ambiente Grafico Descripcion del Live CD anterlor, Una Vez que Se han
|Gnnme ‘vl (Maximo 32 Caracteres + Espacios)
[FhEANDProjectliveCD | H A
\omore g6 s o establecido los parametros de
[ Generar Ambiente de Masterizacion | . ., . ,
B personalizacion se presiona el botén

Generar Ambiente de Masterizacion.

Este boton se encarga de realizar la validacion de los parametros y de llamar al
script principal pasandole todos y cada uno de los parametros capturados en la
interfaz grafica.

Las siguientes pantallas tienen por objeto informarles a los usuarios algunos
aspectos generales del proceso, como el requerimiento minimo de espacio en
disco durante el proceso y la ruta de trabajo donde se estara consumiendo dicho
espacio, que es de al menos 10GB.

Bienvenido

L3

Esta herramienta le permite crear Live CDs Basados en Ubuntu en su HUStraC_iér_] 9: Pantalla de Confirmacion de
idioma, Requerimientos
6 enelidioma elegido.
; Requisitos:
1. Por lo menos 10GB de espacio libre en disco en /home/pheanix/tmp H H H
; (instaldas las opciones "dev, suid, exec") La Slgl"“ente panta”a Ie brlnda al
fl 2.accesoaInternet] . . ., . e s
f usuario informacion indicandole que
; el proceso esta a punto de iniciar, el
f

nombre del archivo ISO de salida, que

contendra la nueva imagen ISO con

cewer | | las personalizaciones.




Adicionalmente le advierte que para el desarrollo de las tareas de creacién del
nuevo LiveCD se requieren las credenciales del usuario para autorizar el inicio de

las mismas.

Importante este proceso se ejecuta en el sistema operativo con un usuario
diferente a root y la escalacion de privilegios administrativos hace uso del

comando sudo.

o Listos para la Personalizacion

Toda la infFormacion necesaria para realizar el proceso de llustracion 10: Pantalla de Confirmacion

Personalizacidn ha sido recopilada. de paré_m etros
El proceso de Personalizacién se inicia ahora.

Nota: Usted tendra que proporcionar la contrasefa en la linea de Una vez leidos ) aceptadOS estos

| comandos cuando se le solicite.
Su LiveCD sera creado como:

términos se abre una ventana de

/home/pheanix/tmp/remaster-new-files/livecd.iso

xterminal desde donde correra todo el

Agreadecemos que tenga Paciencia y Disfrute el nuevo LiveCD

Personalizado.| proceso del scripting.

N
Lo primero que se hace es la captura

| Cerrar ‘

de las credenciales de usuario, para

obtener la escalacion de los privilegios administrativos tal como se observa en la

ilustracion 16.



plpt_gui

+ echo PhEANixProjectliveCl
PhEAMixProjectliveCD

+ echo yes

yes

+ echo no

na

+ echo yes

yes
+ echo CARPETA_COMTEMIDD Ahome/pheanix/workspace/pheanix/contenido
CARPETA_CONTENIDO /home/pheanix/workspace/pheanix/contenido
+ echo SCRIFTS_DIR Ausr/bindplpt_remaster
SCRIPTS_IIR Ausrsbin/plpt_remaster
+ echo USE_HOUNT %
USE_HOUNT
+ echo [SO_IMAGE Ahome/pheanix/lescargas ubuntu-11,04-desktop-13B6, is0
IS0_IMAGE /home/pheanix/Descargas ubuntu-11,04-desktop-i386, izo
+ echo BUILD_DIR /homespheanix/tmp/customization-scripts
BUILD_DIR /home/pheaniz/tmp/customization-scripts
+ echo REMASTER_HOME Ahomespheanix/tnp
REMASTER_HOME /home pheani x tmp
+ sudo bash Ausr/bin/plpt_remaster shome/pheanix/lescargas ubuntu-11,04-desktop—
1386, 150 Ahomespheanix tmpscustomization—scripts Ahome/pheanix/tmp homedpheanix
Jworkspace/pheanix/contenida shome/pheanix waorkspace/pheanix/Tesktop
[suda] password for pheanix:
T

llustracién 11: Ventana Principal de scripting

Femoving language-pack-es-basze ...

Purging configuration files for language-pack-es-base ...
Removing language—pack-gnome—pt ., .

Removing language-pack-gnome-xh ...

Removing language-pack-gnome—zh-hans ..,

Removing language-pack-pt-basze ...

Purging configuration files for language-pack-pt-basze ...
Removing language-pack-xh-baze ..

Purging configuration files for language-pack-xh-base ...
Removing language-pack-zh-hanz—baze ...

Purging configuration files for language-pack-zh-hanz-baze ...
Removing language—pack—de ...

Removing language-pack—es ...

Removing language-pack-pt ...

Removing language—pack—xh ...

Removing language-pack-zh-hans ..

Processing triggers for software-center ...,

Processing triggers for python-gmenu ...,

Rebuilding Ausr/share/applications/desktop,C,cache,,,
Processing triggers for bamfdaemon ...

Rebuilding Ausr/share/applications/bamf, indesx, ..
Processing triggers for pythorrcentral ..,

Frocessing trigaers for pythorsupport ...

llustracién 12: Primeros pasos del proceso

Tal y como se puede apreciar en la ilustracion 17, el proceso va dejando un log de
salida tanto en pantalla como a un archivo en disco que generalmente esta en la
ruta /home/usuario/tmp/plpt_pheanix.log en caso de que se desee verificar

posteriormente, o en caso de falla, para poder establecer la causa.



Select items from the list

select items From the list below. llustracién 13: Seleccion de Herramientas
Por Favor Seleccione una Accion para Personalizacion Avanzada

Ejecu'tando Consola PhEANix Project' Tal y como se menCionO
Continue con el Proceso de Construccion J

anteriormente es posible realizar
N

procesos de personalizacion del
LiveCD de forma Avanzada, mediante
la utilizacién del gestor de paquetes
synaptic y/o mediante la utilizacién de

| Cancel || OK |

comandos caracter en un ambiente

de consola chroot.

En las siguientes pantallas se ilustra el proceso de gestion de paquetes con

Synaptic, acorde con la seleccién realizada.

: 0 Quick Introductinkn

E o e T llustracién 14: Pantalla de Bienvenida del

called packages. The package manager enables you Paq uete syn apti Cc
to install, to upgrade or to remove software
packages.

You should reload the package information regularly. Synapti(_‘,, €S un programa que permite

Otherwise you could miss important security upgrades.

Note: Changes are not applied instantly. At first rea'izar |a gestic’)n de Software

you have to mark all changes and then apply them.
You canmark packages for installation,

P R e instalado en un sistema Ubuntu,
-Select the package and choose the action from . . .
the 'Package’ menu. mediante una interfaz de usuario

- Double click on the package name. . . .
- Choose the action from the context menu of the package. graflca, muy facil de manejar.

- Click on the status icon to open a menu that
contains all actions.

Show this dialog at startup

Close




Gestor de Paquetes PhEANIxX Project

File Edit Package Settings Help

Quick filter

gj = Q search
Reload  Mark AllUpgrades :}
All S Package Installed Version | Lateskt Versio
Communication O ® abrowser 15.0.1+build1
Cross Platform [O|@® abrowser-branding 15.0.1+build1
Databases O® acct 6.5.4-2.1ubun
Debug 0O/@ acl 2.2.49-4ubunt | _

Development

Documentation _ | Nopackageis selected.

,,,,,

Sections
Status
Origin

Custom Filters

Search Results

7788 packages listed, 1390 installed, 0 broken. 0 to install/upgrade, 0 to remove

llustracién 15: Ventana principal de
synaptic.

Cabe

synaptic,

anotar que el programa

se esta ejecutando
contenido dentro de una jaula chroot,
para que los cambios solo aplique al
ambiente del LiveCD que se esta

preparando.

Cuando se terminen de realizar las modificaciones desde synaptic, este se cierra 'y

le retorna el control a los scripts de personalizacion, por lo cual, se regresa a la

ventana de seleccion.

Para efectos de este documento se realiz6 luego la seleccion de la opcion de la

consola root como se muestra en la ilustracion 21.

< Select items From the list

Select items from the list below.

Por Favor Seleccione una Accion
Ejecutando Gestor de Paquetes PhEANix Project

Continue con el Proceso de Construccion

Cancel OK

llustracién 16: Seleccién de la consola
chroot

Trabajar desde una consola caracter
con usuario root, supone un nivel
avanzado de conocimientos en el
sistema operativo Linux y por demas
herramientas de

en las

personalizacién de LiveCD.

Por lo anterior, solo vamos a mostrar que en el proceso se puede contar con esta

opcion, sin entrar en detalles.



Consola de Personalizacion PhEANix Project

File Edit View Search Terminal Help
root@pheanix-project: /# ||

llustracién 17: Consola de personalizacion
CHROOT

Suponiendo que el wusuario que
realiza la  personalizacion ha
terminado de realizar las actividades
en esta consola, se proceda a cerrarla
y nuevamente el control retorna a los

scripts, por lo que se le debe indicar

en este punto que la opcion deseada

es Continuar con el proceso de construccion del LiveCD.

Al hacer esto, los scripts le dan paso a la re compresion del sistema de archivos
en formato squashfs, a la inclusién de los documentos (Objetos de Conocimiento)
y a la reconstruccion del nuevo archivo 1ISO, como se ilustra en las ilustraciones
23,24y 25.

M E @ select items From the list

Select items from the list below.

Por Favor Seleccione una Accion
Ejecutando Gestor de Paquetes PhEANIx Project
Ejecutando Consola PhEANIX Project

N

Cancel OK

llustracién 18: Se continla con el proceso.



plpt_gui

synaptics xserver—xorg-input-wmnouse xserver-xorg-input-wacom xserver—xorg-video
-all xserver-zorg-video-apm xserver—xorg-video-ark xserver—xorg-video—ati xserve
r-xorg-video-chips xserver-xorg-video-cirrus xserver—xorg-video—fbdey xserver-xo
rg-wideo-geade xserver-xorg-viden-il28 xserver-xorg-viden-i740 xserver-xorg-vide
o-intel xserver-xorg-video-machB4 xzerver—xorg-video-mga xserver-xorg-video-neom
z0ic xserver—xorg-video-nouvesau xserver-xorg-video-openchrome xserver-xorg-video||
-qx] xserver-xorg-video-r128 xserver-wxarg-video-radeon xserver—xorg-video-rendit
ion xserver—xorg-video—s3 xserver-xorg-video-s3wirge xserver-xorg-video-savage x
server-xorg-video—silicormotion xserver-xorg-video-sis xserver—xorg-video-sisusb
xzerver-xorg-video—tdfy xserver—xorg-video-trident xserver-worg-video-tseng xse
rver—xorg-video-vesa xserver—xorg-video-vmware xserver-xorg-video-voodoo xsltpro
c xterm xul-sxt-ubufox xz-utils yelp yelp-xsl zeitgeist zeitgeist-core zeitgeist
-datahub zeitgeist-extension—fts zenity zip zlibl,

+ rm fhome/pheanix/tnp/remaster-iso/filesystem,manifest tnp shome/pheaniz /tnpdre
master—iso/filesysten, mani fest-desktop, tmp i
+ echo 'Empaguetando Imagen SquashFs,..'

Empaquetando Imagen SquashFS, ..

+ '[' -e fhomespheaniz/tmp/remaster—iso/casper/filesystem, squashfs ']
+ rm -f /home/pheanix/tnpdrenaster-izofcasper/filesysten, squashfs

+ EXTRA_OPTS=

+'[' -e /rootfs,sort
+ mkzquazhfz ‘home/pheanixs/tnp/remazter-root fhomespheanix/tmp/renaster-izo/casp
er/filesystem,squashfs

iy

llustracién 19: re compresion del filesystem principal en formato squashfs

plpt_gui

rg-wideo-geade xserver-xorg-viden-il28 xserver-xorg-videno-i740 xserver-xorg-vide
o-intel xserver-xorg-video-machB4 xzerver—xorg-video-mga xserver-xorg-video-neom
zgic xserver—xorg-video-nouvesu xserver-xorg-video-openchrome xserver-xorg-video
-qx] xserver-xorg-video-r128 xserver-wxarg-video-radeon xserver—xorg-video-rendit
ion xserver—xorg—video—s3 xserver-xorg-video-s3wirge xserver—xorg-video—savage x
server-xorg-video-silicormotion xserver-xorg-video-sis xserver-xorg-video-sisush
xzerver—xorg-video—tdfx xserver—xarg-video—trident xserver-worg-video-tseng xse
rver—xorg-video—vesa xserver—xorg-video-vmware xserver-xorg-wideo—woodoo xsltpro
c xterm xul-ext-ubufox xz-utils yelp yelp-xzl zeitgeist zeitgeist-core zeitgeist
-datahub zeitgeist-extension—fts zenity zip zliblg

+ rm fhome/pheanix/tnp/remaster-iso/filesystem,manifest top shome/pheaniz/tnpdre
mazter-isosfilesysten,manifest-desktop, tmp

+ echo 'Empaguetando Imagen SquashFs,..'

Empaquetando Imagen SquashFS, ..

+ '[' -e fhomespheaniz/tmp/remaster—iso/casper/Filesystem, squashfs ']

+rm -f /homa/pheanix/tmp/remaster"—iso/’casper‘/Filethem‘squasth i
+ EXTRA_OPTS=

+ '[" -e /rootfs.sort ']

+ mkzquashfz ‘home/pheanix /tnp/remaster-root Ahomespheanix/tnp/remaster-iso/casp
er/filesystem,squashfs

Parallel mk=guashfz: Uzing 2 processors

Creating 4.0 filesystem on shomespheanix tmp/remaster-iso/casper/filesystem, squa

shfz, block size 131072,
[ 1 42300/94365 442”

llustracién 20: avance de la re-compresion.

plpt_gui

boot-info-table -¥ PhEANixProjectliveCDl —-cache-inodes -r -J -1 -x /home/pheanix/ A . Hpr4
tmpsremaster-iso/casperdmanifest ,diff —joliet-long Ahomespheani=/tmp/remaster—is I|UStraC|on 21 CreaC|0n del nuevo ISO
o
Size of boot image is 4 sectors —» Mo enulation
1,508 done, estimate Finish Thu Oct 4 00326311 2012
2.99% done, estimate finish Thu Oct 4 00:26:11 2012
4,48% done, estimate Finish Thu Oct 00326111 2012
5,97% done, estimate finish Thu Oct 4 00326:11 2012
7.47% done, estimate finish Thu Oct 4 00:26:11 2012
8,96% done, estimate Finish Thu Oct 00326111 2012
10,46% done, estinate finish Thu Oct 00326:11 2012
11,95% done, estimate finish Thu Oct 4 00326511 2012
12,44% done, estinate finish Thu Oct 0026111 2012
14,93% done, estinate finish Thu Oct 00326:11 2012
16.43% done, estimate finish Thu Oct 4 00326511 2012
17.92% done, estinate finish Thu Oct 0026111 2012
19,42% done, estinate finish Thu Oct 00326:11 2012
20,91% done, estimate finish Thu Oct 4 00326511 2012
22,40% done, estinate finish Thu Oct 0026111 2012
23,89% done, estinate finish Thu Oct 00326:11 2012
20,39% done, estimate finish Thu Oct 4 00326314 2012
26,88% done, estimate finish Thu Oct 00126114 2012
28,374 done, estinate finish Thu Oct 00326121 2012

En las ilustraciones 26 y 27 se
observan fases del proceso final de
creacion del nuevo LiveCD,
consistentes en la generacion de la

nueva imagen ISO.

R o o R A N

Una vez finalizado este proceso, en la ruta de trabajo estara disponible el archivo

ISO, para realizar pruebas, antes de proceder a quemarlo en medio fisico.



) plpt_gui

home/pheanix/tnp/remaster-new—Ffiles/1i#

cd, iso
Si tieme instalado gemu, podra probar =i nuevo 150 haciendo:

Fara 32})3it5‘ (qemu -cdrom Ahomespheanix/trp/renaster—new-files/livecd,iso -boot d
-m 256
Para G4Bits (qemu-system—x85_64 —cdrom /home/pheanix/tmpsremaster—new—Tiles/live
cd,izo -boot d -m 1024)°

+ shift

+ caze $_dialog_type in

+ zenity —-title 'La personalizacion Termino Exitosamente’ —-text-info -—width=5
00 -—height=400

+ echo -n 'La Personalizacidn Termino Exitosamente!!!

Usted puede encontrar la IS0 del nuevo Live CD en:

shome/pheanix/tnp/renaster-new—files/livecd, isa
5i tieme instalado gemu. podra probar =i nuevo IS0 haciendo:
Para 32Bits (gqemu -cdrom /home/pheanix/tmp/remaster-new-files/livecd,iso -boot d
—m 256

Para B4Bits (qemu-system—x35_B4 —cdrom ‘home/pheanix/tmp/remaster-new-Files/live
cd,iso ~boot d -m 1024)"

llustracién 22: Terminacién del Proceso de
Creacion del LiveCD.

La siguiente ventana muestra la
salida que le mostrard al usuario el
proceso en caso de terminacion

exitosa.

En dicha ventana se le indicaran los pasos a seguir para poder probar el nuevo

ISO, en un ambiente virtualizado.

Es importante anotar que el proceso de prueba del LiveCD es opcional. Las

tecnologias de Virtualizacién son muy diversas, para efectos de este trabajo se

esta utilizando gemu.

(<] La personalizacion Termino Exitosamente

4 |LaPersonalizacion Termino Exitosamente!!! _
Usted puede encontrar la ISO del nuevo Live CD en:

/home/pheanix/tmp/remaster-new-files/livecd.iso
Si tiene instalado qemu, podra probar si nuevo ISO haciendo:

Para 32Bits (gemu-cdrom /home/pheanix/tmp/remaster-new-files/
o livecd.iso-booktd-m 256) =

Para 64Bits (|

| cermy |

llustraciéon 23: Ventana de terminacion
Exitosa.

Procedemos a iniciar el ambiente de

virtualizacion con la linea de
comandos resaltada en la ventana
anterior, dependiendo del tipo de
plataforma sobre la que este

corriendo el proceso.

En las ilustraciones 29 y 30 se aprecia el proceso de arranque del LiveCD con el

virtualizador gemu.



pheanix@pheanix-project: ~

heanix-project:~$ sudo gemu-system-x86_64 -cdrom /home/pheanix/tmp/rema
t les/livec -boot d -m 1024
[sudo] password for pheanix: l

llustracién 24: Inicio de una sesion de gemu, con el nuevo liveCD.

El proceso se debe lanzar con privilegios administrativos, por lo que se utiliza el

comando sudo.

Ubuntu 11.04

llustracién 25: Pantalla de inicio del LiveCD.

o) O

O install

Welcome

Install Ubuntu

llustracién 26: Menu de Inicio del LiveCD.

El ment de inicio del Live CD
generalmente evalta la posibilidad de
realizar un proceso de inicio sin

instalar, 6 un proceso de instalacion.

El usuario debe cerciorarse de cual



opcién es la que va a seleccionar. Se recomienda que siempre se use la opcién de

iniciar sin instalar.

llustracién 27: Escritorio del nuevo liveCD

Ubuntu 11.10 Upgrade Available

Obsérvese que en el escritorio se

A new version of Ubuntu is available. Would you like to upgrade?

Welcome to Ukuntu 11.10 'Oneiric Ocelot' encuentra un Link que dice Contenido

The Ubuntu team is proud to announce Ubuntu 11.10 ‘Oneiric Ocelot"

To see what's new in this release, visit: d el C urso £ Co nte n id o”
htte:i/fwe. ubunty. con/desktop/features

Ubuntu is a Linux distribution for your desktop or server, with a fast and

easy install, regular releases, a tight selection of excellent applications

installed by default, and almost any other software you can imagine

available through the network

We hope you enjoy Ubuntu.

Este link es la ruta de acceso desde

Feedback and Helping
s _oouponte | sknesnr | (SNRRNGH el navegador al material
empaquetado dentro del nuevo

LiveCD.

Cuando este link se abre se carga el navegador Firefox con el archivo de indice
del materia empaquetado, tal y como se muestra en las siguientes pantallas.

llustracién 28: Ejecucién del Link al
Contenido Empaquetado.

Este acceso directo al contenido
empaquetado dentro del LiveCD, esta
asociado al navegador por defecto
FireFox, dado que se disefio para ser
un indice del contenido.




El objetivo de manejar el acceso al contenido mediante formato HTML, es
basicamente proveer facilidad en la navegacion del estudiante por el material.

A] le/{fedrom/contenido/

Index of file:///cdrom/contenido/

# Up to higher level directory

Name Size Last Modified

) GEUniversal-Remotes-nstructions pdf SSKB  10/04/2012 O41339AM

1 RemoteCode-3-Digit.pdf 161KB  10/04/2012 O41339AM

) RemoteCode-4-digit pdf 40KB  10/04/2012 O41339AM

) ge-remote-nstruction-spanish.pdf T9IKB  10/04/2012 OH13:39 AM
index.html 1KB 10042012 O4:1339AM

llustracion 29: Visualizacion del indice del Contenido

En la ilustracion 34 se puede apreciar como se visualiza el material empaquetado
dentro del LiveCD.

Por dltimo en las ilustraciones 35 y 36 se observa el proceso de apagado del

Ambiente virtual donde se carg6 y prob6 el nuevo LiveCD.

|

Contenido del
curso:
NombreCusrso|

ure youwant to close all
shut down the computer?

Cancel | ShutDown |

llustracién 30: Apagado del LiveCD en gemu



Ubuntu 11.04

LK pping early crypto disk

llustracién 31: Pantalla del LiveCD al apagar la sesién gemu.



Anexo 2. El Proceso de Adquisicion e Instalacion de la Distro

Base.

Con el panorama un poco mas claro sobre la historia, las bondades y restricciones
de las diferentes distros con las que se ha experimentado antes de decidir el uso
de Ubuntu como la Distro Base para desarrollar el proyecto PhEANIx; es momento

abordar el tema de la adquisicidn e instalacion.

Esta distro se puede solicitar registrandose en el sitio del proyecto

http://www.ubuntu.com/ , de forma que Canonical Ltda. Te envia a vuelta de

correo un juego de medios (CD), live y de instaladores, para x86 y para Amd64.

El proyecto LiveCD PhEANix se basa en la dltima version de Ubuntu disponible,
sin embargo el proceso de adquisicion de los medios, se realiz6 con la version
7.04.

Como con otras distros, el proceso inicia con la descarga del archivo ISO del sitio
oficial del proyecto. Hasta aqui no existe nada innovador en este proceso, ya que
hoy por hoy con la masificaciébn del acceso a Internet y el incremento en las
velocidades de navegacion, esto es lo comun; sin embargo lo interesante del
asunto radica en la utilizacion de software libre sobre ambiente Windows para
realizar el proceso. El asunto es tratar de incentivar a los usuarios del mundo
Microsoft a utilizar herramientas libres, como Free Download Manager, md5sum,

shalsum e InfraRecorder, que describiremos posteriormente.

Estamos listos, recuerden que el objetivo, es tener una distro de Ubuntu 7.04
instalada en nuestro computador, para luego desarrollar el trabajo de

masterizacion o personalizacion hasta obtener una nueva distro, PhEANIX.


http://www.ubuntu.com/

En todo proceso de instalacion de un nuevo sistema operativo es necesario
planear bien la instalacion, para lo cual es importante tener claro la configuracion
del hardware del computador, especialmente la configuracion de RAM vy la

distribucion de los discos duros.

Para efectos de este documento veremos una instalacion tipica que contempla
tener un PC previamente con dos discos duros y una unidad de DVD, instalado

con un sistema Windows, para dual boot.

1 procesador Intel dual core

4 GB de RAM.

2 Discos Duros IDE de 40Gb cada uno
1 unidad de CD/RW Lector DVD.

En toda distribucion Linux que se va a ejecutar desde disco duro es conveniente
realizar la distribucion del espacio en disco para el sistema, los programas, los
usuarios, y los procesos de paginacion esencialmente; por esto para este caso la
distribucion de los discos quedo de la siguiente forma:

IDE 0:0 1 Particiéon NTFS de 40 GB para Windows.

IDE 1:1 1 Particion Primaria EXT3 de 39 GB para / (Ubuntu 7.04)

IDE 1:2 1 Particion Primaria SWAP de 1 GB para paginacion (Ubuntu 7.04)
IDE 2:1 1 Particién Primaria EXT3 de 39 GB para /usr (Ubuntu 7.04)

IDE 2:2 1 Particién Primaria EXT3 de 1 GB para paginacion (Ubuntu 7.04)

Con esto estara listo, para realizar la instalacion de Ubuntu, los procesos de
particionamiento de discos en Linux podran ser consultados en fuentes externas y
no seran parte de los temas en este documento. Recomendamos a los novatos en

Linux tener un disco duro diferente.



La siguiente es una guia grafica con pantallas capturadas de una instalacion
genérica de Ubuntu que se han recopilado. Esta guia es una vision general de
como funciona el proceso de instalacion de Ubuntu 7.04 (Feisty Fawn), en esta
version el proceso de instalacién se ha simplificado aun mas que en las versiones
anteriores y a diferencia de version 6.06 (Dapper Drake), incorpora un paso

adicional para la migracion de las configuraciones Windows si asi se desea.

L R

llustracién 32: Pantalla Principal de Ubuntu 7.04 inmediatamente después de iniciarse el
LiveCD 6 de su instalacion.

Los siguientes son los siete pasos basicos para la instalacion de Ubuntu 7.04:

e Eleccién del idioma de instalacion

e Configuracion del Conjunto Ubicacién

e Eleccion del modelo de teclado

e Configuracion del Disco duro y particiones

e Configuracion de la Informacién sobre la Migracion de Windows (Opcional)
e Configuracion de las cuentas de acceso

e Ejecutar la Instalacion, Haciendo clic en el botén "Instalar”



A diferencia de la instalacion de Ubuntu 6.06, Feisty Fwan, no permite establecer
el tiempo durante el proceso de instalacién, en cambio, se debe fijar la ubicacion

durante la instalacion y el tiempo después.

Where are you?
Select 3 cty i your country and tme zone. £ the ndcated CUMMent teme & INCOTECT gven

WRar sefactng the COMect Teme 20ne, you can adiust & Wter rebosting into the nstaled
rate

locted Madrd Selected ragon Span
Time zomm:  CEST (GMT43:00 Cusrart tme: 0 1% M
Step 20l 7 X cencel o Dack P [ormand

llustracién 33: Pantalla de la seleccidon de Zona Horaria y Fijacién de Hora en Ubuntu 6.06

Migrate Documents and Sattings

Select any accounts you would ke to import and fillin the famn below for each one. The
documents and sestings for these accounts will be aveilsble after the instal completes.

¥ you de nat wish to irmpert ary sccounts, select nething and go to the nest page.

b W O Kng Microscd windows X Professions) thas 1l

Create a user ta import the selected account inko:

Ful Mame: || O King
Login Mame: | jokng |;
Pasiward:  SSSES88

ceafir: eeesees
stap 5 of 7 X cancal | | gaBack | | i Eorward I

llustracién 34: Asistente de Migracion de Configuraciones Windows.

Ciertamente, la mayor novedad en la instalacion de Ubuntu 7.04 es el asistente de
migracion. El asistente de instalacion de Feisty pedird su autorizacion, para

importar la configuracion de su sistema Windows a su nueva instalacion de



Ubuntu, en cuyo caso si es afirmativa la seleccion, seran importados todos las
configuraciones de su escritorio, navegador Web, favoritos, y sus carpetas
personales (por ejemplo, Mis documentos, etc.). Este proceso se repetira para
todas las cuentas que se autoricen. Para cada cuenta, usted simplemente debera

introducir la informacién de inicio de sesion para ese usuario.

En el dltimo paso de la instalacion es una ventana similar a Ubuntu 6.06.
Solo es necesario hacer clic en "Instalar" y dejar que Ubuntu realice el trabajo

sucio.

= D i)

Ready to install

Vour rew aperating system will now be instaled with the following settings:

Microsalt Windows ¥ Professionsl [idewhdall
¥ you cortinue, the changes ksted below will be written to the daks
ceherwise, yau wil be able to make fuher changes manually

WARNING: This will destray all data an any partitaans you have remowved as
wedl @8 on the parttions that are gong to be farmamed

The partition tables of the followng devices are changed
IDE1 master (hda)

The Fallowing partitions are goirg to be formatted
partitian #2 of IDE ) o eatd
partition #3 of IDE &% axt3
partition #4 of IDE1 master (hda) as swap

Advanced...

Step T of 7 ¥ cances 48 Back i Inatal

llustracién 35: Pantalla de Confirmacién de configuracion previa instalacion.




Anexo 3. El Proceso de Masterizacion.

Hasta ahora tenemos instalado Ubuntu basico en nuestro equipo, ya sea en un
disco independiente (opcién que recomiendo para los novatos) 6 en un mismo

disco en una particion adicional compartiendo espacio con disco.

El proceso de masterizacion consiste basicamente en personalizar la instalacion
de Ubuntu, instalando o desinstalando aplicativos, entornos graficos, cambiando la
presentacion de estos entornos, las pantallas de inicio y cierre del sistema, la

creacion de un usuario para el inicio por defecto de la sesion de trabajo, etc.

A continuacién describiré los principales pasos que segui para llevar a cabo la
masterizacion de Ubuntu a PhEANIx; el orden en el que estan presentados no
implica necesariamente que se deben realizar de esta forma, es Unicamente el

orden en el que yo los ejecute.

e La creacién del Usuario y el Grupo
e El cambio de los fondos de pantalla
e El cambio del splash de arranque

e El cambio del Spash de Login

e La Localizacion de la Distro

e La Primera Prueba.



a. La creacién del Usuario y el Grupo

En Ubuntu como en todas las distribuciones de Linux existen dos formas de crear
usuarios, mediante la interfaz grafica 6 mediante la linea de comandos, aqui

tratare de presentar ambas formas.

El objetivo de realizar este proceso es generar nuestra propia cuenta para el inicio

automatico del LiveCD.

La herramienta de configuraciébn de usuarios se inicia seleccionando la opcion
Users and Groups del menu System y dentro de este la opcion Administracion,

entonces apareceré en pantalla una ventana como esta.

i-a’ UEersiSetings =1
Name Login name Home directory ‘ 4k Add User ’

- Neil neil [home/neil ‘_ —

= % Properties |

‘ Ff#gelete ‘

‘ sManage Groups ‘

’ 0 Help ’ ‘ gglose ‘

llustracién 36: Configuracion de Usuarios.

Aqui se selecciona el boton Add User con lo cual aparecera un cuadro de dialogo
para diligenciar los datos de la nueva cuenta de usuario que se va a crear
(Username, Nombre real, Perfil, informacion de Contacto y contrasefia), como el

siguiente.



=4 New tser-accoun 3

Account lUser Privileges ]Advanced |

Basic Settings

Username: Uohn I

Real name: [John Smith I

Profile: [Desktop user 3]

Contact Information

Office location: lSaIes |

Work phone:  [555-123-1234 |

Home phone:  [555-321-4321 |

Password

@ Set password by hand

User password: |...... l

Confirmation: [O.....| ]

() Generate random password

Password set to:

(o (]

llustracién 37: Creacioén de la cuenta de usuario.

A continuacién debemos definir los privilegios de la nueva cuenta (se sugiere que
se tomen los datos de la cuenta por defecto de Ubuntu, previamente, utilizando la

misma utilidad).

=4 NEew tser-accoun 3

Account | User Privileges [Advanced |

¥l Access extemal storage devices automatically

] Administer the system

¥ Allow use of fuse filesystems like LTSP Thin Client blockdevice
W Connect to Internet using a modem

¥ Monitor system logs

¥l send and receive faxes

[ Use audio devices

W Use CD-ROM drives

¥ Use floppy drives

¥ Use modems

¥ Use scanners

¥ Use tape drives

E»)
(o (]

llustracién 38: Privilegios default de Ubuntu.




Por ultimo en la pestafia de Avanzados se configura la informacion relacionada
con el directorio de trabajo por defecto de la cuenta, el grupo al que pertenece, el

ID Unico del usuario y tipo de shell que ejecuta.

= New iser t

Account ‘ User Privileges ‘ Advanced |

Advanced Settings

Home directory: ‘/homeljohn ‘

Shell: ‘/bln/bash Tj‘

Main group: “users > \

User ID: [1001 B

|
‘ %Qancel H &l ok

llustracién 39: Datos de Home, Shell y Grupo.

Con esta informacion completa, se puede verificar nuevamente y la cuenta debe
aparecer creada, ahora es posible hacer el primer logon. El siguiente paso es la
creacion del grupo al que va a pertenecer la cuenta, personalmente sugiero que se

cree un grupo con el mismo nombre de la cuenta.

En los sistemas Linux toda cuenta de usuario pertenece a uno mas grupos, sin
embargo siempre tienen un grupo principal que es el que vamos a crear, el resto
de grupos se sugiere que se tomen de la informacion previa de la cuenta original
de Ubuntu.

La herramienta de configuracion de grupos se inicia seleccionando la opcion Users
and Groups del menu System y dentro de este la opcion Configuration Group,

entonces aparecera en pantalla una ventana como esta.



root
|users
dhep
syslog
klog
scanner
nvram
messagebus

ssl-cert

reantak

| @b |

‘ =k Add Group
[

7’§Eroper‘ties ’

%Qelete ’

llustracién 40: Configurando el Grupo.

Se debe entonces hacer clic en el botén Add Group y aparecera una ventana
como la siguiente donde se debe proporcionar la informacion del grupo (Nombre

del grupo, ID del grupo y las cuentas miembros del mismo).

Basic Settings

Group name: )accounts

GroupID:  [1002

Group Members
| Neil
¥ John Smith
| root
OIp

u

| 3 cancel

llustracién 41: Asignando el ID al Grupo.

Una vez creado el nuevo grupo, es posible modificar las propiedades basicas

como el ID, el nombre y los miembros utilizando el boton Properties, como se

muestra a continuacion.



=Y CGToUpP IS erstBTOpertiess w

Basic Settings

Group name: ‘USQI’S ‘

Group ID: ‘ 100 ‘:‘

Group Members
¥ Neil
[J John Smith |
[ root
O o I~

=

llustracién 42: Cambio de Propiedades del Grupo.

Ahora bien esta es solo la forma grafica para la creacion de la cuenta y del grupo

por la interfaz grafica, veamos como es el proceso mediante linea de comandos

utilizando una Terminal.

La creacion del grupo

sudo addgroup pheanix

La creacién de la cuenta

sudo —home /home/pheanix pheanix

Adicionar la cuenta al grupo

sudo adduser pheanix pheanix

Como siempre para cualquier referencia mas exacta sobre la utilizacion de los

comandos aqui expuestos es conveniente revisar la ayuda en linea (man

comando), que proporciona cada distribucion de Linux, en este caso Ubuntu.



b. El cambio de los fondos de pantalla

El procedimiento es realmente sencillo, sin embargo debemos tener presente que
el LiveCD de PhEANIx, es una masterizacion a partir de Ubuntu 7.04, el cual viene

con el ambiente de escritorio Ghome 2.18 por defecto.

En PhEANIx, adicionamos el ambiente de escritorio KDE 3.XX, por lo cual no solo
veremos coOmo se cambian los fondos de pantalla en Gnome, sino también en
KDE.

Procedimiento para ambientes de escritorio GNOME 2.20 y posteriores en Ubuntu,

7.04 y posteriores.

Abrimos la ventana «Preferencias de la apariencia». Podemos hacerlo de varias

maneras:

©s  bisteina " )
R preferencias > & Acerca de mi

457 Administracion  »| [ Aplicaciones preferidas

(? Ayuda

€ Acerca de GNOME

.| B8 combinaciones de teclas
1) configuracion del método de entrada SCIM

5
"j A ure etk @J Escritorio remoto

@ Salir...

=3 Fondo del escritorio

(@ aestion de energia

=] Mens y barras de herramientas
@ Proxy delared

(&) Ratén

B Resolucion de la pantalla

B8 salvapantallas

@ Sesiones

llustracién 43: Cambio Fondo del Escritorio.

Yendo al menu Sistema -> Preferencias -> Apariencia.
Desplegando el menu contextual (boton secundario del ratén) sobre el escritorio y

seleccionando Cambiar el fondo del escritorio.



Alli seleccionamos la pestafia Fondo. Nos aparecera una lista, titulada «Tapiz»,
con miniaturas de los fondos de escritorio por defecto. Si queremos agregar un
fondo, presionamos el boton «Afiadir ...» y seleccionamos la imagen que
gueramos del cuadro de diadlogo Abrir. Si, en cambio, queremos quitar uno de la

lista, lo seleccionamos y presionamos el botdn «Quitars.

Seleccionamos el fondo que queramos de la lista haciéndole clic, en el caso de
PhEANIix, y por tratarse de una masterizacion, primero hemos creado las

imagenes que utilizaremos como fondo de la pantalla.

- Breferenciastdel Fondordel escritorio’ @l

Tapiz del escritorio
Sin tapiz

Dawn Of Ubuntu
Imagen PNG, 1600 pixeles x 1200 pixeles

Simple Ubuntu
Imagen PNG, 1600 pixeles x 1200 pixeles

-

[T 1D}

Estilo: [Ampllamén :l Aﬁadlrtap\zl [Ehmmarl

Colores del escritorio

I Color sélido = l I ] l

llustracién 44: Preferencias del Fondo del Escritorio.

Podemos configurar aspectos como el estilo del fondo que indica como debe
mostrarse la imagen (mosaico, centrado, expandido, etc.) y los colores del
escritorio en caso de haber quitado el fondo de escritorio y haberlo dejado "sin
tapiz"; en esta ultima opcion podemos hacer degradados, tanto horizontales como

verticales, que en el caso de PhEANIx es la técnica que utilizamos.

Presionamos el boton «Cerrar» para cerrar la ventana.



Ahora exploraremos el Procedimiento para ambientes de escritorio KDE 3.XX en
Ubuntu, 7.04 y posteriores.

Abrimos el mdédulo de configuracion «Fondo», incluido dentro de la configuracion

de KDesktop. Podemos hacerlo de varias maneras:

Yendo al menud K -> Preferencias del sistema, y en la seccion Apariencia
seleccionando Fondo.

Desplegando el menu contextual (boton secundario del ratén) sobre el escritorio, y
seleccionando Configurar Escritorio.

Nos apareceran varias opciones para configurar el fondo:

(@ A | [-Predsiarmrda ) (7 e ] (X concam:

llustracién 45: Configuracion de KDesktop.

Configuracion para el escritorio: Nos permite seleccionar un escritorio especifico
para configurar, o bien configurarlos todos. Esto es Util para escoger un fondo
distinto para cada escritorio.

Fondo: Aqui especificamos las imagenes que usaremos de fondo, pudiendo optar
por las siguientes opciones.

Ninguna imagen.

Imagen: una unica imagen de fondo; podemos seleccionar los fondos por defecto
de la lista, o bien pulsar el boton con el icono de la carpeta para buscar uno

especifico.



Presentacion: nos permite agregar varios fondos a la vez, de manera que estos
vayan cambiando cada cierto tiempo. Pulsando el boton Configuraciéon podemos
especificar los fondos (ficheros de imagen o carpetas completas) y el intervalo de
tiempo para cambiar el fondo, ademas podemos hacer que los fondos se cambien
aleatoriamente.

Opciones: Incluye configuraciones adicionales y algo mas avanzadas, para los
fondos.

Posicion: permite especificar la posicién del fondo (mosaicos, centrado, escalado,
etc.), es como el estilo de GNOME.

Colores: al igual que en GNOME, podemos especificar los colores en caso de no
tener una imagen de fondo; también podemos hacer degradados, tanto verticales
como horizontales.

Una vez que hayamos cambiado y configurado el fondo, presionamos el boton

«Aceptar» para guardar los cambios y cerrar el médulo de configuracion.

c. El cambio del splash de arranque

Basicamente el objetivo de ejecutar los pasos que vamos a describir a

continuacion, es el de reemplazar la pantalla inicial que utiliza Ubuntu mientras se

carga el sistema.

llustracién 46: Imagen del Boot Splash Ubuntu 7.0.4 Original.



Por esta otra que hemos disefiado previamente.

Proyecto JAGSMSSN.  PhEANix

ditado Por : Juan Carlos Garcia Moya

llustracién 47: Imagen del Boot Splash PhEANix Original.

Antes de entrar en el proceso de reemplazo de la imagen enumeramos algunos
tips importantes en la construccién de la imagen que se va a emplear.

La imagen se debe crear en resolucién de 640x480, en modo indexado de 16
colores, por lo que no se puede utilizar una excelente foto. Se debe tener presente
que algunos de los colores se utilizan para propdsitos especiales, como el de
sefalar a los mensajes de texto que aparecen en pantalla, como se inician los
servicios, por lo que la paleta utilizable es alin mas restringida.

Estamos listos con la imagen, ahora para personalizar la pantalla de inicio,
debemos instalar GCC y la el paquete de desarrollo BOGL framebuffer library

development, para lo que utilizaremos el siguiente comando desde una Terminal.

$ sudo apt-get install gcc libbogl-dev

Finalizada la instalacion de este utilitario procedemos a crear un directorio de
trabajo donde copiaremos nuestra nueva imagen y procederemos a compilarla
para generar un archivo objeto de Linux en formato Hexadecimal; recordemos que
esta imagen, no es una simple imagen, es una imagen que sera utilizada por el
kernel del sistema en el proceso de inicio desde el boot, hasta tener la sesion de

usuario; para enmascarar los procesos y las salidas en pantalla de estos.



Sugerimos utilizar estos pasos en el orden descrito. Teniendo en mente que el
nombre de la imagen, asi como las rutas dentro del sistema pueden ser

modificadas de acuerdo con las preferencias de cada usuario.

mkdir usplash
cp myimage.png usplash/usplash-mine.png
pngtobogl usplash-mine.png > usplash-mine.c

vr W A U

gcc -Os -g -I/usr/include/bogl -fPIC -c usplash-mine.c \\
-o usplash-mine.o
$ gcc -shared -W1l,-soname,usplash-mine.so usplash-mine.o \\
-o usplash-mine.so
$ sudo cp usplash-mine.so /usr/lib/usplash/usplash-mine.so
$ sudo 1ln -sf /usr/lib/usplash/usplash-mine.so \\
/usr/lib/usplash/usplash-artwork.so
$ sudo dpkg-reconfigure linux-image-\Quname -r\Q
$ sudo 1ln -sf /usr/lib/usplash/usplash-default.so \\
/usr/lib/usplash/usplash-artwork.so

$ sudo dpkg-reconfigure linux-image-\Quname -r\Q

Para el caso, de ejemplo que estoy planteando, el archivo objeto resultante se
llama usplash-mine.so, pero puede darle un nombre diferente, como lo mencione;
debe tener presente que no podra llamarlo usplash-artwork.so, por que este es el
nombre que utiliza la imagen por defecto de Ubuntu actualmente para encontrar el
bootsplash obra de arte. Ahora ya tenemos una imagen de inicio valida, sin
embargo debemos integrarla al proceso de arranque. Para lo cual es necesario

crear un link al archivo .so almacenado en el initramfs (RAM inicial de ficheros).

Como el initramfs esta instalado de modo que fuerza al nucleo de paquetes
instalados actualmente a ser reconfigurado; una vez que se han creado e
instalado en /usr /lib /usplash, puede cambiar entre diferentes pantallas splash,
incluida la original Ubuntu splash; para lo cual simplemente se debe cambiar 6

actualizar el enlace simbdlico del link y la regeneracion de la initramfs.



d. El cambio del Spash de Login

PhEANix en modo LiveCD inicia autométicamente dentro de una sesion de usuario
KDE, sin embargo pensando en que los usuarios deseen realizar la instalacion en
disco duro mas adelante, y teniendo en cuenta que la distro incorpora ambos
ambientes gréficos, es decir (KDE y Gnome), he decidido personalizar también la
pantalla de logon, en la que ademas de autenticarse podra seleccionar con cual de

los dos escritorios trabaja.

En primer lugar, vamos al menu Sistema, Administracion, seleccionamos ventana
de inicio de sesion; aparecerd un didlogo, alli seleccionamos la pestafia de

seguridad, como se muestra en las siguientes pantallas.

- Qoo 518 €t sim i 10, 336 ()

llustracién 48: Menu de Administracion.



] Login Window Preferences

Local ‘ Remote }Accesswb.hty[gecumy] Users I

@ Enable Automatic Login

User: [

[] Enable Timed Login

Security

[ Allow local systern administrator login

[ Enable debug messages to system log
[ Deny TCP connections to Xserver

Disables X forwarding, but does not affect XDMCP.

Login retry delay: seconds

Configure X Server...

llustracién 49: Preferencias de la pantalla de Logon.

En esta pantalla seleccionamos la opcion habilitar inicio de sesion automatica; a

continuacion, seleccionamos el nombre del usuario por defecto, que en este caso

es pheanix. El siguiente paso es seleccionar la pestafia de local, en la que

definiremos cual es la imagen que veremos en el logon.

General | Local | Remate |Accessibilty | Securty | Users
tyle:
Style: Selected only

Theme: | Random from selected

= = Blubuntu
Blubuntu GDM Theme

Circles
Theme with blue circles

n

Happy GNOME

GNOME Art variation of Circles
| S

Happy GNOME with Browser

GNOME Art variation of Circles with a Face Browser |

Human
Ubuatu Dafalt Welcome Theme

Background color: |
Menu Bar

O} Show Actions menu

Welcome Message
® Defaul: “Welcome*

Custom
%n wll be replsced by hostname

| @uew

llustracién 50: Seleccion imagen de

logon.

Copyright:
|1 (€1 2004-2007
I=] canonical Ltd

Ed close i

En esta pestafia también se pueden personalizar
los mensajes que se reciben en pantalla, sugiero
gue los cambien a espaiiol. Al igual que en todos
los demas procesos, que involucren imagenes,

estas deben ser construidas previamente.



e. La Localizacion de la Distro
Ya hemos realizado bastantes cambios, pero aun nuestra distro instalada esta en
idioma ingles, que es la instalacion por defecto. Esto no es malo, pero por ser

hispano parlante, es mejor instalar los paquetes de idiomas para espafiol.

En este punto hay dos formas de hacerlo, mediante los administradores de

paquetes graficos o mediante el modo de linea de comandos.

Veamos inicialmente la linea de comandos, que creo es la mas sencilla.

$ sudo apt-get install <nombre del paquete>
$ sudo apt-get install language-pack-kde-es

Asi sucesivamente para cada uno de los paquetes que enumero a continuacion:

language-support-es
language-pack-kde-es
language-pack-kde-es-base
language-pack-es
language-pack-es-base
language-pack-gnome-es
language-pack-gnome-es-base
language-pack-is
language-pack-af
language-pack-am
language-pack-an
language-pack-ar

language-pack-as



Una vez instalados los paquetes de idioma necesarios, es conveniente ajustar la
configuracion predeterminada de los escritorios, para lo cual ingresaremos al
panel de control y modificaremos la configuracion regional y de idiomas como lo

muestro en las siguientes pantallas.

(= System Settings [s==[=p=va

- 3
‘ u P g B Esarcm[
Owerdew | General | Advanced

£ Persanal

About Me  Regional &  Accessibilty  Default
Language Applieations

| Look & Feel H H H

g & % @ S Ahora nuestro escritorio y el sistema
Appearance Degktop Sp\as.)';r‘S‘creem window Metifications , ~

estaran en espafol.

%) Computer Administration

B & @ © w §i &
Date & Time  Keyboard & MDHET & Sound System Printers Power U;:er

Mouise Display Management Management

& Network & Connectivity

=@

Metwork Sharing Bluetooth
Settings

llustracién 51: Ajuste de Idioma de los
Escritorios KDE y Gnome.

f. La Primera Prueba.

Bien en este punto ya tenemos lista la primera version de la distro para iniciarla,

veamos algunas pantallas que he capturado con la ayuda de Vmware Player.
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L/ You do ot have Yiware Tools nstalled.

llustracién 52: Arranque del LiveDVD PhEANIx.

Al iniciar el LiveCD esta es la primera pantalla que aparece, es el menu de las

opciones de boot; en este menu se puede seleccionar entre otros el tipo de

teclado, el idioma, etc.

) Ut s Bler = |, o 5ce 0k 101 (Bl 9 et 506 Sond accrer | e

tado Por : Juan Carlos Garcia Moya

llustracién 53: Boot Splash de PhEANiX.

Este es el boot splash, que personalizamos en uno de los pasos anteriores y el
cual enmascara todo el proceso de boot del LiveCD hasta que se inicia la sesion

de usuario; en este punto podemos ver una barra de progreso que indicale

porcentaje de avance en el proceso de boot.



Las siguientes pantallas corresponden al inicio de sesion en el entorno KDE, que

es el entorno grafico predeterminado para el LiveCD de PhEANIXx.

i Umvnsum[)‘

$

2
‘%J‘u»«&"kﬁkg e

Jinaidear 2200 @

llustracién 56: Cambio de Entorno y Usuario.
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llustracién 57: Inicio de Sesion GNOME PhEANIx.



Anexo 4. Ampliacién conceptual de Conocimiento y Objetos de

Conocimiento

A. Vision filosofica clasica del conocimiento:

Segun Platon, el conocimiento se caracteriza por ser necesariamente verdadero
(episteme); de manera que la mera creencia y/u opinion “ignorante de la realidad

de las cosas”, quedan meramente en el plano de lo probable y lo aparente.

Podemos afirmar desde esta perspectiva, que una certeza de hoy, que el dia de

mafiana se probara falsa, en verdad nunca habria sido conocimiento.
B. Vision cientifico técnica del conocimiento:
En ciencias de la informacion, se acostumbra a definir un esquema continuo,

progresivo y complejo, como el de la siguiente figura, el cual esta conformado por

los datos, la informacion, el conocimiento y la sabiduria.

Aprendizaje

llustracién 58: Correlacion Conocimiento - Informacién y Aprendizaje.

Entonces, se define al conocimiento como un conjunto organizado de datos e

informacion cuyo unico fin es permitir la resolucion un determinado problema.



Los objetos de conocimiento son objetos que nos permiten alcanzar el
conocimiento y por ende la sabiduria; para lo cual se aplica un método, existiendo

asi multiples vias de llegar obtener el conocimiento:

Método empirico
Método historico
Método légico

Analogia, etc.

En general, para que una creencia constituya conocimiento cientifico no basta con
gue sea valida y consistente l6gicamente, pues ello no implica su verdad. Asi por
ejemplo, si tomamos un sistema légico deductivo consistente y véalido; y negamos
la totalidad de las premisas del sistema, se obtendra un sistema igualmente

consistente y valido, sélo que contradictorio al sistema previo.

De tal manera, validez no garantiza verdad. Para que una teoria deba ser
considerada como verdadera, deben existir, desde el punto de vista de la ciencia,
pruebas que la apoyen. Es decir, debe poder demostrarse su verosimilitud

empleando el método cientifico, también conocido como método experimental.

Esto sin embargo se ve seriamente complicado si se introducen interrogantes
relativas a la suficiencia de dicho método, como por ejemplo, la transparencia de
los hechos ¢ existen los hechos puros 0 mas bien interpretaciones?, la factibilidad
de la pretensién de obijetividad y neutralidad valdrica ¢es posible la comprensién
de la realidad desde un punto de vista neutro, tal como fuera el de un dios, o

estamos condenados a perspectivas?, etc.

El siguiente punto que debemos considerar, es como encontrar el 6 los objetos de

conocimiento que nos interesan, en un mundo de infinitos objetos de



conocimiento. Para ello nos vemos obligados a catalogar cada uno de los objetos
de conocimiento empleando metadatos; esto supone un problema adicional que
consiste en la seleccion del estandar a utilizar, dentro de los varios que existen en

la actualidad:

e Dublin Core: Estandar propuesto por la DCMI (Data Model Content
Example), (The Dublin Core Metadata Initiative (DCMI), 2012)un grupo de
trabajo internacional especializado en tecnologia educativa. Los metadatos
de Dublin Core son un elemento estandar para la transferencia de dominio

de recursos de informacion para la descripcion, de la misma.

Proporcionan una forma simple y un conjunto normalizado de convenciones para
describir las cosas en linea de manera que sea mas facil encontrarlos. Dublin
Core se utiliza ampliamente para describir materiales digitales como video, sonido,
imagen, texto y compuesto los medios de comunicacion como paginas web.
Algunas Implementaciones de Dublin Core suelen hacer uso de XML y son
Resource Description Framework basado. Este estandar fue definido por la norma
ISO 15836 en el 2003 y la norma NISO Z39.85-2007.

e |IMS Global Learning Consortium: (generalmente conocido como IMS), (IMS
Global Learning Consortium, Inc. , 2012) es un consorcio de instituciones y
empresas que dispone de un estandar propio, orientados al establecimiento
de la interoperabilidad de los sistemas de aprendizaje y los contenidos de
aprendizaje y de la empresa de integracion de estas capacidades. Su
mision es "apoyar la adopcion y el uso de la tecnologia de la ensefianza en
todo el mundo". Su principal actividad es el desarrollo de las
especificaciones, algunos de los cuales como QTI y Contenido de embalaje

son ampliamente utilizados.



El alcance de las especificaciones IMS cubren la mayoria de los elementos de
datos utilizados en el "aprendizaje distribuido", incluyendo configuraciones tanto
en linea como fuera de linea, que tienen lugar sincronicamente (en tiempo real) o

asincréonicamente.

Las especificaciones de IMS promueven la reutilizacion de E-learning y el
contenido de Internet de entornos especificos (como los cursos de un sistema de
gestion basados en la web), asi como situaciones de aprendizaje que involucran
fuera de linea, recursos electronicos, como por ejemplo un estudiante al acceder

los recursos en un CD-ROM.

Los alumnos pueden estar en un entorno de ensefianza tradicional, es decir, una
escuela en un aula universitaria, en una empresa o establecimiento de formacion

del gobierno, o en el hogar.

e LOM: Learning Object Metadata. Es una iniciativa de la IEEE “Institute of
Electrical and Electronic Engineers”, quizas la que mas éxito ha tenido

hasta el momento. Iniciado en 1997 y reconocido en junio del 2002.

Learning Object Metadata es un modelo de datos, por lo general codificados en
XML, utilizado para describir un objeto de aprendizaje y similares recursos
digitales utilizados para apoyar el aprendizaje. El objetivo de incluir metadatos en
la utilizaciéon de objetos de aprendizaje es prestar apoyo a la reutilizacién de estos
objetos de aprendizaje, la ayuda para el descubrimiento, y para facilitar su
interoperabilidad, por lo general en el contexto de los sistemas de gestion de

aprendizaje en linea (LMS).

El estandar IEEE 1484.12.1 del 2002 para Learning Object Metadata es un
estandar abierto, reconocido internacionalmente; fue publicado por el Instituto de

Ingenieros Eléctricos y Electronicos de Normas, de Nueva York para la descripcion



de "objetos de aprendizaje”. Pertinentes de los atributos de objetos de aprendizaje
que se describen son: tipo de objeto; autor; propietario; términos de la distribucion,
el formato y los atributos pedagdgicos, como la ensefianza o la interaccion estilo.

La siguiente es una representacion esquematica de la jerarquia de los elementos

del modelo de datos LOM

0. 9.c
Resource 0.1 7.Relation | o [ —
. o | PurposelD. 1] Stale
Description[0..] : Langstring [Kind[0..1] : State " - Desaription[0.1] - Langstring
8.Annotation Keyword[0.."] - Langstring
Entity[0..1] : CharacterString 0.~
Bale[ﬂ .IW] ‘[ga:?'rwlue , TaxonPath o Taxon
escription(0..1] : Langstring - - |d[0..1] : CharacterString
Source[0..1) : Langstring Entry[0.1] : Langstring
0.1 | 0.1 0.1 0.1 0. | 0.1 ]
1.General 2.Lifecycle 4.Technical 5.Educational 6.Rights
Title[0..1] : Langstring ‘ersion[0..1] : Langstring | [Format[0.."] : CharacterString Interactivity Type[0..1] : State [Cost[0.1] : State
Language(0.."] : CharacterString Status(0..1] : State Size[0..1] : CharacterString LearningResourceType[0.."] : State |Copyright and oth. restrictions[0..1] : State
Description[0.."] : Langstring Location[0..%) : CharacterString InteractivityLevel[0..1] : Enumerated Description[0..1] : Langstring
Keyword[0.."] : Langstring InstallationRemarks[0..*] : Langstring SemanticDensity[0..1] : Enumerated
Coverage[0.*] : Langstring OtherPlatformRequirements[0.*] : Langstring |  |IntendedEndUserRole[0.."] - State
Structure[1] : State Duration[0..1] : Duration Context[0..*] : State
lAggregation Level[1] : Enumerated TypicalAgeRange[0.."] : Langstring
Difficulty[0..1] : Enumerated
[ 3.Meta-Metadata | [Typicall earningTime[0..1] : Duration
[ - Description[0..”] : Langstring
| na[0..1] g | Languagel0..7] : CharacterString
0.+
0 0." 0." 0.
L Identifier Contribute OrComposite
[Catalog[0..1] - Langstring Role[0..1] - State Type[0..1] : State
Entry[0..1] : Langstring Entity[0..%] : CharacterString [Name[0..1] : State
Date[0..1] : DateTime init sion[0..1] : Ci ing
[0..1] : CharacterString

llustracién 59: Representacion de Modelo de Objetos LOM.

e CanCore: Grupo canadiense con un sistema compatible con el IMS, en
realidad se trata de un subconjunto del mismo. Es una iniciativa para la
definicibn de metadatos de recursos de ensefianza-aprendizaje (CanCore
Learning Resource Metadata Initiative) trata de mejorar la capacidad de
educadores, investigadores y estudiantes en Canada y en todo el mundo
para buscar y localizar material para establecer repositorios de recursos

educativos online.

CanCore se basada y es totalmente compatible con el estandar IEEE Learning

Object Metadata (LOM) y la especificacion IMS Learning Resource Meta-data.

CanCore proporciona guias detalladas para interpretar e implementar cada uno de
los elementos del estandar LOM del IEEE. Estas guias han sido desarrolladas a lo



largo de varios afios, después de consultar a expertos de Canada y del resto del
mundo y han sido puestas a disposicion de todo el mundo desde su sitio en

Internet.

Todos estos criterios de catalogacion no son mas que descripciones del “ser” de
cada Objeto. Al ser adaptados al ambito educativo, no soOlo recogen datos
bibliotecarios como: el autor, precio, copyright, etc.; sino que abarcan otros tipos

de datos curriculares, del ciclo de vida, el nivel educativo, etc.

En concreto los metadatos LOM operan en base a 9 categorias:

General. Agrupa todas las propiedades independientes del contexto del

Identificador, Titulo, Descripcion, etc.

¢ Ciclo de Vida. Versién, Fecha, revision, etc.

¢ META-Metadatos. Propiedades de los metadatos usado en la descripcién
del recurso.

e Técnicos. Formato, tamafio, Sistema Operativo, etc.

e Educativos. Tipo, clasificacion, aproximacion, granularidad, etc.

e Derechos de Autor. Rol, condiciones Uso, precio, etc.

e Relacién. Tipo, recurso con el que se relaciona

e Anotacion. Comentarios relacionados con el uso educativo del recurso.
Autor, fecha, comentario.

e Clasificacion. Describen el recurso en funcidon de algun sistema de

clasificacion.

Este proceso de catalogacion de Objetos hace mas lenta y encarece la generaciéon
de contenidos educativos, pero sin este, nos enfrentariamos al inmanejable
inconveniente, que supone la incapacidad de localizar los objetos de nuestro

interés ante la gran cantidad de Objetos existentes; seria tanto como si un buen



dia desaparecieran todos los buscadores de la Internet; las paginas de nuestro
interés seguirian estando ahi, pero no podriamos encontrarlas, o perderiamos
mucho tiempo para poder llegar finalmente a ellas. EI conocimiento basado en

comunidades colaborativas se veria seriamente afectado.



Anexo 5. Formato y Contenido de los objetos de conocimiento
gue se pueden empaquetar en PhEANix

Antes de ir a cada herramienta y comenzar el trabajo de creacion de los diferentes
objetos de conocimiento, debemos establecer tanto la forma como el contenido
que van a tener. Por lo que la metodologia que sugerimos que se siga es la de
definir estos dos puntos antes de utilizar cualquier herramienta.

Creemos que realizar un Guion es la manera mas sencilla y eficaz de organizar el
detalle del temario a seguir para cada uno.

a) Documentos HowTo (Tradicionales ¢ Coémo Hacer?):

Como lo mencionamos previamente son documentos orientados a ilustrar
mediante una serie de pasos un proceso de uso frecuente por parte de los
usuarios.

El siguiente es un ejemplo de documento HowTo que se pueden empaquetar
mediante el uso de este proyecto; lo presentamos con el fin de sentar las bases
para futuras actualizaciones y/o publicaciones.

Estos documentos siguen algunas "normas" o0 consejos tomados de la misma
comunidad Linux, que se deben seguir para escribirlos.

¢.Como iniciar una sesion de LiveCD?

Antes de publicar un documento HowTo / Como, es conveniente seguir los
siguientes pasos:

1. Asegurese que no exista un tutorial de la misma teméatica ya publicado
(Esto aplicara para cuando el material se suba a un repositorio unico de la
EAN).

2. Si encuentras un documento publicado que coincide, puede tomar alguna
de las siguientes opciones:

o Postear el documento publicado para actualizarlo (en caso de que haya
puntos mejorables o actualizables).



« Contactarse con el moderador del sitio o del tema de publicado, o con el
responsable de la edicion del mismo para realizar las mejoras.

o Utilice un titulo descriptivo, precedido de la palabra [Como] o [Howt0]
delante del mismo.

e Exponga sus fuentes de informacién, o indique, que el documento
describe su propia experiencia.

o Si esta colocando referencias textuales de otro documento publicado al
respecto (copiando / pegando), cite SIEMPRE al autor.

o Especifique siempre las versiones de Sistema operativo (Kernel) y
aplicaciones o utilitarios que esta utilizando y la arquitectura de
hardware sobre la que esta corriendo, (Intel, 32 bits, AMD 64, etc.).

o Explique lo més detalladamente posible para qué sirve el documento
Howto que esta publicando.

o Cuando sean necesario la utilizacién de aplicaciones o librerias extra,
expoéngalo claramente.

« Intente explicar la manera de deshacer lo que se esta haciendo.

e Para que un documento howto sea facil de leer, emplee formatos de
texto que diferencien las explicaciones, de las lineas de comando. Por
ejemplo, emplee la cursiva para las lineas de cédigo.

e Advierta al lector sobre las consecuencias que puede tener al seguir las
indicaciones del documento HowTo; A veces son simples trucos, pero
en otras ocasiones, el lector puede correr el riesgo de desestabilizar su
sistema.

e Poner solo un link a otro documento publicado fuera del sitio web no se
considera un documento HowTo, por tanto sera desechado.

e Los documentos HowTo que contengan errores garrafales de forma y/o
concepto, y que puedan representar potencial riesgo para los lectores en
Su ejecuciéon seran desechados.

[HOWTO] Autenticacién de un usuario en Linux.
Descripcién: Este documento explica las diferentes formas que tiene un usuario
para tener acceso a un sistema Linux.

Publicado el; 10/Nov/2009
Actualizado el: 10/Nov/2009

Calificacion: * * * * *

Una vez ubicado el documento WhoTo dentro de la lista, debemos ingresar a él
para ver su contenido, generalmente veremos un indice que nos mostrara los
temas alli contenidos y nos permitira acceder a la informacion.



[HOWTO] Autenticaciéon de un usuario en Linux.
Juan Carlos Garcia

(v0.1).

2009-11-10

Historial de Revisiones
Revision 0.1 2009-11-10 Revisado por: Juan Carlos Garcia

Este documento explica las diferentes formas que tiene un usuario para tener acceso a un sistema Linux.
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1. Introduccion
1.1. ¢ Por qué se genero este documento?

Este documento se genero a partir de la recurrente consulta de los usuarios de la red que atendemos, por cuanto siempre
se presentaban diferentes soluciones al mismo inconveniente “Problemas de Autenticacion”, hasta que finalmente decidi
investigar como funciona la autenticacion de usuarios en Linux, y escribir un procedimiento que lo explicara, asi como que
permitiera que otras administradores interesados pudieran apoyar a sus usuarios.

1.2. Sobre las actualizaciones
Por ahora este documento se limitara a estar contenido en el LiveCD PhEANIx y eventualmente se podra actualizar si es
requerido en futuras versiones

1.3. Comentarios y/o Correcciones
Los comentarios, correcciones y/o sugerencias, relacionadas con este documento pueden ser enviados por correo
electréonico garmoya@yahoo.com.

1.4. Derechos de autor y marcas registradas

Este documento se acoge a las leyes del copyright de las licencias GNU y GPL, por lo que se permite su reproduccion total
o parcial del mismo.

1.5. Reconocimientos y agradecimientos
Gracias a mi familia por soportar tantas ausencias dedicadas a la creacién de estos documentos. Gracias a la gente de que
postea documentos en todas las comunidades Linux alrededor del mundo, a los proyectos Debian, Ubuntu, Fedora, etc.

1.6. Supuestos sobre el lector:



Para los efectos de este documento, se asume que el usuario es novato en el mundo Linux, pero que de algiin modo ha
tenido interaccion con los sistemas de computadores en su entorno de la casa, la universidad y/o el trabajo.

2. ¢ Qué informacion de usuario es almacenada en el sistema?

2.1. /etc/passwd : En la mayoria de las distribuciones Linux, tanto libores como Comerciales, la informacién del usuario se
almacena en el archivo de texto /etc/passwd, en este se guardan la conexion del usuario, su contrasefia encriptada, el ID
Gnico, en formato numérico, llamado UID, un ID numérico del grupo, llamado GID, un comentario opcional, que
generalmente se usa para colocar los datos reales del usuario y su informacién de contacto, etc., su directorio principal
dentro del sistema, y su shell predefinida (interface de comandos).

Una entrada tipica dentro del archivo /etc/passwd seria como la siguiente:

pheanix: XXXXXXXXXX: 1000:1000: Proyecto Pheanix,, ,Universidad EAN: /home/pheanix: /bin/bash

Es una linea muy simple que contiene los 6 campos referidos anteriormente, veamos que el separador de campo es el
signo dos puntos (:)

2.2. La contrasefia oculta
Si mira en su sistema es probable que el archivo /etc/passwd se parezca mas a esto
pheanix: x: 1000:1000: Proyecto Pheanix,, ,Universidad EAN: /home/pheanix: /bin/bash

El campo de la contrasefia ya no nos muestra sino una X, que indica que existe una contrasefa, pero no nos deja ver el
valor cifrado.

¢A donde quedo la contrasefia cifrada?

Como se han dado cuenta, el archivo /etc/passwd, es suceptible a ser visualizado por todos los usuarios dentro del sistema,
y dada la importancia del contenido que este tiene, por contener incluso las contrasefias cifradas hace vulnerable un
sistema sin asegurar. Para prevenir esta potencial amenaza a la seguridad, se desarrollaron las contrasefias ocultas o,
shadow.

Cuando se activan las contrasefias ocultas o shadow dentro del sistema, el campo de la contrasefia en el archivo
letc/passwd se sustituye por una "x" y la contrasefia cifrada del usuario real se almacena en otro archivo /etc/shadow.

Este archivo /etc/shadow es legible inicamente por el super usuario (root), de tal suerte que los usuarios malintencionados
no se puede crackear contrasefias a los usuarios de sus compafieros. Las entradas en el archivo /etc/shadow contienen la
conexion del usuario, su contrasefia encriptado, y una serie de ambitos relacionados con la caducidad de la contrasefia. Un
archivo tipico es:

pheanix: / 3GJllglo4152: 11009:0:99999:7:::

2.3. letc/group y /etc/gshadow: Hacen relacion a la informacién del grupo al que prtenecen los usuarios y el formato de
estos archivos es similar al de los anteriores.

Las entradas que contiene campos para el nombre del grupo, la contrasefia, ID numérico (GID), y una lista separada por
comas de los miembros del grupo. Una entrada en /etc/group tiene un aspecto similar al siguiente:

Ingenieria: x: 103:, administradores, estudiantes, docentes

Como se aprecia, la "x" en el campo de contrasefia, se entiende que las contrasefias de grupo se pueden ocultadas
también. Aunque los grupos casi nunca tienen sus propias contrasefias, vale la pena sefialar que la informacién oculta de
las contrasefias de grupos, se almacena en /etc/gshadow.

2.4. MD5 contrasefias encriptadas: Tradicionalmente, las contrasefias Unix se cifra con un la funcién estandar cript(), lo que
eventualmente con el crecimiento de los desarrollos tanto del hardware como del software se hizo més facil romper dichas
contrasefias.

Con la expansién de internet, nuevas herramientas de craqueo de contrasefias se difundieron rapidamente, obligando a
mejorar la seguridad mediante algoritmos de encripcion mas fuertes. Ahora la mayoria de las "nuevas" distribuciones vienen
con la opcién de encriptar las contrasefias con algoritmos Hash MD5.



(Para mas informacién sobre el algoritmo de hash MD5, consulte RFC 1321.)
Lo anterior no elimina la posibilidad de cragueo de contrasefias, pero dificultaran mas la tarea de quien lo intente.

2.5. Escudrifiar en el lio: Hemos visto que existen una serie de formas para realizar la encripcion de los datos que
autentican a un usuario y las diferentes formas en que esta informacion se almacena.

Ahora la pregunta es, ¢Qué sucede con los programas que usan sus contrasefias, cuando usted cambia la forma de
almacenarlas, y de encriptarlas?, Como saben donde verificar y como validarlas?

PAM es la respuesta. (Pluggable Authentication Modules)
3. PAM (Pluggable Authentication Modules)

Los Pluggable Authentication Modules se encuentran en el ndcleo de la autenticacién de usuario en cualquier distribucién
de Linux moderna.

3.1. Por qué?: Si miramos cémo funcionaba la autenticacién Linux en sus inicios, si un programa, como su, passwd, login, o
xlock, necesitaba autenticar a un usuario, simplemente leia la informacion necesaria en el archivo /etc/passwd.

Esto presentaba numerosos problemas para los administradores de sistemas y desarrolladores de aplicaciones. Con la
adicion de MD5 y la popularizacién de los métodos para ocultar las contrasefias, cada programa que requeria autenticacion
de usuario tenia que saber cémo obtener la informacién adecuada; cuando se trataba de sistemas diferentes. Si se queria
cambiar el esquema de autenticacion de usuario, todos estos programas que lo requerian, practicamente debian ser
cambiados. PAM elimina este lio al permitir que los programas pudieran autenticar a los usuarios de forma transparente,
independientemente de como se almacena la informacién del usuario.

3.2. Qué Hace PAM?: "Es el proposito del proyecto Linux-PAM para separar el desarrollo de software de la concesién de
privilegios por el desarrollo de esquemas de autenticacién segura y apropiada. Esto se logra proporcionando una biblioteca
de funciones que una la aplicacion puede utilizar para solicitar que se autentica un usuario " Tomado de Linux-PAM - Guia
del administrador del sistema

Con PAM, no importa si su contrasefia se guarda en / etc/passwd o en otro servidor. Cuando un programa necesita para
autenticar a un usuario, PAM proporciona una biblioteca que contiene las funciones adecuadas para el esquema de
autenticacion. Es importante indicar que esta biblioteca se carga de forma dindmica, cambiando los esquemas de
autenticacion que se puede hacer simplemente editando un archivo de configuracion.

La flexibilidad es una de las mayores fortalezas de PAM, este se puede configurar para negar el derecho de ciertos
programas para autenticar a los usuarios, para permitir solo a determinados usuarios sea autenticado, para advertir cuando
algunos programas intentan autenticarse, o incluso para privar a todos los usuarios de los privilegios de acceso. El disefio
modular de PAM le da un control completo sobre cémo se autentican los usuarios.

3.3. Las distribuciones que usan PAM.
Como todo en el mundo, cuando algo es bueno tiende a convertirse en un estandar, por eso casi todas las distribuciones

populares han adoptado PAM en algiin momento

RedHat, a partir de la versién 5.0, Mandrake desde la version 5.2, Debian desde la version 2.1, Caldera desde la version
1.3, Turbolinux desde la version 3.6, SUSE desde la version 6.2, Ubuntu desde la version 5.10, etc
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