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Resumen ejecutivo

La incorporacion de Realidad Aumentada aplicada a contextos educativos, eje central
de la presente propuesta tiene como proposito final potenciar habilidades lectoras en nivel
inferencial en nifios y nifias de grado tercero en un apartado Centro Educativo Rural

denominado Cordero Icacal, ubicado en Zaragoza, Antioquia.

No es desconocido que las dificultades de los estudiantes al finalizar primaria suelen
deberse a falencias en la interpretacion de textos a nivel inferencial de diversos tipos,
originadas en grados tempranos, especialmente grado tercero, eje central de nuestra
propuesta. Es asi; como mediante un modelo audiovisual inmersivo con la plataforma
T-board blue, se logra acercar contenidos de variada indole a esta poblacion con la

consecuente aceptacion y absoluta validacion de la comunidad educativa.

La mejora progresiva en el coeficiente de lectura 'y comprension a nivel inferencial de
los y las nifias, ha sido analizada en puntuales métricas e indicadores de desempefio,
aunada a un amplio modelo de esquemas que apuntan a demostrar la efectividad de la

implementacién de R.A en dicho contexto.

Palabras clave: realidad aumentada, lectura inferencial, interpretacion, efectividad,

habilidades lectoras.
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Objetivos y alineacién estratégica

Objetivo General

Proponer una estrategia de Realidad Aumentada mediante la Plataforma T-board blue,
orientada a mejorar progresivamente la competencia lectora inferencial en estudiantes de

grado tercero del Centro Educativo Rural Cordero Icacal.

Objetivos Especificos

%+ Identificar el entorno del sector educativo y el impacto que ejerce en los
estudiantes, en materia de aprendizaje lector con el fin de aplicar la modalidad de
Realidad Aumentada (RA).

.4 Diagnosticar el nivel de competencias lectoras de los estudiantes de grado tercero,
identificando sus fortalezas y debilidades para establecer una linea base de la
intervencion pedagogica con tecnologia de Realidad Aumentada (RA).

¢+ Validar la participacién de la comunidad educativa junto con el uso del recurso
tecnoldgico de realidad aumentada (RA) por medio del diagnéstico de la
intervencion pedagdgica para asegurar la viabilidad y el éxito del proyecto.

%+ Proponer un plan de accién pedagégico que integre el uso de la Realidad
Aumentada (RA), como herramienta didactica para fortalecer las competencias
lectoras inferenciales, articulando el impacto de la experiencia y la evaluacion de las
partes interesadas.

Pregunta Problema

¢De qué manera la Realidad Aumentada como una estrategia pedagdgica inmersa en la
plataforma T-board blue, permite mejorar progresivamente la competencia lectora
inferencial en los estudiantes de grado tercero del Centro Educativo Rural Cordero

Icacal??
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1. Contexto y desafio de innovacion

1.1 Analisis del ecosistema de innovacién del sector y de la solucidén propuesta

comunidades como el Centro Educativo Rural Cordero Icacal, se enfrenta a desafios
como la falta de infraestructura tecnoldgica, acceso limitado a recursos digitales y
capacitacion docente para la implementacion de tecnologias innovadoras. Estos factores
afectan el desarrollo de competencias lectoras y, por extensién, el rendimiento
académico de los estudiantes, especialmente en areas rurales donde la brecha digital es
mas profunda. La integracion de tecnologias emergentes, como la Realidad Aumentada
(RA), en estos contextos ofrece una oportunidad Unica para transformar la ensefianza y
el aprendizaje, permitiendo que los estudiantes interactien con contenidos de manera

mas inmersiva. (Patifio, 2021)

¢ Analisis del Ecosistema de Innovacion: varias instituciones han adoptado tecnologias

como la RA con resultados positivos, queremos resaltar tres instituciones importantes
tomadas desde el espectro internacional hasta nacional:

Tabla 1. Instituciones implementacién R.A a nivel mundial

;égf Internacional Colombia
a7

=

Colegio Ntra. Sra. de la
Consolacion (Espafia)

Este colegio ha implementado RA

en el aula para mejorar la
comprension lectoray la
motivacion de los estudiantes. La
herramienta permite que los
alumnos visualicen elementos del
texto en 3D, lo que mejora la

capacidad de inferir informacion y

comprender el contexto. (Colegio
Ntra. Sra. de la Consolacidn, s.f.)

Fuente: elaboracion propia

Lycee Francais International
Georges Pompidou (Dubai)

Esta institucion ha utilizado la
RA en el aprendizaje de
idiomas y la comprensién
lectora, con un enfoque en la
interaccion directa con los
textos. Los estudiantes
mejoraron en comprension al
poder explorar elementos
histéricos o cientificos mientras
leian, promoviendo un
aprendizaje més profundo y
visual. (Lycée Frangais
International Georges
Pompidou, s.f.)

Escuela Tecnoldgica Instituto
Técnico Central (Colombia)

En este centro educativo, se ha
trabajado con RA para desarrollar
experiencias de aprendizaje inmersivo,
incluyendo la creacion de objetos de
aprendizaje en areas de ciencia 'y
lengua. Los resultados han mostrado
un impacto positivo en la comprension
inferencial, particularmente en
estudiantes de primaria. (Escuela
Tecnoldgica Instituto Técnico Central,
2024)
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Impacto en el Aprendizaje Lector: Laimplementacion de la RA en el proceso

educativo ha demostrado tener un impacto significativo en el aprendizaje lector,

especialmente en la comprension inferencial. Los estudiantes logran un nivel de

comprension mas profundo al interactuar con los textos de manera visual y sensorial,

lo que ayuda a construir significados de manera mas efectiva. Un claro ejemplo en

nuestro pais es el Colegio Técnico Tomas Rueda Vargas, en la localidad de San

Cristobal, Bogota, el cual incentiva a sus estudiantes de octavo y noveno grado a

generar procesos de lectoescritura usando herramientas TIC de realidad aumentada a

través de la ludica. (Académica, 2019)

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto, se plantea, la siguiente pregunta

problematizadora ¢;De qué manera la Realidad Aumentada como estrategia pedagogica

inmersa en la plataforma T-board blue, permite mejorar progresivamente la

competencia lectora inferencial en los estudiantes de grado tercero del Centro

Educativo Rural Cordero Icacal?

1.2 Entendimiento de las necesidades del area y/o unidad de negocio (Diagnostico

interno).

La presente imagen muestra un diagndstico completo de la situacion del Centro

Educativo Rural Cordero Icacal.

Figura 1. Matriz DOFA: Factores estratégicos

MATRIZ DOFA FACTORES ESTRATEGICOS

F

Factores Internos

actores Externos

Fortalezas

Debilidades

F1 |Utilizacion de 1a App Metaverse D1 |Bajo rendimiento academico

F2 |Actividades pedagogicas de Lectura D2 |Falta de formacion de los docentes en las TICS
F3 |Motivacion de los estudiantes D3 |Falta de equipos tecnologicos

F4 |Metacognicion de aprendizajes D4 |Pocainnovacion en los contenidos en la RA

F5 |Uso einnovacion de las TICS

D5 |Falta de acceso conectividad

Oportunidades

Estrategias FO

o

Muevas metodologias de ensefianza

0z

Inclusion digital

03

Creacion de nuevas experiencias con RA

04

Alianzas con ofras entidades de formacion

05

Exploracion de otras tecnologias educativas

F1- 03 Seguir fortaleciendo el uso de la aplicacidn Metaverse yla
creacion de nuevas experiencias con RA.

F5-04 Gestionar el uso y la innovacion de la TICS mediante
alianzas con otros actores educativos de formacion.

F4-01 Fomentar en los estudiantes la metacognicion, frente a sus
experiencias y procesos de aprendizajes.

D1-01 Mejorar el bajo rebdimientos academicos de los estudiantes,
incarporando nuevas metodologias de ensefianza que permitan
potencializar los aprendizajes en las competencias comuncativas.
D2-02 Aumentar la formacion y capacitacion de los docentes en el
uso de la nuevas tecnologias, con el objetivo de dinamizar los
procesos en el aula.

Amenazas

Estrategias DA

A

g

Falta de actualizacion de equipos tecnologicos.

Pocainversion en equipos tecnologicos.

A

]

Brechay desigualdadad en el entorno rural

Ad

Desconexion con el entorno social

Al

in

Deficiencia de infraestructura de 1as aulas de informatica

F5-A1 Actualizar y potencializar los recursos tecnologicos
disponibles, que permitan disedar y desarrollar contenidos
educativos virtuales de aprendizaje.

F1-A5 Orientar a los estudiantes en |a utilizacion adecuada de las
nuevas aplicaciones para evitar en ellos, la desconexion con su
entorno social y la interaccion con las personas a su alredar.

D1-A2 Fortalecer el bajo rendimiento academico de los estudiantes
del grado tercero, desarrollando nuevas estrategias didacticas y de
esta manera reducir la desercion escolar. D2-A1 Aumentar la

formacion de los docentes en el uso y actualizacion de las nuevas
tecnologias con el proposito de dinamizar los ambientes en el aula

Fuente: elaboracion propia.
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1.3 Mapa de empatia del cliente/usuario

Figura 2. Mapa de Empatia del CER Cordero Icacal.

. 3 1
¢QUE DICE Y HACE? DOLORES

Buscan estrategias innovadoras como la La falta de recursos y apoyo limita el avance
realidad aumentada. lector.

{QUE PIENSA Y SIENTE?

Frustracién por bajos niveles de
comprension lectora. Sienten urgencia por
mejorarla.

Expresan la dificultad de ayudar por falta de
tiempo y habilidades. Temen que sus hijos no logren terminar la
escuela.

Preocupacién por no poder apoyar a sus
hijos en la lectura. Evitan actividades de lectura por miedo al

La lectura dificil les impide avanzar en todas
las materias.

Frustracion por no entender los textos, lo
que desmotiva.

GANANCIAS
Quieren mejorar la lectura para que los

Ven que los estudiantes no entienden los estudiantes avancen.
textos y se desmotivan. i N R

;QUE VEN?

Quieren que sus hijos mejoren en lectura para

Ven que sus comparfieros también tienen 2
tener mas oportunidades.

problemas de lectura.

Quieren mejorar la lectura para tener éxito en la

\enque sus ftlios o comprenden:ids DATOS DEMOGRAFICOS RELEVANTES Y cccuela
textos, lo que afecta su rendimiento. '
Docentes que atienden miiltiples grados y adaptan su
metodologia a un entorno rural con estudiantes

vulnerables.

Estudiantes entre 8-15 afios, de familias vulnerables, con Padres con edt ion basica i P icados a la
responsabilidades laborales y domésticas tempranas. mineria y agricultura en condiciones de vulnerabilidad.

Fuente: elaboracion propia

1.4.Definicion del Problema HMW

Figura 3. How Might We.

Preguntas Soluciones =

Problemas clnwolucrar a Ia Justificacién
1 - comunidad educativa Debe motivar a los equipos a pensar en
2 - onel desarollo de  ——n auposan
: / exchuciorvss irmervacores y prictice

recursos de lectura en
1 Falta de Familiaridad: Ia aplicacion de la RA?

Muchos docentes y estudiantes pusden no
estar de

iari con
Realidad Aument:
ealidad Aumentada Esta formulacion os inspiradora y

centrada en =l usuario, ya que busca
mejorar la expariencia de los
estudiantes al leer, al tiempo que

2. Capacitacion Constante:

Se requiere capacitacicn constante para los

docentes en el uso de nuevas herramientas
tecnologicas.

cUtilizar la Realidad

Debe ser lo suficientemente sspeciico para
Aumentada para hacer P P

sbordar un problema concreto, pero lo
———> Ia lectura mas atractive —— - ° s naak
suficientemente amplio para permitir soluciones proporciona a los docentss nuavas

y accesible para los ot herramientas para involucrar a sus
estudiantes? oatia alumnos. Ademss, estd alineada con

3. Aceeso a la tecnslogia -
No todes los estudiantes tienen acceso a

fomentar Is sducszgeynnovadora
dispositivos compatibles con la Realidad
Aumentadia (RA)
&Facilitar a los docentes
herramientas de /

Debe enfocarse en las necesidades
Realidad Aumentada v 5
experiencias de los docentes, estudiantes y Ia b)
que mejoren Ia S _
ensefianza de la
lectura?

los objetivos de la institucién de

Fuente: elaboracion propia.
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2. Plan de Implementacion: metodologia de Investigacion

2.1. Metodologia de Investigacion

La metodologia del proyecto se basa en un enfoque cuantitativo, con el fin de medir
de manera objetiva el impacto de la Realidad Aumentada, implementada mediante la
plataforma T-board blue, en el desarrollo de la competencia lectora inferencial de los
estudiantes de grado tercero del Centro Educativo Rural Cordero Icacal. Este enfoque,
segun (Hernandez Sampieri, 2014), permite evaluar con claridad dicho impacto de la
Realidad Aumentada, propuesta a través de la plataforma, en la competencia lectora
inferencial de los estudiantes, al proporcionar informacion concreta y medible sobre su
desempefio y progreso. La recoleccion de informacion se realizaré exclusivamente a
través de encuestas estructuradas disefiadas en google form en una escala Likert, con el
fin de obtener datos numéricos y realizar un andlisis estadistico de los avances en las

habilidades lectoras inferenciales de los estudiantes.

El estudio se llevara a cabo en tres fases: diagnostico, seguimiento y desarrollo, y
evaluacion final. En cada fase, se aplicaran encuestas a los estudiantes y al docente, con
el propdsito de medir el impacto de la intervencion y realizar un seguimiento del

proceso.

Durante la fase diagnostica, se aplicara una encuesta inicial tanto a los estudiantes como
al docente, para determinar el nivel de competencia lectora inferencial al inicio del
proyecto. Esta encuesta también permitira conocer las percepciones sobre el uso de la

tecnologia en el aula y cémo influye en el aprendizaje de los estudiantes.

En la fase de seguimiento y desarrollo, a medida que se implementa la estrategia
pedagdgica basada en Realidad Aumentada, se aplicaran encuestas periddicas para
hacer un seguimiento de los avances en las competencias lectoras inferenciales de los
estudiantes. Las encuestas de seguimiento permitiran ajustar las actividades segun los

resultados obtenidos y medir la efectividad de la intervencidn en tiempo real.
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Por ultimo, en la fase de evaluacion final, se aplican unas encuestas estructuradas con
preguntas cerradas a la muestra seleccionada, para medir el impacto de la intervencion
y comparar los resultados obtenidos con los de la fase diagnostica. Interpretando los

avances en la competencia lectora inferencial a lo largo de las tres fases del proyecto.

El muestreo se aborda por conveniencia, dando la posibilidad a seleccionar al docente
(1) que acompana en el grado tercero el desarrollo de las actividades escolares, aunado
a esto ocho (8) estudiantes, con edades entre los siete y los nueve afios, que forman
parte de una comunidad rural con limitaciones tecnoldgicas y de conectividad. Estas
limitaciones hacen aun mas relevante la implementacion de herramientas tecnoldgicas
como la Realidad Aumentada en un contexto educativo como este. Ademas, el docente
del grupo también serd incluido en la muestra, brindando su perspectiva sobre el
desarrollo de la intervencion y los resultados observados en los estudiantes a lo largo

del proyecto.

Para la recoleccion de datos, se utilizara esta metodologia donde permitira medir las
percepciones, el progreso y la efectividad de la intervencion de manera cuantitativa, con
el fin de obtener datos estadisticos claros que puedan ser analizados para evaluar el
impacto del uso de la Realidad Aumentada en las competencias lectoras inferenciales

de los estudiantes.

2.2. Plan de Aula articulada en la Plataforma T-board blue
A continuacién, se relaciona por medio de fases la articulacion de la aplicacion de la

plataforma T-board blue en el plan de aula.

La primera fase: planeacion; abarca la estrategia pedagdgica utilizada como
planeacion de aula, basada en los estandares de competencias y DBA (Derechos basico
de aprendizaje) (DBA)exigidos por el MEN (Ministerio Educacién Nacional) y
establecidos bajo las competencias linguisticas que orienta la presente propuesta hacia un

fortalecimiento de la competencia lectora a nivel inferencial.
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La segunda fase: accion; se enfoca en el seguimiento de la implementacion de

las actividades a través del uso de la plataforma T-board blue, la cual ofrece una

experiencia inmersiva e interactiva que potenciara los aprendizajes en lo concerniente a

los diferentes textos inferenciales con ayuda de la realidad aumentada, herramienta que

permitira mejorar las habilidades lectoras junto con una variedad de recursos didacticos

de tipo audiovisual, bajo un entorno méas dindmico que un aula tradicional.

Figura 4. Plan de aula
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Nota: elaboracion propia.
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3. Solucién Innovadora

La educacion enfrenta desafios significativos debido a factores sociales, economicos

y politicos que afectan su calidad. En el area de Lenguaje, los estudiantes presentan

dificultades en comprension lectora, especialmente a nivel inferencial, a pesar de

estrategias pedagdgicas aplicadas. Esto impacta negativamente en su rendimiento

académico, derivado de factores internos como recursos tecnoldgicos limitados, baja

motivacion lectora y falta de formacion docente en metodologias innovadoras, ademas

de factores externos como el insuficiente apoyo de entidades externas. La Realidad

Aumentada (RA) surge como una tecnologia disruptiva que facilita el aprendizaje

inmersivo, mejorando la comprension y retencion de informacién. Su uso ha

demostrado ser eficaz en contextos educativos, incluso en areas rurales, gracias a su

capacidad para ensefiar conceptos complejos de manera interactiva. En Colombia,

varias instituciones han comenzado a implementar RA para fortalecer sus procesos

pedagdgicos. (RV y RA en la educacion: creando una experiencia educativa

innovadora y atractiva, s.f.) tales como:

Tabla 2. Instituciones en Colombia con implementacion R.A.

Colegio Rochester

T

La Realidad
Aumentada se
integra en programas
de orientacion
profesional,
ofreciendo a los
estudiantes una
experiencia
inmersiva para
explorar diversas
carreras y campos

laborales. (Cali)

Colegio los Nogales

Ha integrado la
realidad virtual (RV)
y RA para llevar a
los estudiantes a
viajes virtuales a
sitios historicos y
culturales,
enriqueciendo su
aprendizaje de
historia.

(Bogota)

Fuente: elaboracion propia.

Innova Schools

) Innova
Schools

Emplean estas
tecnologias para
crear experiencias
educativas mas
interactivas y
personalizadas,
promoviendo una
mayor participacion
de los estudiantes.
(Mosquera, Tunja y
Zipaquird)

Colegio Londres

(NDRES

La institucion
educativa asistio a
un aula interactiva,
que fue adecuada
para aprender de
anatomia, geografia,
artes, matematicas,
ciencias naturales y
otras materias con
ayuda de tecnologias
avanzadas como la
realidad virtual (RV)
y la realidad
aumentada (RA).

Universidad de los

Andes | ﬁ‘ I

Ha colaborado con
Cisco y Axity para
lanzar un proyecto
que utiliza gafas de
realidad aumentada
en clases hibridas,
permitiendo a los
estudiantes de areas
remotas acceder a
experiencias
educativas
avanzadas sin tener
que desplazarse a las

grandes ciudades.
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A través de estos ejemplos la diferencia de otras soluciones tecnoldgicas, esta propuesta
se enfoca en la accesibilidad para comunidades rurales y en el desarrollo de competencias
lectoras inferenciales, una habilidad critica no solo en la educacion bésica, sino también
para el aprendizaje a lo largo de la vida. (Molina , 2018). Ademas, la RA no requiere
conexion constante a internet, lo cual es crucial en contextos rurales como el del Centro

Educativo Rural Cordero Icacal.

El mercado objetivo incluye centros educativos rurales en Colombia y América Latina
con caracteristicas similares a las del Cordero Icacal. Esta solucion tiene el potencial de
transformar la educacién en areas rurales, democratizando el acceso a tecnologias
educativas innovadoras y mejorando significativamente las competencias lectoras, lo cual

podria impactar positivamente las tasas de alfabetizacion y la equidad educativa en el pais.
3.1 Descripcién de la solucion (storyboard)

A través del storyboard nuestra propuesta busca mostrar una solucion innovadora la
cual esta dividida en cinco paneles clave, como lo son: analisis del contexto, socializacién

del proyecto, generacion de alianzas, estrategia de comunicacion y capacitacion docente.

Figura 5. Storyboard: “Implementacién tecnoldgica para el aprendizaje inmersivo”

Socializacion del Contexto

Tnwovacion Tecnoldgica para el
Aprendizaje Tnmersivo:
Implementacion de la RA
para le fortalecimiento de las
competencias lectoras.

Exploramos el contexto educativo: desafios y Presentamos la propuesta a la comunidad educativa:
oportunidades en Cordero Tcacal. “el futuro de la educacién en el campo.”
Generacidn de Aliawzas Estrategia de Comunicacion Capacitacidn Docente

Construimos alianzas estratégicas para Difundimos nuestra visiéu a través de maltiples Capacitacion docente: “empoderamos a los
fortalecer el progecto plataformas. educadores para un cambio real”

Fuente: Elaboracion propia



Propuesta de una estrategia de realidad aumentada, por medio de T-board blue 22
para mejorar la competencia lectora inferencial en los estudiantes de grado
tercero en el CER Cordero Icacal

3.2 Prototipo conceptual

La propuesta educativa innovadora titulada "Exploradores del Saber, Méas Alla de lo
Visible", centrada en el uso de Realidad Aumentada (RA) para enriquecer el aprendizaje.
A través de esta herramienta, los estudiantes pueden explorar contenidos en el area de
lenguaje, como cuentos, leyendas y textos cientificos, de manera interactiva y visual. La
experiencia también promueve el desarrollo de habilidades digitales, permite deducir
informacion implicita y fomenta el trabajo colaborativo. Ademas, incluye opciones para
evaluar el progreso del aprendizaje de forma entretenida, motivando a los estudiantes a

mejorar sus competencias inferenciales. (Prendes Espinosa, 2015)

Figura 6. Infografia: ""Exploradores del Saber, Mas Alla de lo Visible™
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Fuente: elaboracion propia.
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3.3 Propuesta de experiencia del usuario (Journey Map)

Figura 7. Journey Map: experiencia del usuario.

Mapa de Viaje del Usuario
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Fuente: Elaboracion propia.
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4. Analisis de mercado y competencia

4.1 Evaluacion de la solucidn con las partes interesadas. (Stakeholders)

En esta bdsqueda por incentivar y fomentar el gusto por la lectura 'y mejorar las
capacidades de los menores respecto de la comprension de textos a escala literal e
inferencial, se hace necesario validar la propuesta a partir de un analisis de mercado donde
se evidencia la implementacion por medio de una plataforma de RA en el que estudiantes
y docentes al desarrollar actividades: interacttan, fortalecen la creatividad, aprendizaje
inmersivo y trabajo colaborativo. (Colegio, s.f.) . Estas plataformas han transformado las
experiencias educativas en ellos, identificando: usuarios potenciales (estudiantes objeto de
estudio y decentes), problema a abordar y posible solucion al mencionado problema o eje
de trabajo. Este andlisis no solo permite identificar en los estudiantes las competencias
lectoras inferenciales, sino que integra plataformas innovadoras como la RA minimizando
las brechas tecnoldgicas enriqueciendo la experiencia lectora junto con el proceso de
ensefianza y aprendizaje. (Patifio, 2021)

Este proceso permite implementar las correcciones mas adecuadas para maximizar las
probabilidades de éxito de la propuesta, al mismo tiempo que minimiza los posibles
riesgos en una etapa temprana de desarrollo.

Es necesario mencionar, que los mayores beneficiarios o stakeholders (interesados
directos) son estudiantes cuyas edades oscilan entre los 7 a los 9 afios de edad, por lo tanto,
su coeficiente de validacion esta supeditado a sus tutores o cuidadores (también
denominados acudientes). La validacion por su parte se sustenta bajo un presupuesto que
se halla en armonia con el método cientifico, se formula a partir de una serie de hipotesis
que el investigador trae consigo y que en el curso de dicha validacion seran reafirmadas o
replanteadas. Lo hasta aqui sefialado se podra apreciar con mas claridad con la siguiente

matriz.
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Tabla 3. Hipétesis de estudio.

validacion de un proyecto educativo, estructurado en cuatro fases:

Hipotesis del Estudiante
Los nifios en rango de 7 a 9 afios

muestran desinterés por la lectura.

Las nuevas generaciones muestran
mayor disposicion a la tecnologia,
internet y aplicaciones digitales que a

la literatura y la lectura en general.

Opiniones de expertos aseguran que
los nifios en grado tercero tan solo
alcanzan a leer entre 85y 99 palabras
por minuto, lo cual no quiere decir que
comprendan lo que leen.

Los estudiantes no alcanzan la

competencia literal en textos cortos

incluso en literatura infantil.

4.2 Etapas de Validacion

Hipotesis del Problema
Los estudiantes
experimentaran dificultades
en examenes y pruebas de
Estado o institucionales
debido a su limitada
capacidad de comprender

textos a nivel inferencial.

El uso excesivo e indebido
de las Tic u otros recursos
tecnoldgicos acarreard una
inapetencia o perdida de
gusto por la literatura.

La exposicion mal dirigida a
pantallas o plataformas
tecnoldgicas traerd
dificultades al momento de
alcanzar el nivel de
comprension inferencial en

los estudiantes.

Hipotesis de la Solucién
Mediante prototipo de realidad
aumentada se  expondran
lecturas, figuras o recursos con
los cuales se despertara el
interés por la lectura y un
consecuente mejoramiento de

dicha competencia lectora.

Mediante un ambiente de
inmersion digital
correctamente dirigido y a base
de contenidos digitales acordes
al nivel de pensamiento y edad
del nifio se podra motivar al
estudiante y alcanzar mejoras
progresivas a nivel inferencial,
mediante el abordaje de
cuentos o narrativas de forma

visualmente sugestiva.

4.2.1 Etapas: La imagen de a continuacion presenta un grafico de las etapas de

1. Diagnostico: Esta primera etapa se involucro la recopilacion de datos iniciales para

entender el contexto de los estudiantes y sus necesidades en competencias lectoras

y presaberes en la herramienta de RA. Los graficos y formularios de encuestas,

muestran el uso de instrumentos de diagnostico para identificar el nivel de

comprension lectora y posibles areas de mejora a su vez la interactividad con el

entorno virtual (RA).
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2. Implementacion: En esta etapa, se llevé a cabo acciones concretas para aplicar el
proyecto. Los estudiantes de grado 3° utilizaron dispositivos y herramientas como
gafas 3D y tableros indican el uso de realidad aumentada (RA) y recursos visuales
para fomentar el aprendizaje inmersivo. La implementacion se centrd en un
enfoque practico y ladico que integra tecnologias visuales en el aula y a su vez una
familiarizacion con la plataforma y la manera en la que se usa.

3. Validacion: En esta etapa se evalug la efectividad de la implementacion. Las
gréficas de resultados de las encuestas del uso de la plataforma, encuestas
satisfaccion y formularios de retroalimentacion analizaron como los estudiantes
han mejorado sus competencias lectoras a partir de la intervencion educativa de la
RA. Los datos recopilados permiten ajustar el enfoque si es necesario.

4. Muestreo a Docentes: En la Gltima etapa, se observa a los docentes interactuando
con el proyecto, lo que indica una fase de capacitacion o validacion de la
experiencia desde su perspectiva. La inclusion de los docentes es crucial para
asegurar que el proyecto sea sostenible y que ellos puedan replicar las técnicas o

tecnologias aplicadas con sus estudiantes.

Figura 8. Grafico etapas validacién
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Fuente: elaboracion propia.
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4.2.2. Aplicacion Encuestas: El analisis descriptivo de las encuestas aplicadas a
estudiantes y docentes a través de la validacion evalua las percepciones y resultados sobre
la implementacion de la Realidad Aumentada (RA) mediante la plataforma T-board Blue
en el desarrollo de competencias lectoras inferenciales, identificando logros y areas de

mejora en el proceso educativo.

=+ Analisis Estudiantes

¢+ Diagnostico inicial: El diagndstico inicial mostro que los estudiantes de grado
tercero del Centro Educativo Rural Cordero Icacal tienen una actitud positiva
hacia el aprendizaje interactivo, pero cuentan con poca experiencia previa en el
uso de tecnologias educativas. Por ejemplo, el 75% de los estudiantes respondid
"Siempre" a preguntas relacionadas con disfrutar el aprendizaje con juegos
interactivos y a la utilidad de las imagenes para comprender mejor los textos.
Sin embargo, ningun estudiante indicé haber utilizado antes tecnologias como

imagenes o videos para aprender a leer (0%).

Interpretacion: Esto evidencia una oportunidad importante para introducir
tecnologias como la realidad aumentada, ya que existe disposicion al
aprendizaje interactivo, pero falta exposicion previa a herramientas

tecnoldgicas.

3. {Has usado antes tecnologia como imégenes o videos para aprender a leer? 4. ;Qué tanto disfrutas aprender con juegos o actividades interactivas?

8 respuestas 8 respuestas

@ siempre @ siempre
® Aveces @ Aveces
Nunca Nunca

5. ¢Crees que las imagenes te ayudan a comprender mejor los textos?
8 respuestas
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+ Etapa de desarrollo: Durante la aplicacion, las actividades de T-board blue y
la realidad aumentada tuvieron un impacto significativo. Un 87.5% de los
estudiantes respondi6 "Siempre™ a preguntas como: "¢ Es facil recordar la
historia después de usar las actividades en T-board blue?", "¢ Quisieras usar mas

actividades de realidad aumentada para aprender a leer en el futuro?"

Asimismo, un 75% afirmd que estas actividades les ayudaron a disfrutar més la

lectura y mejorar su forma de leer y comprender historias.

Interpretacion: Los resultados sugieren que las herramientas interactivas no
solo hacen mas entretenida la experiencia de aprendizaje, sino que también
fomentan una mejor comprensién de los textos. Esto indica que el enfoque
basado en la realidad aumentada es eficaz para captar el interés de los

estudiantes y potenciar su desempefio lector.

1. ¢Sientes que entendiste mejor las historias con las actividades Interactivas? 2. ;Es fécil recordar |a historia después de usar las actividades en TBoard Blue?
8 respuestas 8 respuestas
@ Siempre @ Siempre
@ Aveces @ Aveces
N Nunca
unca

3. ¢Quisieras usar mas actividades de realidad aumentada para aprender a leer en el futuro? 4. ;Sientes que las actividades de TBoard Blue te ayudaron a disfrutar mas la lectura?
8 respuestas 8 respuestas

@ Sempre
veces

nnnnn

e
z>»0
§§

2
@
z >
g

5. ;Crees que estas actividades mejoraron tu forma de leer y comprender historias?
8 respuestas
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+« Etapa final: En la evaluacion final, se observaron resultados consistentes que
refuerzan el impacto positivo del proyecto. Un 87.5% de los estudiantes destaco
que las imagenes y sonidos interactivos les ayudaron a imaginar mejor la
historia y que las actividades los hicieron reflexionar mas sobre los eventos
narrativos. Sin embargo, sélo un 62.5% respondié "Siempre" a la pregunta

"¢ Crees que estas aprendiendo algo nuevo sobre como entender los textos con

estas actividades?".

Interpretacion: Aunque las actividades interactivas son efectivas para mejorar
la comprension y disfrute de la lectura, es posible que algunas no estén
proporcionando suficientes estrategias explicitas para el desarrollo de
habilidades nuevas en lectura inferencial. Esto podria deberse a que las

actividades estan enfocadas en la practica mas que en la ensefianza de técnicas

especificas.

o . . 4. ¢Las actividades en TBoard Blue te hicieron pensar més en lo que pasa en la historia?
3. (Las imdgenes o sonidos interactivos te ayudaron a imaginar mejor la historia? % roapuesias
Brespuestas e
@ Siempre
@ Aveces
Nunca

@ siempre
@ Aveces
Nunca

5. ¢Crees que estas aprendiendo algo nuevo sabre como entender los textos con estas

actividades?
8 respuestas

%+ Analisis Docente

+ Etapa Inicial: Conocimientos Previos: A la pregunta: "Estoy familiarizado/a con
el concepto de Realidad Aumentada y su uso en la educacion.” Mostro que el

100% de los encuestados (docente grado 3°) ya que seleccion6 la opcion 1 en la
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escala, lo que indica que esta totalmente en desacuerdo o que no esta familiarizado
con el concepto de Realidad Aumentada y su aplicacion en educacion, lo que

refleja una ausencia de conocimiento o experiencia previa con esta herramienta.

Interpretacion: Existe un bajo nivel de familiaridad inicial con el concepto de
Realidad Aumentada entre la docente encuestada directora de curso de grado
tercero. Es probable que sea necesario disefiar e implementar programas de
capacitacion basicos que expliquen desde los fundamentos conceptuales hasta

aplicaciones practicas de la Realidad Aumentada en entornos educativos.

1. Estoy familiarizado/a con el concepto de Realidad Aumentada y su uso en la educacion.

1 respuesta

1,00
1 (100 %)

0,50

0(0 %) 0(0 %) 0(0 %) 0 (0 %)

1 2 3 4 5
Etapa De Desarrollo: Articulacién Pedagdgica: Con respecto a la pregunta
"Entiendo como integrar actividades con Realidad Aumentada en mi planificacion
de clases.", revelo el 100% de la encuestada selecciond la opcion 3 en la escala de
evaluacion reflejando que ocasionalmente sabe integrar este tipo de actividades a

su quehacer docente.

Interpretacién: La seleccidn de la opcion 3 indica que la docente tiene un nivel
neutral de comprension sobre como integrar actividades con Realidad Aumentada
en la planificacion de clases. Esto puede reflejar que los docentes tienen un
conocimiento parcial o basico, pero carecen de confianza o experiencia practica
suficiente para integrar esta tecnologia de manera efectiva. La ausencia de
respuestas en las categorias superiores (4 y 5) sugiere que no hay un dominio

avanzado o experiencia consolidada en este aspecto entre los docentes. Del mismo
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modo, la falta de respuestas en las categorias inferiores (1 y 2) indica que, aunque

no hay un desconocimiento absoluto, existe margen de mejora significativo en

4. Entiendo como integrar actividades con Realidad Aumentada en mi planificacion de clases
1 respuesta

1,00
1 (100 %)

0,75
0,50
0,25

0 (0 %) 0(0 %) 0 (0 %) 0 (0 %)
0,00

1 2 3 4 5

términos de capacitacion y apoyo.

Etapa Final: Adaptabilidad en el Aula A la pregunta evaluada: "Estoy dispuesto/a
a ajustar mis estrategias de ensefianza para incorporar actividades de Realidad
Aumentada.” El andlisis se desarroll6 mostrando que el 100% de la encuesta

selecciono la opcion 4 en la escala de evaluacion.

Interpretacion: La seleccion de la opcién 4 refleja una alta disposicion de los
docentes para modificar sus estrategias de ensefianza e incluir actividades con
Realidad Aumentada en el aula. Aungue no es el nivel maximo (5), esta respuesta
indica una actitud positiva hacia la incorporacién de nuevas tecnologias, con una
apertura a innovar dentro de sus préacticas pedagogicas. La ausencia de respuestas en
las categorias inferiores (1, 2, y 3) muestra que no hay resistencia significativa ni
falta de disposicion para ajustar las estrategias de ensefianza. Sin embargo, la
ausencia de seleccién en la categoria 5 sugiere que podria haber ciertos factores que
limitan el entusiasmo total, como la falta de recursos o formacion especifica.

9. Estoy dispuesto/a a ajustar mis estrategias de ensefianza para incorporar actividades de

Realidad Aumentada.
1 respuesta

1,00
1 (100 %)

0,75

0,50

0,25
0 (0 %) 0(0 %) 0 (0 %) 0(0 %)

0,00
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% Diagnostico Global del Cuestionario Con base en la pregunta: "En general,
considero que el uso de Realidad Aumentada es una herramienta viable y
beneficiosa para mejorar la educacion en contextos rurales.” el 100% de la

encuestada selecciono la opcidn 4 en la escala de evaluacion.

Interpretacion: La seleccion de la opcion 4 indica que el docente percibe la
Realidad Aumentada (RA) como una herramienta viable y beneficiosa, aunque con
una evaluacion que no alcanza el nivel maximo (5). Esta postura refleja optimismo
moderado hacia el impacto de la RA en la educacidn rural, destacando una
percepcion positiva de su potencial para enriquecer los procesos educativos en
zonas con limitaciones tecnoldgicas. La ausencia de respuestas en categorias
inferiores muestra que no hay escepticismo ni percepciones negativas respecto al
uso de la RA. Sin embargo, la falta de seleccion en la categoria maxima podria
indicar que persisten algunas dudas o limitaciones, posiblemente asociadas a la

infraestructura o la capacitacion docente.

En general, los andlisis descriptivos realizados en este cuestionario reflejan una

En general, considero que el uso de Realidad Aumentada es una herramienta viable y beneficiosa

para mejorar la educacion en contextos rurales.
1 respuesta

1,00
1 (100 %)

0,75
0,50
0,25

0 (0 %) 0 (0 %) 0 (0 %) 0 (0 %)
0,00

1 2 3 4 5
actitud positiva por parte del docente hacia la propuesta de la Realidad Aumentada
en el aula, destacando: una disposicién favorable para ajustar estrategias
pedagdgicas y explorar actividades con RA 'y la percepcion de la RA como una

herramienta viable y Util para superar desafios educativos en contextos rurales.
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4.2.3. Tabla Convergencias y Divergencias

Tabla 4. Tabla Convergencias y Divergencias

que las imagenes y
sonidos interactivos
mejoran su
comprension.

- 62.5% siente que
aprende algo nuevo
sobre la lectura.

ajustar estrategias de
ensefianza e incorporar
RA (opcidn 4).

positiva hacia el uso
de la RA en ambos
roles, con beneficios
tangibles para los
estudiantes y
disposicion docente
para innovar.

Aspectos Rol del Estudiante Rol del Docente Convergencias Divergencias
Diagnostico - Actitud positiva - Bajo nivel de Ambos roles Los estudiantes tienen
inicial hacia el aprendizaje ~ familiaridad inicial con  presentan una baja una disposicion mas

interactivo. la Realidad Aumentada  experiencia previa en natural hacia el
- Escasa (RA). el uso de tecnologias aprendizaje interactivo,
experiencia previa - Necesidad de educativas, pero mientras que los
en el uso de formacion en muestran disposicion docentes necesitan
tecnologias conceptos y para aprender e superar una barrera
educativas. aplicaciones précticas. implementar nuevas inicial de
herramientas. desconocimiento
mediante capacitacion.
Etapa de - Respuestas - Nivel neutral en la Ambas partes Los estudiantes
desarrollo positivas al uso de integracion de RAenla  muestran un impacto experimentan beneficios
RA en actividades planificacion (opcion positivo de la RA en mas inmediatos y
como T-board blue:  3). el aprendizaje y la directos (mejora en
87.5% considera - Requiere mayor ensefianza. comprension y disfrute).
que ayuda a experiencia practica y Hay avances en la Los docentes requieren
recordar y disfrutar.  confianza en su adopcion y uso de la mayor guia pedagogica
- 75% mejora su implementacion. RA como recurso para integrar estas
forma de leer. educativo. tecnologias de forma
estructurada.
Etapa final - 87.5% identifica - Alta disposicion para  Existe una actitud Los estudiantes reportan

limitaciones en el
aprendizaje de nuevas
estrategias lectoras,
mientras que los
docentes ain no
alcanzan el nivel
maximo de dominio o
entusiasmo debido a
factores externos como
capacitacion y recursos.
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- Reconocen el
potencial de la RA
para hacer el
aprendizaje mas
interactivo y
comprensible, pero
con necesidad de
enfoque explicito en
habilidades
inferenciales.

Diagnoéstico
global

- Percepcion de la RA
como viable y
beneficiosa (opcion 4),
aunque persisten dudas
asociadas a
infraestructura 'y
formacién docente.

Ambos roles
consideran que la RA
es beneficiosa y viable
para mejorar la
educacion en
contextos rurales,
destacando su
potencial para superar
limitaciones
tecnolégicas.

Los estudiantes
experimentan un
impacto mas
significativo en su
motivacion y
comprensién, mientras
que los docentes adn
enfrentan desafios
asociados con
infraestructura'y
capacitacion técnica.

Fuente elaboracion propia

1. Puntos de convergencia:

Tanto estudiantes como docentes consideran que la Realidad Aumentada tiene un
impacto positivo en el proceso de ensefianza y aprendizaje, especialmente en
contextos rurales. Existe una disposicion general favorable para explorar e

implementar esta tecnologia como herramienta educativa.
Puntos de divergencia:

Los estudiantes muestran mayor adaptabilidad y resultados inmediatos en
comprension y disfrute del aprendizaje. En contraste, los docentes necesitan un
proceso de capacitacion mas estructurado para integrar la RA de manera efectiva en

su planificacion.

Los estudiantes demandan actividades que desarrollen estrategias mas profundas
como la lectura inferencial, mientras que los docentes enfrentan limitaciones

externas que dificultan alcanzar un dominio completo en el uso de RA.
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4.3 Validacion, recomendaciones y conclusiones

Tabla 5. Cuadro comparativo hallazgos, recomendaciones y validador.

Categoria

Hallazgos e Insights

Retroalimentacion Recibida

Identificacion de

Preocupaciones o Resistencias

Sugerencias de Mejora
Proporcionadas por los

Stakeholders

Descripcion

Interaccion Positiva v
Los estudiantes muestran interés y
COmpromiso.

Mejora en Comprension Lectora v
Evaluacion preliminar indica

progreso en comprension inferencial.
Adaptabilidad Docente

Docentes ven potencial en la RA,

pero requieren mas capacitacion.
Dificultades Técnicas v
Problemas de conectividad y

dispositivos limitados.

Resistencia al Cambio

Algunos docentes preocupados por

el tiempo de adaptacion. v
Recursos Limitados

Insuficiencia de dispositivos y

acceso irregular a internet.

Capacitacion Adicional v
Solicitud de sesiones adicionales

para docentes.

Material de Apoyo v
Propuesta de guias y tutoriales.
Optimizacion de Recursos
Recomendacion de buscar

financiamiento y alianzas.

Capacitacion Continua v
Organizacion de talleres y

capacitaciones periodicas.

Optimizacion de Recursos

Busqueda de apoyos para mejorar v
infraestructura.

Creacion de Material de Apoyo
Desarrollo de tutoriales y guias de

autogestion.

Recomendaciones y Plan de Accion

Capacitacién Continua: Implementar
entrenamientos para aumentar
competencia y confianza docente en RA.
Pruebas Piloto Extendidas: Aumentar la
duracién y cobertura de pruebas piloto en
diversos grados para profundizar en su

impacto.

Optimizacion de Recursos: Buscar
financiamiento y alianzas con entidades
gubernamentales y empresas para dotar al
centro educativo con tecnologia y mejorar
la conectividad.

Adaptacion a Offline: Crear opciones de
contenido que funcionen sin conexion
constante para maximizar el uso de RA en
contextos de baja conectividad.
Capacitaciéon Continua: Organizar
talleres periddicos de capacitacion técnica
y pedagogica.

Creacion de Material de Apoyo:
Desarrollar guias y tutoriales accesibles
para facilitar la autogestion de RA en el

aula.

Monitoreo y Evaluacién Continua:
Establecer un sistema de evaluacion para
monitorear el uso de RA y el progreso
estudiantil.

Adaptacion a Offline: Explorar
alternativas de RA sin dependencia de

internet constante.
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Recomendaciones »>  Pruebas Piloto Extendidas < Estrategias de Monitoreo: Implementar
Evaluacion de la RA en distintos evaluaciones continuas que registren el
grados. uso y avance de RA, permitiendo ajustes

» Adaptacion a Offline Contenido y adaptativos.

funcionalidades para baja

conectividad.

» Monitoreo y Evaluacién Continua
Sistema de evaluacion para ajustes
constantes.

Fuente: elaboracion propia
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5. Fundamentacion Tedrica

5.1. Teorias del Aprendizaje que Sustentan la herramienta de la RA en la

educacion.

En el marco del estudio sobre la implementacion de la Realidad Aumentada (RA) para
el fortalecimiento de las competencias lectoras inferenciales, es esencial comprender las
bases teoricas que justifican su integracion en los procesos educativos. La RA, como
herramienta tecnol6gica emergente, tiene el potencial de transformar la manera en que los
estudiantes interactdan con los textos y desarrollan habilidades criticas, al combinar
elementos visuales, interactivos y experiencias que enriquecen el aprendizaje. Segun
(Rodriguez Sotelo, 2020). La Realidad Aumentada (RA) fomenta la percepcién del
entorno, debido a que no aisla al estudiante de lo que lo rodea, sino que complementa esa
realidad con informacion virtual que permite el autoaprendizaje, la observacion y la

experimentacion.

Asi mismo, Castellanos y Santacruz (2018), afirman que las teorias del aprendizaje,
como el constructivismo, el aprendizaje significativo y el aprendizaje experiencial, ofrecen
un fundamento so6lido para entender como la RA puede potenciar el proceso lector. Estas
perspectivas no solo destacan la importancia de la interaccion activa y la contextualizacion
del conocimiento, sino también el papel de las experiencias directas en la construccion de
habilidades complejas, como la interpretacién inferencial. Este enfoque tedrico
proporciona un marco esencial para disefiar estrategias pedagogicas efectivas que integren
la RA en el aula, asegurando su relevancia y eficacia en el desarrollo de la propuesta
planteada. (Castellanos Tania, 2018)

La Realidad Aumentada (RA) tiene un gran potencial para transformar la educacion,
especialmente en el desarrollo de habilidades de lectura inferencial, para comprender
mejor como la RA mejora los procesos de ensefianza aprendizaje, es fundamental explorar
diferentes teorias que sustentan su aplicacion, como el constructivismo, el aprendizaje

significativo y el aprendizaje experiencial, articuladas a la Realidad Aumentada guia el
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disefio de actividades para fortalecer el aprendizaje en los estudiantes. A continuacion, se

presenta la relacion entre algunas teorias del aprendizaje y la aplicacién de la Realidad

Aumentada:

Tabla 6. Teorias del aprendizaje y la aplicacion de la RA

TEORIA DEL
APRENDIZAJE

DESCRIPCION

REFERENTE

CONSTRUCTIVISMO
Y REALIDAD
AUMENTADA

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO Y
REALIDAD
AUMENTADA

APRENDIZAJE
EXPERIENCIAL Y
REALIDAD
AUMENTADA

Segln (Rodriguez Sotelo, 2020) la
realidad aumentada, se alinea con los
principios de la teoria constructivista
del aprendizaje, ya que el estudiante,
interactGa con objetos y elementos del
entorno virtual, participa de manera
activa en su proceso formativo,
construyendo nuevos saberes a partir
de sus propias experiencias.

(Zavala Rosales, 2018) considera que,
la incorporacion de la Realidad
Aumentada (RA) influye de manera
diferenciada en el aprendizaje y la
comprensién durante la primera
infancia el uso de la RA contribuye a
lograr resultados significativamente
mejores y mas efectivos.

(Ferreira Rubio, 2023)La
combinacion de la Realidad
Aumentada (RA) con el aprendizaje
experiencial ha propiciado cambios
profundos en los procesos educativos.
La RA crea un entorno interactivo y
enriquecido visualmente, capaz de
aumentar tanto la inmersién como el
nivel de compromiso de los
estudiantes, facilitando experiencias
de aprendizaje mas significativas y

dindmicas.

(Valenzuela, 2020)La realidad aumentada
como experiencia de ensefianza-aprendizaje

constructivista. Tecnologia & Disefio, (13).

Zavala Rosales, P. N. (2022). La realidad
aumentada del nivel 0 a 3, en el aprendizaje
significativo de las telecomunicaciones para
los estudiantes del programa de estudios de
tecnologia informatica y telecomunicaciones
de la UNDAC—Pasco 2018. (Zavala Rosales,
2018)

Ferreira Rubio, L. (2023). Uso de realidad

aumentada en el aula. (Ferreira Rubio, 2023)
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Aplicacion al Contexto Educativo

Constructivismo: En el marco de las competencias lectoras inferenciales, la RA
permite a los estudiantes explorar diferentes interpretaciones de textos, manipular
conceptos abstractos y generar significado a través de la interaccion directa con
imagenes y sonidos.

Aprendizaje Significativo: La contextualizacion de los textos mediante imagenes
y sonidos en la RA facilita que los estudiantes integren nuevos aprendizajes con su
estructura cognitiva existente, promoviendo el entendimiento profundo y la
transferencia del conocimiento.

Aprendizaje Experiencial: La RA ofrece experiencias practicas y simuladas
donde los estudiantes pueden "aprender haciendo," reflexionando sobre su proceso
de comprension lectora y experimentando con estrategias para inferir significados

en textos narrativos.

5.2. Roadmap de la propuesta

La figura ilustra un flujo estructurado de la implementacion de Realidad Aumentada

como una herramienta pedagdgica de promocion de habilidades lectoras inferenciales en

tercer grado, el colegio Centro Educativo Rural Cordero Icacal. Empieza con la necesidad

de implementacion, lo que destaca los desafios tecnoldgicos y de aprendizaje en un area

rural. La etapa de la propuesta metodoldgica destaca el instrumento de la RA centrado en

la promocidn de la motivacion lectora. A través de la hipdtesis de aumento de la RA, se

construyen consideraciones sobre la variable. Luego, el proceso pasa a la validacion y

ajustes etapa basada en reflexiones contextuales y retroalimentacion de expertos.

Completamente, la fase de proyecciones disefia acciones en el futuro para el

mantenimiento motivacional y la promocion de habilidades lectoras.
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Figura 9. Roadmap Propuesta de Innovacién.

Fuente: elaboracion propia.

Al ser un drea rural; hallamos
desafios a nivel de
infraestructura tecnolégica,

andes brechas educativas, y

gre
» limitaciones econdmicas
e

. _ PROPUESTA

IDENTIFICACION DE LA A METODOLOGICA: REALIDAD AUME

NECES'DAD HIPOTESIS Con La inmersién en Lo Realidad Aumentada y sus
‘_

En el [ER‘(urdem lcacal se componentes, los nifios despiertan qusto por la
presentan dificultades lectoras lectura y sus competencias presentan mejoria:
inferenciales en nifios grado 3°

En este punto se han construido consideraciones
previas sobre del estudiante, el problema y la
posible solucién.

AJUSTES

Con base en los resultados y

aportes se realizan ajustes a los

ejes: tecnolégicos pedagégicos,
humanos y econdmicos.

Este procese nos permite
implementar correcciones mas
adecuadas, sobre la base de la
opinién de expertos y los
hallazgos en campe

PROYECCIONES

En este punto se proyectan acciones
orientadas a la preservacion de la
motivacion y el interés por la lectura en los
las nifias y la aproximacion a nuevas
competencias lectoras.

5.3.Esquema Gantt Implementacion R.A-Comprension Lectora Inferencial

Esta imagen presenta un diagrama de Gantt detallado para la implementacion de
Realidad Aumentada (RA) en el fortalecimiento de competencias lectoras. El proyecto esta
organizado en cinco fases: Planeacion, Desarrollo de Implementacion, Implementacion
Piloto, Evaluacion y Mejora, y Evaluacion Final y Ajustes. Cada fase incluye tareas

especificas que se distribuyen cronoldgicamente desde agosto de 2024 hasta julio de 2025.
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Figura 10. Esquema Gantt Propuesta R.A — Comprension lectora.

T OCTUBRE- ENERO-FEBRERO MARZO-ABRIL MAYO-JUNIO JuLio
2024 2024 2025 2025 2025

o—0 o—o Y /|

Fuente: Elaboracion propia.

En la fase inicial, se abordan tareas de analisis de necesidades y capacitacion del equipo
en el uso de la plataforma T-board Blue. La fase de desarrollo incluye la creacion de
actividades interactivas en RA y la validacion de prototipos. En la fase piloto, la RA se
prueba en el aula, seguida de una evaluacion de impacto. Las fases finales se enfocan en la
mejora y ajuste del programa, basandose en los resultados obtenidos. Este esquema visual
permite una organizacion clara del proceso, asegurando un seguimiento continuo y

evaluaciones periodicas que faciliten la adaptacion y éxito.

5.4. Equipo y recursos necesarios (roles de innovacion)

especifica las personas responsables, sus principales responsabilidades, las
habilidades y herramientas requeridas, el impacto de sus tareas en el
cumplimiento de los objetivos, y el estado actual de cada tarea. Esta estructura
facilita un seguimiento preciso y asegura que cada integrante conozca su

contribucion al avance del proyecto.
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Tabla 7. Roles y responsabilidades dentro del proyecto.

Estudiantes i Participar en actividades de lectura. %% Mejoraran sus competencias lectoras,
Utilizar RA para comprender textos. especialmente inferenciales, mediante
Colaborar en actividades interactivas. la interaccion con RA.

Reflexionar sobre su progreso.

Docente %#  Implementar actividades pedagogicas con %% Integraran RA en el proceso de
RA. Monitorear el progreso estudiantil. aprendizaje, fortaleciendo las
Brindar retroalimentacion. Recopilar datos competencias  lectoras de los
sobre el desempefio. estudiantes.

Docente i Validar la calidad de las actividades i Asegurara la efectividad de las

Validador pedagdgicas con RA. Sugerir mejoras si es actividades con RA, contribuyendo a
necesario. los objetivos  pedagégicos del

proyecto.

Directivo i Capacidad de gestion y liderazgo. Gestion

(Rectora) de recursos tecnoldgicos.

Docentes i Articular planes de area con planeacion de %% Proporcionaran informacion valiosa

Investigadores clases utilizando la RA sobre el impacto de RA en las

% Dirigir la realizacion proyecto. Analizar competencias lectoras, ayudando a

los datos obtenidos. Monitorear avances en ajustar el proyecto seglin sea necesario.
competencias lectoras. Documentar el Ayudaran a ajustar la intervencion
impacto de RA en el aprendizaje. Proveer pedagdgica, asegurando que la RA
retroalimentacion sobre el impacto de RA. tenga un impacto positivo en el
Disefiar e implementar evaluaciones desarrollo de las competencias lectoras
periddicas. de los estudiantes.

Fuente: elaboracion propia

¢ Matriz de recursos: esta matriz identifica y organiza los recursos necesarios para
implementar y desarrollar el proyecto de Realidad Aumentada en el
fortalecimiento de competencias lectoras en estudiantes de grado tercero. Los
recursos estan clasificados en categorias tecnoldgicas, fisicas, humanas y
econdmicas, cada uno con su respectiva para asegurar su efectividad y
sostenibilidad.
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Tabla 8. Matriz de recursos.

Categoria

Tecnoldgicos

Fisicos

Humanos

Econémicos

Recurso

%i  Plataformas de Realidad ##

Aumentada y anélisis de datos

Dispositivos Electronicos iE

Herramientas de Evaluacion ##

Digital

Aula de Clase .

Espacio Tecnologico LE

Docentes ot

Estudiantes

Directivos

Investigadoras y Evaluadoras
del Proyecto

Presupuesto Escolar o i

Fondos del Proyecto

Soporte Técnico y i

Capacitacion

Fuente: elaboracion propia.

Descripcion
T-Board Blue (para comprension lectora), RA
dispositivos de Realidad Aumentada, Canvas, Excel,
Miro.
Tabletas o teléfonos inteligentes compatibles con
aplicaciones de RA
Herramientas como Google Forms, Kahoot, 0 Quizizz

Espacio adecuado y seguro donde se implementaran las
actividades con RA

Area en el aula o en la escuela donde se almacenen
dispositivos y se recarguen

Docentes del grado tercero que implementaran y
supervisaran las actividades pedagdgicas con RA
Estudiantes de grado tercero

Rectora

Personal encargado de monitorear y evaluar el impacto
de RA en las competencias lectoras

Recursos financieros destinados a la compra de
dispositivos, licencias de plataformas de RA, y otros
materiales necesarios

Presupuesto para capacitacion de docentes en el uso de
RA vy soporte técnico para el mantenimiento de

dispositivos
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6. Analisis Financiero y de Impacto

6.1. Analisis Financiero y de Planeacion

La siguiente tabla presenta el analisis financiero y de impacto de la propuesta de

Realidad Aumentada, implementada en el Centro Educativo Rural Cordero Icacal, esta se

encuentra estructurada en cinco fases, de planificacion, desarrollo de implementacion,

implementacién piloto, evaluacion y mejora y evaluacién y ajustes; para cada fase se

consideran diferentes tipos de costos: recursos humanos, papeleria, equipos y software,

servicio técnico y asesoria y gastos operacionales, ademas se estima unos rubros de

ingresos y egresos en cada fase, la disponibilidad de los diferentes recursos permiten dar

viabilidad y sostenibilidad de la propuesta.

Tabla 9. Analisis Financiero y Planeacion.

FASES DEL EQUIPOS SOFTWARE CAPACITACION
PROYECTO T-BOARD  T-BOARD TECNICA Y
PEDAGOGICA
Planificacién 1.000.000 500.000 3.000.000
Desarrollo de 2.000.000 @ 10.000.000 | 3.000.000

implementacién

Implementacion  2.000.000  5.000.000 3.000.000

Piloto

Evaluacién y 50.000 50.000 50.000
Mejora

Evaluacién Final =~ 50.000 50.000 50.000

y Ajuste

TOTAL 5.100.000 @ 15.600.000 9.100.000

Fuente: elaboracion propia.

KIT T-
BOARD

1.000.000

2.000.000

2.000.000

50.000

50.000

5.100.000

GASTOS
DE
PUESTA
EN
MARCHA

100.000

50.000

50.000

50.000

50.000

300.000

EGRESOS

5.600.000

17.050.000

12.050.000

250.000

250.000

35.200.000

BALANCE

-5.600.000
_22.650.000
_34.?00.000
_34.950.00[}
_35.20[}.00[}

35.200.000
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Tabla 10. Inversién Inicial de la Propuesta.
INVERSION INICIAL
TERREMOS
PROPIEDAD PLANTA Y EQUIPO 20.700.000,00
MUEBLES ¥ EMNSERES -
EQUIPO DE OFICIMNA 5.100.000,00
EQUIFPO DE TRANSPORTE
FRAMNQUICIAS -
PATENTES /INV en INTANGIBLE SR =
GASTOS DE PUESTA EN MARCHERS 9 400.000,00
TOTAL INVERSIONES 35.200.000,00
Fuente: elaboracion propia
Tabla 11. Inversion total y necesidades de financiacion.
INVERSION TOTAL Y NECESIDADES DE FINANCIACION
TASA DE INT ANUAL CREDITO
TOTAL INVERSIONES $ 35.200.000,00 0,00% arvos oe créorro ||| EGEB
CALCULO DEL CAPITAL DE TRABAJO INICIAL CALCULO DEL PRESTAMO
MESES VALOR [ inicial [ interés | amort | cuota I final
COSTOS OPERATIVOS 3 Aflo 0 $ -
NOMINAS $ 2024 $ $ - 8 $ $ -
MARKETING MIX 3 2025 $ $ - $ $ $ -
GASTOS FIJOS 3 2026 $ $ -3 $ $ -
TOTAL $ - 2027 $ $ - 8 $ $ -
2028 $ $ - 8 $ $ -
TOTAL INVERSION $ 35.200.000,00
APORTE DE LOS EMPRENDEDORES $ 35.200.000,00 L J
Tabla 12. Estados financieros basicos de la propuesta 1.
ARO 0 2024 2025
2024 2025 e
CAJIA/BANCOS H L] H 4.970.000,00
VENTAS 5 - 5 - FUC WO DEPRECIABLE $ - % . $ -
FLUID DEPRECIABLE -1 3520000000 S 3520000000 S 35200000000
COSTO VENTAS 5 Z 5 ~ DEPRECIACION ACUMULADS 5 -8 4970.000,00 §  9.940.000,00
UTILIDAD BRUTA 5 - 5 ACTIVO FLIQ NETO H 35.200.000.00 5 30.230.000,00 5 25.260.000,00
GASTOS ADTIVOS Y VTAS S ~ s TOTAL ACTIVO £ ;s.ammuim 5 30.230.000,00 5  30.230.000,00
PASINO
GASTOS FIIOS DEL PERIODO  § -5 mpuestos X Pagar os s
OTROS GASTOS s . 5 . TOTAL PASIVO CORRIENTE H 5 g
Obligacianes FinBncieras -] S §
DEPRECIACION 5 49700000 $ 4.970.0000  pasvo . . i
UTILIDAD OPERATIVA 5 (4.970.0000) §  (4.970.000,0) PATRIMONIO
Capital Social 5 3520000000 5 35.200.000.00 3 35.200.000.00
GASTOS FINACIEROS s - 5 tllidades del Ejercicio a5 (4.970.000,0) 5 4.970.000,0]
UTILIDAD ANTES DE IMPTOS 5 (4.970.0000) & (4.970.000,0) = TOTAL PATRIMONIO H 35.200.000,00 § 30.230.000,00 §  30.230.000,00
IMPUESTOS 5 -5 -
TOTAL PAS + PAT S 35.200.000,00 5 30.230.000,00 5 30.230.000,00
UTILIDAD NETA $ (4.970.000,0) $ (4.870.000,0) | TOADRE (AcT < PAS+PAT) s - 5 T -

Nota: Elaboracién Propia
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Tabla 13. Estados financieros basicos de la propuesta 2.
ARO 0 2024 2025 2026
Activos Corrientes 5 5 5 4970000 S 9.940.000
Pasivos Corrientes 5 5 5 - 5 -
KTNO $ $ $ 4.970.000 $ 9.940.000
Activo Fijo Neto 5 35200000 S 30.230000 % 25260000 % 20.290.000
Depreciacion Acumulada 5 - 5 4970000 5 9940000 5 14.910.000
Activo Fijo Bruto $ 35.200.000 % 35.200.000 % 35.200.000 % 35.200.000
Total Capital Operativo Neto _$ 35.200.000 $ 30.230.000 $ 30.230.000 $ 30.230.000
CALCULO DEL FLUJO DE CAJA LIBRE
EBIT 5 -4.970.000,0 $ -4.970.000,0 $ -4.970.000,0
Impuestas 5 $ g
NOPLAT 5 -1970.000,0 $ -1970.000,0 $ -4.970.000,0
Inversian Meta 5 49700000 S 5
Flujo de Caja Libre del periodo $ $ -4.970.000 % -4.970.000

Nota: Las tablas muestran el analisis financiero y de planeacion de la propuesta de Realidad Aumentada del Centro
Educativo Rural Cordero Icacal. Fuente: Simulador financiero desarrollado por el Magister Mauricio Reyes Giraldo

Coordinador Ntcleo de Emprendimiento Universidad EAN.

A partir de la informacion presente en la "Matriz de recursos" y las fases de

implementacion, se puede asegurar la viabilidad del proyecto, ya que es factible llevarlo a

cabo con éxito, considerando los recursos disponibles y las condiciones del entorno. Para

la viabilidad del proyecto se consideran los siguientes aspectos:

% Los recursos del municipio: Es importante resaltar el compromiso del municipio;

establecido en las politicas publicas, en el Plan de Desarrollo Municipal “Unidos

Construimos” 2020-2023, en alianzas con diferentes sectores econdmicos, municipales,

departamentales, nacionales y el programa de Desarrollo con Enfoque Territorial (Plan

de Desarrollo Municipal de Zaragoza, 2023), destinando partidas para la mejora de la

calidad educativa y dotacion de las instituciones rurales y urbanas especialmente en

infraestructura, dotacion inmobiliaria, mantenimiento y sostenimiento de la misma,

adecuacion tecnologica y el pago de servicios complementarios. De acuerdo a esto se

afirma;:

El plan de inversion del municipio de Zaragoza para el Plan de Desarrollo Unidos

Construimos 2020-2023 tiene como principales fuentes de financiamiento los

Ingresos Corrientes de Libre Destinacion (ICLD), Ingresos Corrientes de

Destinacion Especifica (ICDE), las transferencias recibidas por parte de la Nacion,
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tales como Sistema General de Participaciones, Sistema General de Regalias,

Cofinanciacion Nacional, Departamental, créditos adquiridos por parte del

municipio aprobados previamente por el Concejo Municipal. (Moreno & Moreno,
Berruecos, Gonzalez, 2023) p.179.

Las partidas destinadas para el Centro Educativo Rural Cordero Icacal, han sido

gestionadas por la directora Rosalia Quifionez y el consejo Directivo, con el propdsito de

asegurar la viabilidad y ejecucion de la propuesta, a continuacién se describen algunas

de las asignaciones de los recursos:

% Recursos de la institucion: Humanos (Cuerpo docente y estudiantes), espacios de

infraestructura como aulas y sala de informética. mobiliario, equipo de computo y

recursos para los gastos de papeleria.

% Los Recursos gestionados con el municipio: Dos computadores portatiles, dos

tablets, una impresora, la adquisicién de la plataforma de T-board blue con todos

sus elementos para el funcionamiento (gafas de realidad aumentada, apuntadores,

sensor, cubo de RA, software, proyector, tablero, videoproyector), capacitacion y

formacion.

El anélisis detallado permite que la viabilidad financiera y los recurso que se han

inyectado para hacer posible la propuesta se vean reflejados en varios aspectos:

v

v

Disminucion de las brechas tecnoldgicas, permitiendo articular la tecnologia en
los procesos educativos.

Disminucion de la desercion escolar, lo que implica un aumento en la
matricula, mayor porcentaje de ingresos por gratuidad para el sostenimiento del
CER Cordero Icacal.

Mejoramiento de los resultados a nivel de aplicacion de pruebas internas como
externas (Egra, Saber Pro en grados 3,5,7,9), permitiendo posicionar el Centro
Educativo en una mejor escala a nivel municipal y por ende Departamental.

La actualizacion, articulacion e inclusion, lo que genera principalmente
ganancias en calidad educativa, permitiendo a los estudiantes y docentes
potencializar habilidades y competencias que impacten en los resultados
anteriormente mencionados, ademas, garantizar la continuidad de la poblacion

estudiantil para los siguientes niveles, agregado a esto, el interés y la
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motivacion de los padres de familia, involucrados con mayor compromiso y

responsabilidad en los escenarios de formacion.

6.2. Analisis de Impacto

Nuestra propuesta educativa esta basada en tecnologia con impacto social y ambiental.
Se alinea con los ODS expuesto por la Naciones Unidas; (United Nations, s.f.) Ademas,
plantea estrategias para maximizar impactos positivos y mitigar riesgos como fallas

energeticas y de conectividad, ofreciendo soluciones técnicas y pedagdgicas.

Figura 11. Impacto de la Propuesta.

i 5% b,
& IMPACTOS DE LA PROPUESTA f’i
|
IMPACTO SOCIAL IMPACTO AMBIENTAL
s s sscompomis | ko) sapamioinsaE s

inferencial medio ambiente:

modelo inmersivo en zona Esquema de reciclaje

= rural con acompanamiento equipos y baterias en desuso
< se reutilizan para :

Reduccién e simuladores electronicos

@
]
@ ’HE  implementacién de TiC bajo
I
@)

@: . de la brecha Digital . pruebas y prototipos
eléctricos innovadores.
) . sz '
@} Alineacionconlos ODS _ ONU &7
4 s N 4 N 4
Educaciénde Industria, innovaciony Reducciéndelas
Calidad arquitectura desigualdades

4 ;mm 10 Siga“u‘fn&'.‘u‘s”

-

!ﬂ | <=
b 3
Acceso a tecnologias que Infraestructura  para la Dismingcién de la brecha
promuevan la educacién innovacién en entornos educativa entre zonas
inclusiva. rurales. rurales y urbanas.
\ J \. J \ J
57 #“ ° e =,
# {( Estrategias & |
== i
A - .
§\ﬂ Impactos Positivos % Impactos Negativos
Problema [ Solucién

* Construir escenarios académicos de
transversalidad, mediante la lectura
abordar elementos histéricos,
biolégicos, artisticos, etc.

Ri porirregularidad energética \
e Im emgntqciqn de UPS, )
« Institucionalizar el plan lector en cada * Asistencia técnica regularizada
salén, que incluya preguntas literal e

inferencial.

Obsolescencia \

* Actudlizacion permanente de la
plataforma T-BOARD

« Asistencia técnica regularizada

* Sistematizar la experiencia. (Jara
Oscar,

Riesgo por humedad aula fisica \
* Ensamblaje de enrutamiento del cableado
eléctrico en forma externa
»__Reporte al jefe de nlcleo de novedades

Fallas en la conectividad \
« Estudio de mercado de oferentes con
mejores condiciones de conectividad, costo,
instalacion y asistencia

Fuente: elaboracion propia.
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6. Gestidn de riesgos y oportunidades

6.1 Matriz de riesgos y estrategias de mitigacion

El mapa térmico permite identificar los principales riesgos asociados a la propuesta
educativa, clasificAndolos segun su grado de gravedad (en porcentaje) y asignando
responsables especificos. Los riesgos estan organizados jerarquicamente, desde los méas
criticos, como la baja capacitacion docente (90%), hasta los menos severos, como la
desigualdad en los niveles de aprendizaje (45%). Este andlisis visual permite priorizar

acciones estratégicas para mitigar los impactos y garantizar la viabilidad del proyecto.

Figura 12. Mapa Térmico de la propuesta.

Mapa térmico de riesgos con responsables asignados
. ——y 90%
Baja capacitacion docente ErEr
85
o
Desinterés de los padres de familia Aﬁgr";a
P : i 80% 80
Limitado acceso a materiales didacticos Daryis
- 75
Falta de continuidad en el proyecto
Condiciones socioeconémicas de los estudiantes 70
Brechas tecnoldgicas - Aggza 165
. S 60%
Dificultades en el disefno del programa - BRmELE .60
Resistencia al cambio por parte del personal - Aﬁg?;a
-55
: ; 50%
Distracciones en el entorno escolar - Daryis
-50
. ) S 45%
Desigualdad en los niveles de aprendizaje - Andrea
' -45
Gravedad (%)

Grado de gravedad

Fuente: elaboracion propia
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Figura 13. Escala de riesgos.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 14. Estrategias de mitigacion.

Baja capacitacion docente

w

Desinterés de los padres

Realizar talleres locales sobre estrategias pedagogicas
adaptadas a entornos rurales.

Implementar reuniones comunitarias para concienciar a los
padres sobre la importancia de su participacion.

Acceso limitado a materiales
didéacticos

el

Falta de continuidad en el

Disefiar materiales educativos con recursos disponibles en la
Zona, como guias impresas y actividades practicas.

proyecto ) o )
& 7506 Establecer comités comunitarios que monitoreen el avance y
- compromiso del proyecto.
=
Condiciones socioeconémicas
de estudiantes ) ) ) ) ) )
70% Gestionar donaciones o asistencia para suplir necesidades
basicas como Utiles escolares y uniformes.
Brechas tecnoldgicas
Introducir herramientas sencillas como radios o celulares
b 65% basicos para actividades educativas.

Dificultades en el disefio del

programa )
Trabajar con expertos para adaptar el curriculo al contexto

;’583 S0 rural.
o

“oo
Resistencia al cambio por el
personal ) S
- 5506 Organizar charlas con el personal docente y administrativo
n ) para mostrar beneficios del proyecto.
Distracciones en el entorno 50% Rehabilitar espacios de estudio para mejorar la concentracion
escolar y el aprendizaje.
Desigualdad en niveles de 45% Crear grupos pequefios de aprendizaje para reforzar areas
aprendizaje especificas y nivelar a los estudiantes.

Fuente: elaboracion propia.
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7. Métricas de éxito y KPIs de Innovacion

El siguiente Capitulo permite evaluar de manera integral los avances en competencias inferenciales, las mejoras en habilidades

lectoras y los desafios derivados del contexto.

Para evaluar el éxito de la propuesta es importante establecer métricas claras y medibles que permitan un andlisis comparativo, las

métricas de éxito se centran en indicadores cualitativos y cuantitativos comprendiendo: nimero de palabras leidas por minuto que

permite medir la fluidez lectora como fase diagnostica, el nivel de comprension lectora evaluando habilidades inferenciales y criticas

esto como fase final, por otra parte la satisfaccion o insatisfaccion con el modelo de Realidad Aumentada, donde se mide la

percepcion de estudiantes y docentes sobre la interactividad, la utilidad y la motivacion generada por el modelo; también incluye el

acceso geografico donde mide las condiciones rurales como la conectividad limitada, la infraestructura tecnolégicay de qué manera

estos influyen en la implementacién del recurso y como otro aspecto la participacion de los padres de familia, donde mide que tanto se

involucran en el proceso educativo, teniendo en cuenta, que el apoyo puede ser determinante para el éxito de la propuesta.

7.1. Representacion grafica de KPIs

Tabla 15. Dashboard, andlisis Métricas de Exito de innovacion.

DASHBOARD METRICAS DE EXITO ¥ DE INNOVACION

Estudiante

Sexo

Satof ant Partic

ensidoeso Geografico

Particip.

iGn

1a10

alab por mi
Falab

idn Inioi. icipacién Fingl de Comprens

(((((((

F
6n con el delo R_A Inferencial I= 10

ARLECH'S MOREND

10

MONICA RAMIRES

CAROLINA BOTONERCY

10 10

TATIARMA ALVARADD

ELENABATISTA

]

CARMEM OSPIMNA

D&aI0 HERMARNDESZ

10 10

CARLOS HERNANDEZ

JHOM FREDH SALAS

| Z|Z(7|T|m

a 10

o
Y Y R o .

ROORIGO SALAS

| | || oo

SARAY OQUEMDO

10

Y Y Y O
| | 3| | |~

MAaRCOS OQUENDO

32.33333333

TO.3333333

10

KplCoeficient 32,3333
KPZ2 Coeficien TO.3333
KPI3 Métrica o 38

Fuente: elaboracion propia.

KP14 Coeficiente =]

KPI5 Comparativa de Participacidn

Tab
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Tabla 16. Dashboard analisis cuantitativo de Exito de innovacion

L]

KP1 1-2-3 Numero Palabras /Min

P s o et P off g e = Falih por min | A fTaad del preyeo)

KPI 4 Coeficiente de Satisfaccion

&

KPI 5 Comparativo de Participacién
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[
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runmu— SARAY OOLIEND 0 0z

W hire da Companiion Ifandde 10 EMkd defomanemion e
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KP1 10 Participacion Acudientes

Fuente: elaboracion propia. Herramienta Excel.
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8. Plan de gestion del cambio y adopcion

El Plan de Gestion del Cambio y Adopcidn tiene como objetivo garantizar la integracion
exitosa de la Realidad Aumentada (RA) en el proceso educativo del CER Cordero Icacal. Mediante
una estrategia de comunicacién efectiva, se busca informar y alinear a toda la comunidad educativa
sobre los beneficios de la RA, promoviendo su participacion activa. Este plan abarca a docentes,
estudiantes y padres, estableciendo canales adecuados para cada grupo y definiendo metas claras

para asegurar la adopcidn y sostenibilidad del proyecto

Figura 14. Plan de gestion del cambio y adopcion.

Audiencias

Clave Canales de

Comunicacid Coordinadoras del Proyecto:
supenvision general

Fadlitartransiaonalusa da RA Internas: docentes, estudiantes,

personal administrativo Internos: reuniones Docentes:
correos, boletines comunicacion diaria
Informar a la comuridad educativa
Plan de Externas: padres, entidades
Gestion del colaboradoras, comunidad Externos: redes sociales, Equipo Téenico: soporte &
5 HMantener alineaciény motivacion local reuniones, folletos, web informacién tecnolégica
Cambioy Y 2
=
Adopcién de
Realidad Garantizar participacion y apoyo Entidades: “Impulsa tes 4 enadelante: Retroalimentacian: grado de interés y
Aumentada acceso equitativo a Seguimiento y compromiso
. . educacion tecnoldgica” actualizaciones mensuales
(RA) Generarinterés y
conflanza enla Interaccion en Redes: comentarias
tecnologia Padres: “RA ayudaa Mes 3: Reunidn y compartidos
mejorar las habilicades informativa para padres;
lectoras de sus hijos.” difusion en reces

nformar sobre
beneficios de la
RA Estudiantes: "Ap:

una aventura inte:

Participacién en Capacitacién:
asistencia y evaluaclon

Wes 2: Capacitaci
intraduccién a estudian

Encuestas de Satisfaccion:
comprension y apoyo
Docentes: “RA IMes L: Presentacion a
transformard el docentes y personal
aprendizaje;
capacitacién clave,”

Cronograma

de Actividades

Mensajes

Clave

Fuente: elaboracion propia
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9. Cultura de innovacion y mejora continua

Promover una cultura de innovacién y mejora continua en un contexto educativo
rural, como el del centro Cordero Icacal en Zaragoza, Antioquia, implica un enfoque
cercano y practico. Inicialmente requiere preservar el modelo de implementacién de
herramientas como la Realidad Aumentada (RA), que ya ha mostrado resultados
positivos al potenciar las habilidades lectoras a nivel inferencial con la plataforma T-

board blue.

Ahora bien, para que esta tecnologia tenga un impacto real, es imperativo mantener
la capacitacion continua a los docentes no solo en su implementacién técnica, sino
también en el modo como debe ser integrada creativamente en sus clases. De esta

manera, pueden adaptar los contenidos a las necesidades e intereses de sus estudiantes.

Otro punto es; la importancia de establecer un sistema sencillo y claro para evaluar
el progreso. En particular; medir como mejora la comprensiéon lectora de los nifios y
nifias con indicadores fiables que permitan ajustar el enfoque y reconocer que funciona
mejor. Ademas, abrir espacios para que los docentes, estudiantes y familias trabajen
juntos en fortalecer la calidad de la interpretacién de textos, la aprehension de
vocabulario, y el transito y la creacion de contenidos que reflejen la identidad y cultura

de la comunidad.

En suma, un modelo de proyeccion orientado al mejoramiento y la innovacion debe
en esencia, estructurarse en la permanente vinculacion de las TIC, la apuesta por las
metodologias activas del aprendizaje y una permanente vinculacion de la comunidad

educativa a lo largo de este proceso.
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Conclusiones y Recomendaciones

Como se puede apreciar a lo largo de esta propuesta la implementacion de un

modelo educativo innovador en este contexto reafirma la importancia de integrar

tecnologias como la Realidad Aumentada para potenciar el aprendizaje. A continuacion, se

presentan las conclusiones y recomendaciones, derivadas de los datos obtenidos del

andlisis de la investigacion, estos resultados aportan evidencia valiosa para futuras

investigaciones:

El andlisis del entorno educativo permitio identificar hallazgos significativos, como
la falta de recursos tecnoldgicos y la necesidad de formacidén docente en nuevas
metodologias de ensefianza y aprendizaje. Estos hallazgos reafirman la necesidad de
orientar y disefiar estrategias enfocadas en la Realidad Aumentada en el aprendizaje

lector.

.+ Al diagnosticar el nivel de competencia lectora de los estudiantes se establece el

punto de partida el cual permiti6 comparar los avances de los estudiantes antes,

durante y después para para proponer la estrategia

* La fase de validacion evidenci6 un notable nivel de participacion tanto de estudiantes

como del docente, destacando su apoyo e interés hacia la implementacion de la
Realidad Aumentada. Los participantes expresaron su deseo de involucrarse

activamente en el desarrollo del proyecto, lo cual constituye un elemento esencial.

% El 87.5% de los estudiantes asegura que la plataforma T-Board blue les ayuda a

recordar y a disfrutar la lectura; por medio de imagenes y sonidos interactivos que
mejoran su comprension, estos resultados obtenidos abren el camino en la practica
educativa para la integracién de la realidad aumentada, aprovechando el interés y el

apoyo de los actores participantes.

A partir de los resultados obtenidos de la siguiente investigacion se proponen las

siguientes recomendaciones:
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Necesidad de un enfoque explicito en los diferentes conceptos inferenciales
estableciendo claridad en los pasos de manera sistemética para que los estudiantes

logren con claridad las inferencias en diversos textos.

.+ Es fundamental la capacitacion docente para transformar las practicas educativas

garantizando que todos los estudiantes alcancen su potencial, logrando la viabilidad

de la propuesta.

¢ Se sugiere que, la estrategia de la Realidad Aumentada con la plataforma T-board

blue no se limite a un grupo de estudio, sino que se disefie un plan de escalamiento

gradual, para su adopcion en todo el Centro Educativo Rural Cordero Icacal.
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ANexos

A. Instrumentos de Validacion. (Encuestas)
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B. Instrumento de Validacion. (Evaluacion jurado validador)

Formate de Evaluacidn para el Jurado Académico

Nombre del Proyecto: |mplementadan de Realidad Aumentada para la Comprensian de Tadas en
Grado 3

Institueion Educativa: Centre Cducative Rural Conders lcacal

Fecha de Evaluacion: 31 de octubre de 2024

Hombre del Evaluador: Mauricio Barrera Valder

Instrucciones para el Evaluador

Cvaluar cada uno de los siguientes aspectas del prayecto @n fundan de los oriterios de
cumplimiento. karcar con una "X el nivel correspondiente ¢ agregar abse rvaciones espacificas s

% necEsari.

L. Fadlidad de Interaccidn con la Herramienta de Realidad Aumentada

*  Descripeidn: Evaluar 5ikos estudiantes de grado 3 encuentran la herramisnta de realidad
Awmentada fcil de usar y 5ilainterfar e socesible pars su nivel de desarrallo cognitive.

Criterio de Evaluacion  Se cumple Se cumple HNose
i i parcalmente cumple
Facilidad de 1% 11 11
interaccicn
Observaciones:

Lat hesrramnientas tamto fisicas {controles, gafas, cubo 30, pizarra virtual, spuntadanes, etc) como lag
wirtusles (botones, interfaz, ejes temdticos, adecuscidn grafica, contenidas y demds) de la mano del
acompafiamiento dél docente facilita al nifio (a) su inmerddn y adaptacidn a este modala.

2. . Viabilidad en el Quebacer Docente

o Descripeion: Cvaluar £ ks implementacion de ls realidad aumentada es factible dentro del
cantentn educativa y | riting de [os docentes, consideranda los recursas ¥ @l Hempo

dispanibles.

S S al

Critetio de Evaluacién aple amiple .
jrumple
Wiabilidad en el guehacer 0 [ B
o

dopente
Observaciones:
e todas las LE dispenen de las ici a gisticas, lgicas y de itaciin o f

profesional para ks ejecidion plena y perdurable en o Hempo de este Hpo de programas.

Mayormente cuando un considerable porcentaje de sscuelas dal sactar publico en &l contéto de ks

propuests san de tips rural

4, Eficada en el Fortaledimiento de la Comprension Lectora

+  Descripcion: Evaluar el uso de la realidad sumentada contribuye al desarrollo de las
competencias lectorss a nivel inferencial en los estudisntes.

Criterio de Evaluaridn e cumple. Se cumple e
jrumple:
Eficacia en ks comprension
¥
— [ n i
Observationes:

Lo estudiantes que de manera guisda y responsable navegan par los contenidos Rterarias digfrutan
de una expariencia di lectics [lamativa y audiouisual, lo que Suscts un mdpor interds @ inmersion.
Estn g2 puede ver cuanda &l nifio facilments (lega o inferencias, epiniones o conclusiones de textas

enrbis i literanias.

5. Miwel de Engagement [Compromise e Interés de los Estudiantes)

+  Descripeign: Cvaluar ef grada de interés y motheackin que ganers s herramienta de
realidad aumentada en los estudiantes, asi camo su nivel de partici paddn.

Criteria de Evaluacin e cumple. e comele lo =
jrumple

Hisel de engagement de los ] B (]

#studiantes

Ohservaciones:

Se puede apredar que el estudiante muestra un genuing intends en explorar kecturas, practicar a
mado de ensayo-error diferentes secciones, conocer aspectos arquitectfnicos en varias
dimensiones, viajar en el iempo para explorar escenarios articuladores de lenguae como el espacio,
b arguitectura, b prehistorka y en todo esta o nifio logra un rapido nive| de adagtacion & interés,




