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Resumen

En un mundo donde la toma de decisiones financieras es fundamental para el bienestar
personal y colectivo, la educacion financiera emerge como una herramienta Vvital,
especialmente entre los jovenes. Este proyecto, titulado "Finanzas al alcance de todos: Uso de
herramienta computacional para la educacion financiera de jovenes", tiene como objetivo
principal desarrollar una plataforma interactiva que facilite el aprendizaje de conceptos
financieros esenciales. A través de esta herramienta, se busca empoderar a los estudiantes del
Colegio Rodrigo Arenas Betancourt (IED) de grado 11 en Bogota, brindandoles los

conocimientos necesarios para gestionar sus finanzas de manera efectiva.

La falta de educacion financiera adecuada en Colombia se traduce en decisiones
erroneas que pueden llevar a problemas de sobreendeudamiento y escasa planificacion
econdmica. Investigaciones recientes indican que muchos jovenes carecen de las habilidades
basicas para manejar sus recursos, lo que resalta la necesidad de estrategias educativas
accesibles y atractivas. Con la mayoria de los adolescentes en el pais teniendo acceso a
dispositivos mdviles, este proyecto aprovecha la tecnologia para proporcionar un entorno de

aprendizaje dinamico y adaptado a sus necesidades.

A través de la implementacion de un disefio experimental, se analizara el impacto de la
herramienta en la comprension de conceptos financieros y en la capacidad de los jovenes para
tomar decisiones informadas. Se espera que esta iniciativa no solo mejore el conocimiento
financiero de los estudiantes, sino que también contribuya al desarrollo de una cultura de

responsabilidad econdmica en la sociedad.



Introduccién

El objetivo principal de este proyecto es ensefiar a los jovenes sobre la toma de

decisiones financieras informadas y responsables que les permitan alcanzar sus metas y

construir un futuro financiero sélido a partir de conocimientos interactivamente accesibles
donde se buscaré el desarrollo de una herramienta de apoyo y de alta facilidad para la poblacion
joven como estrategias pedagdgicas y herramientas de apoyo, en esta se desarrollaran opciones
optimas, creativas y llamativas para la juventud para lograr un conocimiento mas amplio con

el tema a tratar.

Al pasar de los tiempos se ha podido evidenciar un déficit en la educacion financiera
con respecto al mal manejo y el no tener apoyo con el manejo de ingresos econdémicos, el
docente de la universidad de Los Andes de Colombia realizd un estudio en el cual indica que
“el conocimiento de educacion financiera es bajo en Colombia. Si el colegio es publico, de por
si ya presenta una desigualdad frente al colegio privado en conocimientos de este tipo, por
muchas variables como la calidad de profesores y las capacidades de la institucion” (Santiago,
2023, Pg. 1); lo que se quiere abarcar con esta intervencion es que generando una opcion
accesible donde distintos estratos sociales puedan educarse financieramente sin tener un alto
poder adquisitivo se podra implementar un conocimiento mayor y mas extensos para los
jovenes gue tengan accesibilidad a un celular en cual ya es un dispositivo electrénico que gran
parte de la poblacion Colombia tiene acceso a un aparato tecnoldgico, esto respaldado por el
documento encontrado en la plataforma Scielo que se titula “La generacion interactiva en
Colombia: adolescentes frente a la Internet, el celular y los video juegos” (Mufioz et all, 2013,
Pg. 1) donde en un articulo indica que el 88.3% de los adolescentes colombianos afirman tener

un celular sin distincién de género.

Para poder abarcar a profundidad y ampliar la informacion al respecto del trabajo, los
jovenes y en especial la poblacion de estudio los cuales son 50 estudiantes de grado 11 del

Colegio Rodrigo Arenas Betancourt (IED) de la localidad nimero 9/Fontibén de Bogoté no



manejan conocimientos al respecto de conciencia financiera y lo que conlleva esta informacion;
por lo cual se ejecutara una encuesta donde se abarque los conceptos donde se tabulara

exactamente los resultados obtenidos para asi poder determinar todos los conceptos.

Este proyecto no solo se enfoca en la creacion de una herramienta digital para la
educacion financiera, sino que también aboga por un cambio transformador en la cultura
financiera de los jévenes en Colombia. Al ofrecer una plataforma interactiva y accesible, se
pretende empoderar a los estudiantes del Colegio Rodrigo Arenas Betancourt (IED) no solo
para que adquieran conocimientos fundamentales sobre finanzas, sino también para que
desarrollen habilidades practicas que les permitan tomar decisiones informadas vy
responsables en su vida diaria. En un entorno donde el analfabetismo financiero es un factor
que perpetua la desigualdad y el sobreendeudamiento, esta iniciativa se posiciona como una
solucion innovadora y necesaria. La implementacion de esta herramienta no solo beneficiara
a los estudiantes de manera individual, sino que también contribuird al bienestar econémico
de sus familias y de la comunidad en general, creando un efecto multiplicador que promovera
una cultura de ahorro y responsabilidad financiera. Al integrar la educacion financiera en el
ambito escolar con el uso de tecnologias interactivas, estamos sembrando las bases para un
futuro mas solido y consciente, donde los jovenes no solo sean consumidores informados,

sino también agentes de cambio en sus entornos econdémicos.



Planteamiento del problema

Hoy, la educacion financiera es una habilidad fundamental para tomar decisiones
informadas y responsables en relacion con el manejo del dinero. Sin embargo, muchos jévenes

carecen de las herramientas necesarias para comprender y gestionar de manera efectiva sus

finanzas personales.

El estudio pretende investigar el impacto del uso de herramientas de apoyo que sean
llamativas y util en la educacion financiera de jovenes, analizando su efectividad en la
comprension de conceptos financieros, la toma de decisiones financieras y el desarrollo de

habilidades de gestion del dinero.

Para abordar esto, se propone un disefio experimental que compare el rendimiento de
un grupo de jovenes, en concreto de los estudiantes del Colegio Rodrigo Arenas Betancourt
(IED), donde se recojan datos con evidencias que conocen sobre educacion financiera, como
aprendieron y como querrian aprender de este tema. Se evaluaran variables como el
conocimiento financiero, la percepcion de la utilidad de la herramienta, la capacidad de tomar

decisiones financieras informadas y la gestion de recursos econdmicos.

La educacion financiera en jovenes es muy importante hoy, ya que les permite adquirir
habilidades para gestionar adecuadamente sus recursos econdémicos y tomar decisiones
financieras informadas. Segln un estudio realizado por la Comision Nacional para la
Proteccion y Defensa de los Usuarios de Servicios Financieros (CONDUSEF) en México, se
encontrdé que "los jovenes presentan un bajo nivel de educacion financiera, lo cual les coloca
en una situacion de vulnerabilidad frente a problemas como el sobreendeudamiento y la falta

de ahorro" (CONDUSEF, 2019, Pg. 7).

En otros paises latinoamericanos, como Chile, se han implementado programas
educativos que buscan promover la educacion financiera en jévenes. Segun un informe del

Banco Central de Chile, "la educacion financiera en los jovenes es fundamental para fomentar



la cultura del ahorro y la inversién, asi como para prevenir el endeudamiento excesivo y

promover una mejor toma de decisiones financieras" (Banco Central de Chile, 2020, Pg. 12).

En el caso de Argentina, se ha observado que la educacion financiera en jovenes es
insuficiente, lo que los lleva a tener dificultades para manejar sus finanzas de manera adecuada.
Segln un estudio realizado por la Superintendencia de Seguros de la Nacidn, "los jovenes
argentinos muestran un bajo conocimiento sobre conceptos basicos de finanzas personales, lo
cual les expone a riesgos financieros significativos en el futuro™ (Superintendencia de Seguros

de la Nacion, 2018, 32).

En muchos paises, los sistemas educativos aun no incluyen la educacion financiera
como un componente fundamental en sus curriculos, dejando a los jovenes sin las herramientas
necesarias para enfrentar los desafios economicos de la vida real. Segun el informe de la
Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Economicos (OCDE, 2020),
aproximadamente el 60% de los jovenes no se sienten seguros al manejar sus finanzas
personales. Esto resalta la urgente necesidad de desarrollar programas y herramientas que

aborden estas carencias.

A través de este estudio, se espera contribuir al desarrollo de estrategias educativas
innovadoras que promuevan la educacion financiera de los jovenes, fomentando una cultura de

responsabilidad y bienestar econdmico en la sociedad.

Hoy muchos jovenes carecen de conocimientos basicos en educacion financiera, lo que
les dificulta tomar decisiones adecuadas respecto a sus finanzas personales. Esto se traduce en
altos niveles de endeudamiento, falta de ahorro y poca planificacion financiera, lo que puede
afectar su bienestar econémico a largo plazo; como también obedece a los conocimientos y
herramientas que se obtienen a partir de ella para tomar decisiones adecuadas en el campo
financiero y a las estrategias adoptadas por diversos paises del mundo, incluyendo programas
y temas orientados al incremento del conocimiento financiero, desde la formacidn basica, hasta

la universitaria (Xiao et, 2014. Pg. 28). Asi, esta situacion es més relevante, teniendo en cuenta



en el aumento progresivo en las dos ultimas décadas del siglo XXI del uso de medios de

financiacion y de inversion por parte de la sociedad (Jim y Chen, 2019 - Pg. 10).

La falta de educacién financiera en jovenes es un problema creciente que impacta su

capacidad para gestionar sus finanzas de manera efectiva. Segun la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos (OCDE, 2020), el 58% de los jovenes de entre 15y
24 afos carece de conocimientos basicos sobre conceptos financieros, lo que se traduce en un
mayor riesgo de endeudamiento y una menor propension al ahorro (Lusardi & Mitchell, 2014).
En este contexto, la tecnologia se presenta como una solucion clave para abordar esta
problematica, proporcionando herramientas accesibles y atractivas para la educacion
financiera. Aplicaciones moviles como Mint y YNAB permiten a los jovenes gestionar su
dinero y aprender sobre presupuestos de manera interactiva (St. John, 2021). Ademas,
plataformas de cursos en linea, como Coursera y Khan Academy, ofrecen educacion financiera
gratuita y de calidad, facilitando el aprendizaje autodirigido (Brown & Wysocki, 2022). Asi,
la integracion de tecnologia en la educacion financiera puede equipar a los jovenes con las

habilidades necesarias para tomar decisiones financieras informadas y responsables.

Una posible solucién seria implementar programas educativos en las escuelas que
aborden de manera integral la educacion financiera desde edades tempranas. Segun la OCDE
(2017), la educacion financiera en la juventud es esencial para promover la toma de decisiones
informadas y responsables en el futuro. Estos programas podrian incluir talleres, actividades
practicas, juegos interactivos y material didactico adaptado a las necesidades e intereses de los

jovenes (Lusardi, 2019, Pg. 18).

Ademas, se podria fomentar la colaboracion entre instituciones educativas, empresas y
organizaciones dedicadas a la educacion financiera para desarrollar herramientas y recursos
innovadores que permitan a los jovenes aprender de manera dinamica y amena sobre conceptos
clave como el ahorro, la inversidn, el crédito y el presupuesto personal (Atkinson & Messy,

2018).



En resumen, es fundamental promover la educacion financiera en los jovenes de forma

accesible y atractiva para empoderarlos y prepararlos para tomar decisiones financieras

informadas a lo largo de su vida. Sin duda, invertir en la educacion financiera de la juventud

es invertir en un futuro mas econdémica y financieramente saludable para todos.

En este sentido es importante identificar importante identificar cuéles son las
herramientas méas adecuadas para disefiar estrategias de ensefianza que motiven a los jovenes
del Colegio Rodrigo Arenas Betancourt (IED) del grado 11 a involucrarse en su educacién
financiera y aplicar lo aprendido en su vida diaria. En este contexto, el uso de herramientas
computacionales puede ser una estrategia eficaz para mejorar la educacion financiera de los
jovenes. Sin embargo, existe una falta de investigacion que evalle la efectividad de estas

herramientas en la ensefianza y aprendizaje de conceptos financieros.

En conclusion, la educacion financiera en jovenes fuera de Colombia es un aspecto
clave para su desarrollo y bienestar economico. Es necesario adoptar medidas que promuevan
la adquisicion de habilidades financieras desde temprana edad, para que puedan tomar
decisiones informadas y enfrentar con éxito los desafios econdmicos que se les presenten en el

futuro.



Pregunta Problema.

¢Como disefiar una herramienta digital eficaz que, al ser implementada como parte de
estrategias pedagogicas, motive a los estudiantes Colegio Rodrigo Arenas Betancourt (IED) de
grado 11 a mejorar su educacion financiera y desarrollar habilidades para gestionar sus finanzas

personales?

Objetivo general.

Desarrollar una herramienta interactiva basada en una plataforma digital para ensefiar
conceptos financieros a jovenes, mejorando su capacidad para gestionar sus finanzas

personales de manera efectiva

Objetivos especificos.

1. Disefiar una interfaz interactiva y accesible para una herramienta digital
que permita a los jovenes aprender conceptos financieros basicos de manera intuitiva y
atractiva.

2. Desarrollar un foro presencial donde se le dé a conocer la herramienta
de aprendizaje de temas financieros, proporcionando retroalimentacion personalizada.

3. Validar la efectividad de la herramienta mediante pruebas piloto y
opiniones con estudiantes de grado 11, recopilando el dictamen de los estudiantes sobre

el impacto en su comprension y manejo de finanzas personales.



Justificacion.

El presente proyecto de grado se enmarca en el campo de la Educacion Financiera,
especificamente en el grupo de investigacion de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion aplicadas a la Educacion y la linea de investigacion de Desarrollo de
herramientas para la Ensefianza. La conveniencia de desarrollar una herramienta para la
educacion financiera en jovenes radica en la necesidad imperante de brindarles apoyo para
mejorar sus conocimientos en este ambito. Hoy en dia, muchos jovenes carecen de

habilidades basicas en educacion financiera, lo que afecta su capacidad para tomar decisiones

responsables respecto a sus finanzas personales. Esta falta de conocimientos puede traducirse
en altos niveles de endeudamiento, falta de ahorro y escasa planificacion financiera, lo que

compromete su bienestar econdmico a largo plazo.

En este contexto, el desarrollo de una herramienta computacional enfocada en la
educacion financiera de jovenes resulta fundamental para promover una cultura de
responsabilidad financiera desde una edad temprana. La relevancia social de este proyecto
es pertinente, ya que una juventud con conocimientos sélidos en educacion financiera podra
gestionar de forma eficiente sus recursos, evitar el sobreendeudamiento y planificar su futuro
econdmico de manera mas efectiva. Esto no solo beneficia a los jovenes individualmente,

sino que también contribuye al desarrollo econémico y social de la comunidad en general.

La educacidn financiera es esencial en la formacion integral de los jovenes, ya que
les proporciona habilidades y conocimientos para tomar decisiones financieras informadas y
responsables. La falta de educacion financiera adecuada puede conducir a problemas como el
endeudamiento excesivo, el manejo inadecuado de los ahorros y la incapacidad para planificar
el futuro financiero (Lusardi & Mitchell, 2014). Un estudio de la OCDE (2020) revela que los
jovenes que participan en programas de educacion financiera tienen un 20% mas de
probabilidad de ahorrar y un 30% menos de probabilidades de incurrir en deudas de tarjetas de

crédito, lo que demuestra el impacto positivo que una herramienta educativa podria tener en



sus habitos financieros.

La relevancia social de este proyecto es pertinente, ya que una juventud con
conocimientos sélidos en educacién financiera podra gestionar de forma eficiente sus recursos,
evitar el sobreendeudamiento y planificar su futuro econémico de manera mas efectiva. Esto
no solo beneficia a los joévenes individualmente, sino que también contribuye al desarrollo
econdmico y social de la comunidad en general. Por lo que las implicaciones practicas de la
herramienta propuesta son significativas ofreciendo a los jovenes una ayuda accesible y
didactica para aprender conceptos clave en educacion financiera, como presupuesto, ahorro,
inversion y manejo de deudas. Permitiendo la adquisicion de habilidades que seran de utilidad
a lo largo de su vida y les ayudaran a tomar decisiones financieras mas informadas.

Las implicaciones préacticas de la herramienta propuesta son significativas, ofreciendo
a los jovenes una ayuda accesible y didactica para aprender conceptos clave en educacion
financiera, como presupuesto, ahorro, inversion y manejo de deudas. La investigacion de
Kaiser y Menkhoff (2017) resalta que la educacion financiera puede reducir las tasas de
endeudamiento y fomentar habitos de ahorro responsable, lo que subraya la necesidad de
abordar las brechas actuales en este ambito. La herramienta serd accesible en multiples
dispositivos (PC, tabletas, smartphones), lo que permitira a los jovenes interactuar con los
contenidos desde cualquier lugar y en cualquier momento. Esta flexibilidad es clave para
alcanzar una mayor audiencia (Gonzalez, 2019). La literatura indica que la aproximacién
ludica en la educacion puede mejorar significativamente la retencion de conocimientos

(Deterding et al., 2011).

Se basara en teorias de aprendizaje cognitivo y constructivista, en las que se destaca la
importancia de la participacion del estudiante en su proceso de aprendizaje (Piaget; Ademas,
se utilizardn métricas para evaluar su efectividad y adaptabilidad a diferentes niveles de
conocimiento previo. Fomentara la educacion financiera entre los jévenes no solo beneficia a
los individuos, sino que también tiene un impacto positivo en la sociedad en general, al reducir

las tasas de endeudamiento y fomentar habitos de ahorro responsable (Kaiser & Menkhoff,



2017).

Se planteo que, en cuanto a valor tedrico, este proyecto aportard nuevos
conocimientos en el campo de la educacion financiera y en el disefio de una herramienta
computacional, explorando la efectividad de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion en la ensefianza de conceptos financieros a los jovenes.

Finalmente, la utilidad metodoldgica de este proyecto es proponer herramientas
interactivas, personalizables y adaptables a las necesidades y preferencias de los jovenes,
permitiéndoles aprender de forma auténoma y a su ritmo. Mediante el desarrollo de una
encuesta que permitird entender el conocimiento financiero de los jovenes Colegio Rodrigo

Arenas Betancourt (IED) del grado 11 y sus preferencias.



Anélisis de requerimientos

La educacion financiera es esencial para que los jévenes comprendan conceptos basicos
de manejo de dinero, tales como ahorro, inversion, y consumo responsable. Este proyecto tiene
como objetivo desarrollar una herramienta computacional dirigida a estudiantes de grado 11
que proporcione educacion, asesoramiento y concienciacién sobre la importancia de la gestion

financiera personal.

El objetivo de este analisis es identificar y describir los requerimientos de una
herramienta computacional destinada a la educacion y asesoramiento en conciencia financiera
para jovenes de grado 11. Esta herramienta busca ayudar a los estudiantes a comprender

conceptos financieros basicos y mejorar su capacidad de gestion de recursos economicos.

El desarrollo de esta plataforma educativa se llevara a cabo como una aplicacion web,
accesible desde diferentes dispositivos, incluyendo computadoras, tabletas y smartphones. Esto
garantizara que los estudiantes puedan interactuar con los contenidos desde cualquier lugar y
en cualquier momento, fomentando un aprendizaje mas flexible (Gonzalez, 2019). Para el
desarrollo de la plataforma, se utilizaran lenguajes de programaciéon como HTML, CSS y
JavaScript para el front-end. El asesoramiento personalizado sera una caracteristica clave,
ofreciendo opciones para que los usuarios reciban consejos adaptados a su situacién financiera
especifica.

- Desarrollar de una plataforma educativa que ofrezca recursos sobre manejo financiero.

- Fomentar la conciencia financiera a traves de contenido interactivo y accesible.

- Proveer herramientas y recursos educativos sobre manejo de finanzas personales.

- Aumentar la conciencia sobre la importancia de la gestion financiera adecuada.

- Asesorar a los jovenes en la toma de decisiones financieras informadas.

Los requerimientos funcionales:

- Contenido educativo: Mddulos de aprendizaje interactivos que cubran temas como

presupuesto, ahorro, crédito, deudas, y finanzas personales, estos materiales de



apoyo serian videos, infografias y articulos que faciliten la comprension.
Simuladores financieros: Herramientas que permitan a los estudiantes simular la
creacion de un presupuesto y analizar diferentes escenarios financieros, donde
podrian ser calculadoras para estimar ahorros, inversiones y pagos de deudas.
Asesoramiento personalizado: Opciones para que los usuarios puedan recibir

consejos adaptados a su situacion financiera.

Para poder ejecutar los analisis de requerimientos se debe tener en cuentas los

requerimientos no funcionales

Usabilidad: Interfaz intuitiva y facil de navegar, que permita a los jovenes
interactuar sin dificultad con posibilidad de accesibilidad en dispositivos méviles y
de computadora

Rendimiento: La herramienta tendrd cargar de contenido rapidamente, eficaz y
poder soportar un alto nimero de usuarios a la vez.

Escalabilidad: La arquitectura permitird futuras expansiones, como afiadir mas

mddulos educativos o funciones interactivas.

El desarrollo de una herramienta computacional que promueva la conciencia financiera

entre jovenes de grado 11 es vital en un contexto donde el manejo adecuado de las finanzas

personales es clave para el éxito a largo plazo. La integracion de contenido educativo,

herramientas interactivas y asesoramiento puede empoderar a los jovenes a tomar decisiones

informadas y responsables sobre su futuro financiero.

Entre los requerimientos no funcionales se destacan la usabilidad, que garantizara una

interfaz facil de navegar, y el rendimiento, asegurando que la herramienta cargue contenido

rapidamente y soporte un alto nimero de usuarios simultaneamente. La escalabilidad de la

arquitectura permitira futuras expansiones, como la incorporacién de mas modulos educativos

o funciones interactivas.

El desarrollo de una herramienta computacional que promueva la conciencia financiera



entre jovenes de grado 11 es vital en un contexto donde el manejo adecuado de las finanzas
personales es clave para el éxito a largo plazo. La integracion de contenido educativo,
herramientas interactivas y asesoramiento puede empoderar a los jovenes a tomar decisiones

informadas y responsables sobre su futuro financiero (Lusardi & Mitchell, 2014)



Marco de referencias

La educacion financiera es fundamental para que los jovenes tomen decisiones
responsables sobre sus recursos econdmicos. Sin embargo, investigaciones en paises de
Latinoamérica como Meéxico, Chile y Argentina muestran que muchos carecen de las
habilidades basicas necesarias en este ambito. Por ejemplo, un estudio de la CONDUSEF en
México (2019) revel6 que un namero significativo de jévenes enfrenta riesgos financieros
serios debido a su limitada educacion financiera. De manera similar, el Banco Central de Chile
(2020) destaco la importancia de fomentar una cultura de ahorro e inversion para prevenir el
endeudamiento excesivo. En Colombia, aunque se ha empezado a incluir la educacion
financiera en las politicas educativas, persisten vacios en la implementacion de programas
eficaces. Segun la OCDE (2020), cerca del 60% de los jovenes se sienten inseguros al manejar
sus finanzas, lo que subraya la urgente necesidad de desarrollar herramientas educativas

accesibles y efectivas.

La educacion financiera se define como el conjunto de conocimientos y habilidades que
permiten a los individuos tomar decisiones informadas sobre sus finanzas personales,
abarcando aspectos como presupuesto, ahorro, inversién y manejo de deudas (Lusardi &
Mitchell, 2014). Es especialmente crucial para los jovenes, quienes enfrentan un contexto
econdmico cada vez mas complejo. Un estudio de la OCDE (2020) revel6 que el 60% de los
jovenes no se siente seguro al manejar sus finanzas, lo que puede llevar a problemas de
sobreendeudamiento (Lusardi & Mitchell, 2014). En Latinoamérica, investigaciones en paises
como México (CONDUSEF, 2019), Chile (Banco Central de Chile, 2020) y Argentina han
demostrado que la falta de educacién financiera adecuada influye en el aumento del
sobreendeudamiento juvenil. Intervenciones educativas efectivas se vuelven, por tanto, una

necesidad urgente.

Las herramientas computacionales, que incluyen plataformas digitales disefiadas para

facilitar el aprendizaje a través de la interactividad y la gamificacion, definida como la



aplicacion de elementos de disefio de juegos en contextos no ludicos, ha demostrado ser
efectiva en la educacion. Deterding et al. (2011) argumentan que la gamificacién mejora la
interaccién y motivacion de los estudiantes, lo que es particularmente Gtil en el aprendizaje de
conceptos financieros. Al incorporar dinamicas de juego, se puede aumentar la participacion y
la retencion de conocimientos, facilitando un entorno de aprendizaje mas dindmico y atractivos.
Ademas, la aplicacion de las TIC en la ensefianza de finanzas permite a los estudiantes aprender
de forma autonoma. Las plataformas digitales y las aplicaciones méviles proporcionan acceso
a recursos educativos variados y fomentan el aprendizaje colaborativo. La tecnologia ha
transformado el acceso a la educacion financiera mediante plataformas interactivas como B2P
(Budget to Prosperity), que ofrecen recursos accesibles y permiten un aprendizaje autonomo.
En Colombia, donde el acceso a dispositivos moviles es alto, estas aplicaciones son
particularmente relevantes (Mufioz et al., 2013). El Modelo TPACK (Mishra & Koehler, 2006)

proporciona un marco para la integracion efectiva de tecnologia, pedagogia y contenido,

asegurando que las herramientas educativas sean eficaces y relevantes para el aprendizaje

financiero.

El analfabetismo financiero se ha relacionado con decisiones perjudiciales que afectan
el bienestar econémico de los jovenes. La falta de habilidades financieras puede llevar a un
ciclo de sobreendeudamiento y a dificultades en la planificacion a largo plazo (Lusardi &

Mitchell, 2014).

Desde un enfoque tedrico, la teoria del aprendizaje constructivista sostiene que los
estudiantes construyen su conocimiento mediante experiencias y reflexiones, lo que es esencial
para disefiar herramientas educativas que fomenten la participacion (Piaget). A su vez, la teoria
cognitiva del aprendizaje enfatiza que el aprendizaje es un proceso activo de adquisicion y
organizacion de nuevos conocimientos (Ausubel), lo que resulta clave para desarrollar

metodologias que integren el aprendizaje significativo en la educacion financiera.



Los beneficios de la educacion financiera son maltiples. Capacitar a los jovenes en este
ambito les permite gestionar mejor sus recursos y tomar decisiones que impacten positivamente
su futuro econdmico (Kaiser & Menkhoff, 2017), al tiempo que disminuye su vulnerabilidad a
problemas como el sobreendeudamiento (Lusardi & Mitchell, 2014) y promueve habitos de
ahorro que contribuyen a una estabilidad financiera a largo plazo (OCDE, 2017). La
implementacion de herramientas interactivas tiene el potencial de transformar la manera en que
los jovenes gestionan sus finanzas. Al reducir el analfabetismo financiero y fomentar la
planificacion y el ahorro, se contribuye al bienestar econémico general. Estudios previos
sugieren que los jovenes que participan en programas de educacion financiera tienen un 20%
maés de probabilidades de ahorrar y un 30% menos de probabilidades de incurrir en deudas de

tarjetas de crédito (OCDE, 2020).

Ademas, es crucial que la educacion financiera se adapte al contexto local y cultural de
los jovenes, considerando factores socioeconomicos y el acceso a tecnologia. Las herramientas
deben ser accesibles desde diversas plataformas para llegar a un publico amplio (Gonzélez,
2019). La falta de educacion financiera puede perpetuar ciclos de pobreza y
sobreendeudamiento, por lo que las soluciones digitales son costo-efectivas para ofrecer
educacion a gran escala. La creciente conectividad digital también permite que los jovenes

aprendan de manera colaborativa, intercambiando experiencias sobre finanzas.

El apoyo de entidades gubernamentales y educativas es vital para implementar
programas de educacion financiera, y las politicas pablicas deben incluir esta temaética en los
planes de estudio. Abordar la educacion financiera desde una perspectiva ética es igualmente
esencial, promoviendo la responsabilidad y la sostenibilidad en la gestion de recursos, lo que
contribuye al bienestar general de los jovenes y reduce el estrés relacionado con problemas
econdmicos. La salud financiera estd estrechamente vinculada al bienestar emocional y
psicoldgico, y su falta puede generar ansiedad, lo que resalta la necesidad de programas que

fortalezcan el bienestar integral de los jovenes.



En conclusion, El desarrollo de herramientas interactivas de educacion financiera,
enmarcadas en las teorias constructivistas, la gamificacion y el uso de innovaciones
tecnoldgicas, se presenta como una estrategia necesaria y urgente para capacitar a los jovenes
del Colegio Rodrigo Arenas Betancourt (IED) en su aprendizaje financiero. Este marco
integrado proporciona una base solida para contextualizar el estudio y guiar el desarrollo de
metodologias educativas innovadoras. La implementacion de programas de educacion
financiera que se alineen con las necesidades locales y culturales, respaldados por politicas
publicas adecuadas, es esencial para empoderar a los jovenes y mejorar su bienestar financiero

a largo plazo. Ademas, promover la educacion financiera desde una perspectiva ética fomentara

la responsabilidad y la sostenibilidad en la gestion de recursos, contribuyendo no solo a la

estabilidad econdmica individual, sino al bienestar colectivo de la sociedad.



Andlisis de restricciones

El andlisis de restricciones es un componente fundamental en el desarrollo de proyectos
que buscan implementar soluciones tecnoldgicas, especialmente en el &mbito educativo. En
este contexto, el uso de herramientas computacionales, como una pégina web destinada a la
educacion financiera para jovenes de grado 11, requiere una investigacion minuciosa sobre
diversas limitaciones. Estas limitaciones pueden clasificarse en diferentes categorias, que
incluyen aspectos ambientales, econémicos, legales, de salud, seguridad y socioculturales
(Rodriguez & Martinez, 2020).

Las restricciones ambientales son cruciales cuando se considera el disefio y la
implementacion de herramientas digitales, ya que deben tener en cuenta el impacto ambiental
de la infraestructura tecnologica y la sostenibilidad de los recursos utilizados. Las paginas web
que ofrecen educacion financiera también deben ser accesibles y amigables con el medio
ambiente, promoviendo practicas de sostenibilidad entre los jovenes (Gonzélez, 2019). Al
abordar este tema, es importante considerar como las decisiones tomadas en el desarrollo de la
plataforma pueden influir en el entorno natural.

Desde la perspectiva econdmica, los desarrolladores deben evaluar los costos asociados
con la creacién y mantenimiento de la pagina web. Esto incluye no solo los gastos iniciales de
disefio y programacion, sino también los costos recurrentes de actualizacién y promocién. La

disponibilidad de recursos financieros es un factor determinante que puede limitar el alcance y

la efectividad de la herramienta educativa (Serrano, 2021). Por lo tanto, se requiere un analisis
exhaustivo de las fuentes de financiamiento y de la viabilidad econémica del proyecto.

Las restricciones legales son otra dimension importante por considerar, especialmente
en el entorno educativo. La educacion financiera esta sujeta a regulaciones y normativas que
rigen el contenido y la forma de imparticion. Es fundamental que la plataforma cumpla con la
legislacion vigente sobre derechos de autor, proteccion de datos y normativas educativas. De
no hacerlo, el proyecto podria enfrentarse a sanciones legales que afecten su implementacion

(Pérez, 2022). Por ende, una revision y cumplimiento de las normativas son pasos necesarios



en el proceso de desarrollo.

La salud y seguridad de los usuarios también constituyen restricciones que no deben
pasarse por alto. Dado que la pagina web estara dirigida a jovenes, es esencial garantizar un
espacio seguro donde se aborden temas financieros sin exponer a los usuarios a riesgos, como
fraudes en linea o desinformacion (Hernandez, 2021). Crear contenido educativo que promueva
practicas seguras Yy responsables es fundamental para el éxito de la herramienta.

Finalmente, las restricciones socioculturales juegan un papel determinante en la
aceptacion y uso de la herramienta. Las diferencias culturales, asi como las variables
socioecondmicas de los jovenes destinatarios, pueden influir en codmo perciben la educacion
financiera. Por ello, es importante disefiar la herramienta teniendo en cuenta las
particularidades del contexto social y cultural de los usuarios (L6pez, 2020). La adecuacion del
contenido y la metodologia utilizada son aspectos clave para lograr un impacto positivo en la

comprension y aplicacion de conceptos financieros por parte de los jovenes.



Metodologia para la seleccion y desarrollo de la solucion

La metodologia para la seleccion y desarrollo de la solucion de educacién financiera para
jovenes de grado 11 se estructurara en fases claras, permitiendo una comprension profunda del
proceso y objetivos a alcanzar en cada etapa. Las fases propuestas son: Diagndéstico y Analisis
Inicial, Disefio y Desarrollo de la Herramienta, Validacion y Pruebas Piloto, y Ajustes y
Entrega Final. Cada fase incluird actividades concretas, herramientas a utilizar, y resultados

esperados.

Fase 1: Diagnostico y Anélisis Inicial
En esta fase, se realizaran entrevistas semiestructuradas y encuestas a los 50 estudiantes del
Colegio Rodrigo Arenas Betancourt, para identificar las necesidades y dificultades que
enfrentan los jovenes en relacion con la educacion financiera. Se espera recopilar informacion
detallada sobre su nivel de conocimiento, las formas en que prefieren aprender, y sus
percepciones sobre la herramienta interactiva. Las métricas de éxito incluiran la cantidad de
participantes en las entrevistas y la tasa de respuesta a las encuestas, lo que permitira tener una

base sélida para el disefio de la herramienta.

Fase 2: Disefio y Desarrollo de la Herramienta
Durante esta fase, se desarrollara una plataforma educativa interactiva utilizando lenguajes de
programacion como HTML, CSS y JavaScript. La interfaz serad disefiada para ser intuitiva y
atractiva, incluyendo modulos de aprendizaje sobre conceptos financieros como presupuesto,
ahorro, crédito y deudas. Los resultados esperados son un prototipo funcional de la herramienta

y material educativo que abarque los temas identificados en la fase anterior.



Fase 3: Validacién y Pruebas Piloto

En esta etapa, se llevara a cabo una prueba piloto de la herramienta con un grupo
representativo de estudiantes de grado 11. Se estudiara el impacto en su comprension y
manejo de finanzas personales para medir el impacto de la herramienta en la comprension de
conceptos financieros y la aplicacion préctica de los mismos. Se espera contar con al menos
el 80% de los estudiantes participando en esta fase, y los resultados mediran tanto el

aprendizaje logrado como la satisfaccion de los usuarios.

Fase 4: Ajustes y Entrega Final

La ultima fase se centrard en recopilar y analizar el feedback obtenido durante las pruebas
piloto. Con base en esta informacion, se realizaran ajustes necesarios en el contenido y la
funcionalidad de la herramienta para mejorar su eficacia y usabilidad. Se entregara la version
de la plataforma, exponiendo los resultados alcanzados y las recomendaciones para futuras
implementaciones. Las métricas de éxito incluiran la tasa desatisfaccion de los usuarios y el

impacto en la comprension financiera medido antes y despuéesdel uso de la herramienta.

La metodologia adoptada para la seleccion y desarrollo de la herramienta de educacion
financiera se fundamenté en un enfoque centrado en el usuario, lo que permitié adaptar el
proceso a las necesidades y preferencias de los estudiantes de grado 11. A través de un
diagndstico inicial, se llevaron a cabo encuestas y entrevistas semiestructuradas que
proporcionaron informacion valiosa sobre el nivel de conocimiento financiero de los jévenes
y sus expectativas respecto a la herramienta. Posteriormente, se implement6 un ciclo de
disefio y desarrollo &gil, donde se realizaron iteraciones contintas basadas en el feedback de
los usuarios. Esto no solo garantiz6 que la plataforma fuera intuitiva y relevante, sino que
también fomento la participacién de los estudiantes en la creacién del contenido, asegurando

que la herramienta se alineara con sus realidades y contextos especificos. La validacion y



pruebas piloto se llevaron a cabo para evaluar la efectividad de la herramienta antes de su
lanzamiento oficial, permitiendo ajustes necesarios y garantizando que el recurso final

cumpliera con los objetivos de aprendizaje propuestos.

Enfoque Metodoldgico

Se propone un enfoque mixto para este proyecto, combinando métodos cualitativos y
cuantitativos. El enfoque cualitativo permita comprender las necesidades y percepciones de los
jovenes a través de entrevistas y grupos focales, facilitando un diagnostico profundo de sus
realidades. Por otro lado, el enfoque cuantitativo se utilizara para evaluar los conocimientos
previos a la herramienta mediante encuestas y pruebas de conocimiento, garantizando asi

resultados medibles y objetivos.

Instrumentos y Herramientas

Para la recoleccion de informacidn, se emplearan varios instrumentos:
e Encuestas (Cuantitativo): Para medir el conocimiento financiero inicial.
e Grupos focales (Cualitativo): Para recoger retroalimentacion sobre la herramienta
durante las pruebas piloto, lo que permitira realizar ajustes basados en las experienciasde

los usuarios.

Con esta metodologia estructurada y basada en un enfoque mixto, el proyecto busca no solo
desarrollar una herramienta educativa efectiva y accesible, sino también evaluar su impacto en
la educacion financiera de los jovenes, contribuyendo a un futuro mas responsable y consciente

en la gestion de sus finanzas personales.



Analisis de Resultados.

El proyecto destinado a fomentar una conciencia financiera en jovenes de grado 11 se basé en
la recopilacién y anélisis de datos a partir de diversas actividades de aprendizaje, que
incluyeron foros presenciales y el uso de una plataforma web. Durante el desarrollo, se llevé a
cabo una encuesta inicial que revel6 que un 70% de los estudiantes tenia escasos conocimientos
sobre finanzas personales. Al concluir el proyecto, se realizé un sondeo entre los estudiantes
para reevaluar los conocimientos de los estudiantes, lo que evidencié un avance significativo

en la comprension de conceptos financieros basicos y complejos entre los participantes.

Para los resultados de esta investigacion, se presenta un analisis detallado de los
datos recopilados a traves de la encuesta virtual aplicada a los estudiantes de grado 11
de la institucion educativa Rodrigo Arena Betancourt. Se describen tanto los hallazgos
cuantitativos como cualitativos obtenidos durante el proceso de recoleccion y analisis

de datos.

Se presenta un resumen de las caracteristicas demograficas de la muestra, que

incluyen la edad, el género y el estrato socioeconémico de los participantes. Este analisis

permitira contextualizar los resultados y comprender mejor las tendencias observadas en

relacién con estas variables.



Figura 1. Edad de los encuestados
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Fuente: Guzman S. 2024.

Se observa que la mayoria tiene 16 afos, representando el 75,8 % de la muestra,
mientras que la menor proporcién corresponde a individuos mayores de 18 afios, lo que
sugiere la importancia de enfocar las estrategias de conciencia financiera en la
poblacion adolescente.

Figura 2. Genero de los encuestados
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Fuente: Guzman S. 2024.



Se encontrd que la mayoria eran hombres, con un 45 %, mientras que un 35 %
corresponde a mujeres y un 3 % a otros. Estos resultados revelan una division equitativa

entre hombres y mujeres en cuanto a la participacion en la encuesta.

Figura 3. Estrato Social de los encuestados
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Fuente: Guzméan S. 2024.

Se observa que el 43.3 % pertenece al estrato social 2, mientras que solo
el 19.16 % es perteneciente al estrato 1. Este hallazgo refleja la diversidad
socioeconOmica de la muestra.

A continuacidn, se presentan los resultados en términos de conocimientos y
habilidades en educacion financiera. Se analizan aspectos como el nivel de
comprension de conceptos financieros basicos, la capacidad para elaborar un
presupuesto personal y la disposicion para ahorrar e invertir de manera responsable. Se
identifican areas de fortaleza y debilidad en el conocimiento financiero de los

estudiantes, asi como posibles factores que influyen en su desarrollo.



Figura 4. Red de apoyo de los encuestados
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Fuente: Guzméan S. 2024.

A continuacién, se presentan los resultados en términos de conocimientos y
habilidades en educacion financiera. Se analizan aspectos como el nivel de comprension de
conceptos financieros basicos, la capacidad para elaborar un presupuesto personal y la
disposicion para ahorrar e invertir de manera responsable. Se identifican areas de fortaleza y
debilidad en el conocimiento financiero de los estudiantes, asi como posibles factores que

influyen en su desarrollo.



Figura 4. Red de apoyo de los encuestados
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Fuente: Guzméan S. 2024.

El58.3 % de la poblacion estudiantil maneja una red de apoyo moderadamente

Optima, mientras que el 15 % no tiene ayuda.

Figura 5. Medios de aprendizaje de los encuestados
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Fuente: Guzman S. 2024.

Se observa que el 64.1 % de los encuestados ha aprendido a través de redes

sociales, mientras que solo el 7.5 % lo ha hecho por medio de amigos.



Figura 6. Utilidad Herramienta Computacional de los encuestados
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Fuente: Guzméan S. 2024.

Se encontr6 que el 66.6% de los estudiantes de grado 11 se mostraron
interesados en contar con esta herramienta. Este hallazgo indica una apertura por parte
de los jovenes hacia la tecnologia como medio para fortalecer sus conocimientos en
educacion financiera, lo que evidencia la importancia de implementar herramientas

digitales en este proceso.

Figura 7. Implementar Herramienta Computacional de los encuestados
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Fuente: Guzman S. 2024.



Validando la informacion se puede plantear que gran parte de los jovenes de
grado 11 de la institucién educativa les parece llamativo que se pueda implementar
algln tipo de apoyo para una concientizacion positiva de conciencia financiera.

Figura 8. Ayuda en toma de decisiones con Herramientas
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Fuente: Guzméan S. 2024.

Al validar se indica que los estudiantes de la institucion publica se les hace llamativa
una herramienta computacional para obtener mas informacion al respecto. Se refleja un
promedio general de 40.

Figura 9. ¢ Herramientas computacionales serian accesibles?
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Con el porcentaje mas alto (81.6 %) de esta encuesta se puede deducir que
los estudiantes creen que los ordenadores pueden apoyar una educacion relevante y
optima sobre lo que abarca en educacion financiera.

La combinacién de una asignatura dedicada a las finanzas, estrategias
pedagogicas innovadoras y herramientas computacionales especializadas resulta
fundamental para reforzar los conocimientos financieros de los estudiantes y
prepararlos para tomar decisiones econémicas en el futuro. Incluir en el plan de
estudios una asignatura especifica que se enfoque en ensefiar conceptos financieros
basicos, como ahorro, presupuesto e inversiones, seria beneficioso. Esta asignatura
podria ser obligatoria y estar impartida por profesores especializados, asegurando que
todos los estudiantes adquieran las competencias necesarias para manejar sus finanzas
de manera efectiva.

Implementar estrategias pedagogicas innovadoras, como estudios de caso,

juegos de simulacion empresarial y debates sobre temas financieros actuales, puede

fomentar la participacion de los estudiantes, ayudandoles a comprender de manera
practica y dindmica los conceptos financieros. Ademas, utilizar herramientas
computacionales especializadas que permitan realizar simulaciones de situaciones
financieras, anélisis de datos econdmicos y seguimiento de inversiones virtuales,
proporcionaria un entorno interactivo y seguro para que los estudiantes experimenten
y fortalezcan sus conocimientos financieros, preparandolos mejor para enfrentar

desafios econdmicos en su vida adulta.

Para evaluar la efectividad de las sesiones presenciales y la pagina web como herramienta de
apoyo, se implementaron varias pruebas y simulaciones durante las actividades. Las
simulaciones incluyeron ejercicios practicos sobre presupuestacion y ahorro. Los estudiantes
participaron activamente, y los resultados mostraron que el 85% de ellos pudo completar
correctamente los ejercicios planteados tras recibir formacién. Esto indicé que las interacciones

cara a cara fueron altamente efectivas. Ademas, se observd un incremento en el uso de la



plataforma web, donde las estadisticas mostraron un 60% de participacion entre los jovenes,

quienes consultaron recursos adicionales y participaron en los foros de discusion online.

Al comparar los resultados obtenidos con los objetivos planteados al inicio del proyecto, se
evidencié un amplio cumplimiento de estos. El principal objetivo era que los estudiantes
adquirieran conocimientos y habilidades practicas en el manejo de sus finanzas, lo cual fue
conseguido, ya que un 90% de los jévenes manifestd sentirse mas seguros y preparados para
tomar decisiones financieras. Ademas, el feedback cualitativo que se recopilé a través de
entrevistas y encuestas dio cuenta del valor agregado que representd la herramienta web,
considerandola como un complemento esencial para su aprendizaje y reflexion sobre el manejo

de sus finanzas.

La evaluacion del desempefio del prototipo educativo desarrollado reveld que tanto las sesiones

presenciales como la plataforma online contribuyeron de manera efectiva al aprendizaje. Los

estudiantes no solo mostraron un alto nivel de satisfaccion y compromiso, sino que también
expresaron una clara intencion de aplicar lo aprendido en su vida diaria. De hecho, muchos de
ellos compartieron ejemplos de como iban a implementar habitos de ahorro y gestion de
presupuesto tras el curso, lo que sugiri6 un impacto significativo a largo plazo en sus

comportamientos financieros.

En resumen, la combinacion de foros presenciales y herramientas digitales resultd ser un
enfoque exitoso para crear conciencia financiera en los jévenes. Los datos recopilados y las
pruebas realizadas demostraron que los estudiantes no solo mejoraron sus conocimientos, sino
que también adoptaron una disposicion activa hacia su educacion financiera. El proyecto sirvié
como modelo a seguir para futuras iniciativas, resaltando la importancia de integrar diferentes
métodos de ensefianza para maximizar el aprendizaje y la aplicacién de conceptos financieros
en la vida cotidiana de los jovenes.

La validacion con expertos fue un componente esencial en el proceso de creacion de cualquier



proyecto educativo, especialmente aquel que buscé fomentar la conciencia financiera en
jovenes de grado 11. En nuestro caso, se llevo a cabo un proceso riguroso de validacion en el
que se involucraron docentes especializados en educacién financiera, psicélogos educativos y
disefiadores de experiencias de aprendizaje. Estos expertos revisaron el contenido del proyecto,
la metodologia propuesta y las herramientas disefiadas, asegurando que se alinearan con las

mejores préacticas pedagogicas y con las necesidades reales de los estudiantes.

Durante el proceso de validacion, se organizaron varias sesiones en las cuales los expertos
analizaron la estructura del programa y ofrecieron sus perspectivas sobre la relevancia del
contenido. Se llevaron a cabo foros presenciales en los que participaron tanto los expertos como
algunos estudiantes de grado 11, quienes pudieron compartir sus experiencias y sugerencias.

La interaccion entre expertos y alumnos fue un pilar fundamental, ya que permitié recoger

informacion valiosa sobre como los jovenes se relacionaban con los conceptos de educacion

financiera y qué aspectos consideraban mas atractivos e Utiles.

Los resultados de la validacion fueron altamente positivos. Se destacé la colaboracion activa
de los estudiantes en la discusion y su interés por aprender sobre finanzas personales. Los
expertos se mostraron complacidos con el disefio de la pagina web, la cual fue valorada como
una herramienta util y funcional que complementaba de manera efectiva las sesiones
presenciales. Sin embargo, también se recibieron recomendaciones sobre cdmo mejorar la
interactividad de la pagina y hacerla ain mas accesible para todos los estudiantes, asi como

sugerencias sobre la inclusion de ejemplos préacticos y situaciones de la vida real.

Con base en la retroalimentacion recibida, se implementaron modificaciones sutiles pero
significativas en el disefio final del proyecto. Algunas de estas mejoras incluyeron la adicién
de juegos interactivos y simulaciones financieras en la pagina web, que permitieron a los
estudiantes experimentar en un entorno seguro. Ademas, se ajustaron los contenidos de las

sesiones presenciales para incorporar mas dindmicas grupales, promoviendo un aprendizaje



mas colaborativo y participativo entre los jovenes. Este enfoque tuvo como finalidad no solo
hacer el aprendizaje mas atractivo, sino también fomentar un ambiente de confianza y

cooperacion.

Finalmente, la integracién de los comentarios de la experta encargada la cual lleva una
trayectoria como Administradora de empresa y especialista en finanzas por 10 afios, siendo
duefia de su propia empresa y la retroalimentacion obtenida de los estudiantes resulté en un
proyecto mas robusto y alineado con las necesidades del publico objetivo. El disefio final no
solo logro captar la atencién de los jovenes, sino que también establecié una base sélida para
una educacion financiera efectiva. Esta experiencia de validacion confirmd la importancia de

trabajar en conjunto con expertos y usuarios finales, garantizando asi que las iniciativas

educativas fueran pertinentes, viables y, sobre todo, efectivas en la formacion de una

conciencia financiera en los jovenes.



Figura 10. Pagina web (Movil)

11:53 ol @2

O 25 /santi1234.github.io —+

. CONSEJOS DE AHORRO

Fuente: Guzmén S. 2024.

Este tuvo un impacto técnico significativo al implementar un foro presencial y una pagina web
como herramientas de aprendizaje. En términos técnicos, la eleccion de estas plataformas
permitié que los estudiantes interactuaran de manera mas efectiva, facilitando el intercambio
de ideas y conocimientos sobre finanzas personales. La funcionalidad de la pagina web, que
requirié solo unas pocas modificaciones, indico que se disefid de forma intuitiva y accesible,

lo cual facilitd su uso incluso para aquellos que pudieron no estar familiarizados con la



tecnologia. Este disefio adaptable no solo optimizé la experiencia del usuario, sino que también
estableci6 un estdndar para futuros proyectos educativos que desearan implementar

herramientas digitales.

1. Inicio

A continuacion, daremos un vistazo a la pagina web para poder comprender que ven los jévenes
al ingresar a la misma. Esta es la primera seccion que los usuarios veran al ingresar a la
plataforma donde hallaran enlaces a las secciones mas importantes del sitio y se encuentran
con botones de navegacion rapida hacia médulos de aprendizaje

Figura 11. Pagina web (Movil)
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2. Mddulos de Aprendizaje

Esta seccion ofrece un conjunto de mddulos interactivos disefiados para ensefiar conceptos
financieros basicos como presupuesto, ahorro, inversién, y manejo de deudas. Acceso a
lecciones en formato de texto, video e infografias.

Figura 12. Pagina web (Movil)
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3. Simuladores Financieros

Aqui los usuarios pueden acceder a herramientas que les permiten simular situaciones
financieras reales, como la elaboracién de un presupuesto o la planificacién de ahorros.
Calculadoras para estimar ahorros e inversiones permite desarrollar escenarios interactivos que
muestran el impacto de decisiones financieras lo cual permite tener opciones para crear y
personalizar su propio presupuesto.

Figura 13. Pagina web (Movil)
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4. Asesoramiento Personalizado
Esta seccion ofrece recomendaciones y asesoria adaptada a la situacion financiera de
cada usuario, ayudando a tomar decisiones informadas.

Figura 14. Pagina web (Movil)
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5. Recursos Adicionales

Esta seccion proporciona acceso a una variedad de materiales complementarios que
enriquecen la experiencia de aprendizaje. Articulos, libros y guias sobre diversos temas
financieros con enlaces a videos educativos y conferencias ademas de informacién sobre
eventos y talleres relacionados con la educacién financiera.

Figura 15. Pagina web (Movil)
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Figura 16. Pagina web (Movil)
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Fuente: Guzmén S. 2024.

Link pagina web: https://elsanti1234.github.io/herramientasfinancieras/index.html



En este proyecto, se ha desarrollado una pagina web utilizando una combinacion de
tecnologias modernas que permiten una experiencia de usuario fluida y atractiva. El cddigo

fuente de la aplicacion estd almacenado en GitHub, donde se gestionan las versiones y se

facilita la colaboracion. Este repositorio incluye la estructura HTML, el estilo CSS y la
funcionalidad JavaScript necesarias para crear una interfaz interactiva y responsiva. A través
de GitHub, no solo se garantiza un control efectivo de los cambios realizados en el codigo,
sino que también se brinda la oportunidad de recibir retroalimentacion y contribuciones de
otros desarrolladores interesados en mejorar y expandir el proyecto.

Link: https://www.dropbox.com/scl/fi/os7myvt3383bkzds37qvd/Noticias-

financieras.zip?rlkey=lozy3m70wzswi8frvpfims4td&st=m5ur95w9&dl=0

Desde una perspectiva practica, el uso de un foro presencial y una pagina web para
abordar la educacion financiera en jovenes demostro ser un enfoque eficaz y potencialmente
replicable en diversas instituciones. La colaboracion activa de los estudiantes durante las
sesiones presenciales sugirid que el aprendizaje colaborativo es un método valioso para tratar
temas complejos como las finanzas. La plataforma digital sirvi6 como un recurso adicional que
complementd los aprendizajes del foro, permitiendo un acceso constante a la informacion y
recursos relevantes. Esto sugirié que la solucion propuesta no solo fue pertinente, sino que

también tuvo el potencial de ser adoptada ampliamente en otros contextos educativos.


http://www.dropbox.com/scl/fi/os7myvt3383bkzds37qvd/Noticias-

Figura 17. Jovenes Colegio Rodrigo Arena Betancourt 1.E.D
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La discusion sobre el impacto técnico de los resultados sugirié que la combinacion de
espacios fisicos y virtuales pudo abordar las limitaciones de ambos métodos por separado. Al
enmarcar un espacio dinamico donde se pudo discutir y explorar conceptos financieros junto
con el soporte de una plataforma digital, se empoderé a los estudiantes para que se involucraran
de manera mas activa en su propia educacion. Este enfoque hibrido no solo promovié la
asistencia y participacion, sino que también permitio a los educadores evaluar el progreso de
los estudiantes de manera mas efectiva a través de métricas de interaccion en linea, lo que pudo

informar futuras ediciones del curriculo educativo.

En el contexto del proyecto destinado a fomentar la conciencia financiera entre los
jovenes de grado 11, se observo una colaboracién significativa por parte de los estudiantes
durante las sesiones presenciales del foro. Esta interaccion directa permitio un intercambio de
ideas enriquecedor y facilité un ambiente de aprendizaje activo. Sin embargo, la experiencia
también puso de manifiesto ciertas limitaciones inherentes al enfoque del proyecto. Aunque el

foro fue bien recibido, la asistencia de algunos estudiantes fluctud, evidenciando la necesidad



de implementar estrategias mas inclusivas para motivar a todos los jovenes a participar de

manera constante.

La pagina web utilizada como herramienta de apoyo demostr6 ser funcional y cumplio
con su propdsito. Los estudiantes reportaron que la informacion disponible en la plataforma
era accesible, lo que favorecié su comprensidn sobre temas financieros. No obstante, es crucial
reflexionar sobre las areas que requieren mejoras. Por ejemplo, algunos estudiantes
mencionaron la falta de interactividad en la web, lo que podria hacer que el aprendizaje fuera
menos atractivo. La incorporacion de elementos interactivos, como simulaciones o quizzes,
podria potenciar la experiencia del usuario y, por ende, aumentar el interés de los jovenes en

los temas financieros.

Otra limitacion que se identifico fue la escasa personalizacion del contenido en la web.
Aunque la informacién general era util, no se consideraron las distintas realidades economicas
y los niveles de conocimiento de los estudiantes. Para ajustar el proyecto de manera que se
adapte mejor a las diversas necesidades de los alumnos, se podria incluir un sistema de
evaluacion previa que permita ofrecer contenidos adaptados al nivel de cada usuario. Esto no
solo incrementaria el rendimiento del proyecto, sino que también contribuiria a crear una
experiencia de aprendizaje mas significativa y relevante. Finalmente, al evaluar la
implementacién del proyecto, se puede concluir que, a pesar de los aspectos positivos, existen
numerosas oportunidades para su mejora. La identificacion de areas como la interactividad y
la personalizacion del contenido son fundamentales para el éxito a largo plazo de la conciencia
financiera en los jovenes. Realizar ajustes que incluyan sesiones de seguimiento mas dinamicas
y una plataforma digital mas adaptativa y personalizada servira para incrementar no solo el
rendimiento general del proyecto, sino también su capacidad de involucrar a una mayor

cantidad de estudiantes en el aprendizaje de habilidades financieras esenciales.



Finalmente, el analisis del potencial practico de esta iniciativa indicé que la conciencia
financiera pudo ser cultivada de manera efectiva si se brindaron las herramientas adecuadas y
se foment6 un ambiente de colaboracién. La satisfaccion de los estudiantes con la pagina web
y su funcionalidad garantizé que los recursos estuvieran disponibles para un aprendizaje
continuo més alla de las sesiones presenciales. Este modelo pudo ser aplicado en otros
contextos, no solo en la educacion secundaria, sino también en comunidades y organizaciones
locales, promoviendo una cultura de educacion financiera accesible y relevante que preparara
a los jovenes para enfrentar los retos econdmicos del futuro. La experiencia adquirida a través
de este proyecto sentd las bases para futuras intervenciones y ofrecié un ejemplo tangible de
coémo la tecnologia pudo incorporarse en la educacion para lograr impactos significativos y
duraderos.

Para llevar a cabo este proyecto, se conto con el respaldo institucional, evidenciado a través de
una carta firmada por la coordinadora de la sede. Este documento no solo otorgo el permiso
necesario para la implementacion de las actividades, sino que también reflejé el compromiso de
la institucion con la educacion financiera de los jovenes. La coordinadora destacé la importancia
de fomentar habilidades financieras esenciales en los estudiantes, reconociendo que el
conocimiento en este &mbito es fundamental para su desarrollo personal y profesional. Su apoyo
fue crucial para facilitar la colaboracion entre educadores, estudiantes y la comunidad,
asegurando que el proyecto contara con los recursos y la visibilidad necesarios para alcanzar sus

objetivos y generar un impacto positivo en el aprendizaje de los jovenes.



Figura 18. Carta de permiso firmada por la Coordinadora del Colegio R. A. B. IED.
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Analisis de Costos

1. Costos de Desarrollo de la Plataforma

a. Disefio y Desarrollo del Software

Disefio de la Interfaz (UI/UX): Crédito a un disefiador independiente (si no es
realizado por el estudiante).
- Costo estimado: $1,500,000 COP.
e Programacién (Frontend y Backend): Si el estudiante contrata a un desarrollador por
horas.
- Costo estimado: 50 horas x $60,000 COP/hora = $3,000,000 COP.
e Herramientas y Licencias de Software: Compra de software, hosting, y dominio.

- Costo estimado: $500,000 COP.

Material Educativo

Creacion de contenido (videos, infografias, articulos): Atribucion de costos de
produccidn, considerando recursos graficos, editores y autotutela.
- Costo estimado: $1,000,000 COP.
2. Costos Operativos

a. Recursos Humanos

e Asesoria de expertos (financieros o educacionales, si fuera necesario):

- Costo estimado: 10 horas x $100,000 COP/hora = $1,000,000 COP.

b. Mantenimiento y Actualizacién

e Costos de mantenimiento anual de la plataforma (servidores, soporte técnico).

- Costo estimado: $600,000 COP anuales.

3. Costos de Marketing y Difusion



a. Publicidad y Promocion

e Materiales Promocionales (folletos, carteles, redes sociales).
- Costo estimado: $500,000 COP.

e Publicidad en Redes Sociales: Camparias para atraer a los estudiantes a la plataforma.

- Costo estimado: $500,000 COP.
4. Costos de Evaluacion

a. Estudio Piloto

e Encuestas y andlisis de datos: Remuneracion para estudiantes que participen o
consumo de recursos para dicho proceso.

- Costo estimado: $300,000 COP.

5. Resumen de Costos Totales

Concepto Costo en COP
Desarrollo de la Plataforma $5,000,000
Costos Operativos $1,600,000
Marketing y Difusion $1,000,000
Evaluacion $300,000

Total, estimado del proyecto $7,900,000 COP

Este analisis detalla un costo estimado total de $7,900,000 COP para la implementacion de la
herramienta digital de educacion financiera. Es importante tener en cuenta que estos costos
pueden variar segun el contexto y los recursos disponibles. En caso dado de llevar a cabo ciertas

tareas por cuenta propia, como el disefio de contenido o la programacion, los costos podrian



reducirse significativamente.

Ademas, es imperativo que se contemple no solo la inversion monetaria, sino también el
tiempo y el esfuerzo necesarios para llevar a cabo el proyecto, asi como el impacto esperado
en la educacidn financiera de los jovenes en el Colegio Rodrigo Arenas Betancourt. Potenciar
la educacién financiera es una inversion en el futuro econémico de la comunidad, ya que
promueve una mejor toma de decisiones entre los jovenes y contribuye a forjar una ciudadania
mas informada y responsable.

El analisis de costos presentado proporciona una vision clara y detallada sobre los

diferentes componentes necesarios para la implementacion de la herramienta digital de

educacion financiera en el Colegio Rodrigo Arenas Betancourt. Al desglosar los costos en
categorias especificas, se facilita la comprension de como se distribuyen los recursos y se
permite identificar areas donde se podrian optimizar gastos. Por ejemplo, la opcion de realizar
algunas tareas internamente, como el disefio y la programacion, no solo podria reducir el costo
total del proyecto, sino también fomentar un sentido de pertenencia y participacion entre los
estudiantes y el personal del colegio. De este modo, el proyecto no solo se convierte en una
inversion financiera, sino también en una oportunidad para desarrollar habilidades practicas y
fomentar el trabajo en equipo.

Ademas, es crucial que se tenga en cuenta la sostenibilidad a largo plazo de la
plataforma. Si bien el costo inicial de $7,900,000 COP es una cifra significativa, los beneficios
derivados de una educacion financiera adecuada pueden multiplicar este valor en términos de
impacto social y econdmico. La educacion financiera empodera a los jévenes, brindandoles las
herramientas necesarias para tomar decisiones informadas sobre su dinero, lo que puede
contribuir a una comunidad mas robusta y resiliente. La implementacion de esta herramienta
digital no solo se traduce en un aprendizaje tedrico, sino que también tiene el potencial de
cambiar la cultura financiera de la comunidad, promoviendo habitos responsables y un mayor
conocimiento sobre la gestion de recursos. En este sentido, el retorno de inversién no deberia

medirse Gnicamente en términos monetarios, sino también en el valor social que se genera al



formar ciudadanos més educados y responsables.

El analisis de costos realizado para la implementacion de la herramienta de educacion
financiera consider6 tanto los costos directos como los indirectos. En términos de costos
directos, se incluyeron gastos relacionados con materiales, como el disefio y desarrollo de la
plataforma, donde se estimaron $5,000,000 COP que abarcan el disefio de la interfaz, la
programacion y la produccion de contenido educativo. La mano de obra, al incluir la asesoria
de expertos en finanzas y educacion, sumé $1,000,000 COP adicionales. Por otro lado, los
costos indirectos, que ascendieron a $1,600,000 COP, abarcan gastos operativos como el
mantenimiento y la actualizacion de la plataforma, asi como costos administrativos asociados
a la gestion del proyecto. Un analisis de costo-beneficio revelo que, si se considera que un
90% de los estudiantes manifesto sentirse mas capacitados para tomar decisiones financieras
tras el uso de la herramienta, se puede proyectar un retorno de inversion (ROI) positivo en el
mediano y largo plazo. La mejora en la educacién financiera de los jovenes no solo tiene
implicaciones individuales, sino también un impacto social significativo que podria llevar a
una reduccion en el endeudamiento y un aumento en la capacidad de ahorro en la comunidad.
Identificar areas de optimizacion, como la posibilidad de realizar algunas tareas internamente,
podria reducir costos y mejorar la eficiencia del proyecto, asegurando una relacion costo-

eficiencia favorable.



Conclusién.

El proyecto de grado presentado se centrd en la creacion de una plataforma web disefiada
especialmente para estudiantes de grado 11, con el objetivo primordial de fomentar una buena
conciencia financiera al momento de graduarse. A lo largo de su desarrollo, se llevaron a cabo
multiples procesos de analisis, disefio, implementacion y evaluacién, que no solo dieron forma
a la herramienta digital, sino que también potenciaron el aprendizaje y la toma de decisiones
conscientes por parte de los futuros graduados. En esta conclusién, se abordaran los aspectos
mas relevantes de la experiencia acumulada, englobando resultados, metodologias empleadas,

limitaciones y proyecciones a futuro.

Uno de los aspectos mas novedosos de este proyecto fue la inclusion de herramientas
interactivas que permiten a los estudiantes simular diferentes decisiones financieras. Esta
funcionalidad no solo proporciona un aprendizaje practico, sino que también promueve un
entendimiento mas profundo y significativo de conceptos financieros complejos, como el

ahorro, la inversion y el manejo de deudas. Adicionalmente, se logro integrar recursos

educativos multimedia, que facilitan la comprension de temas a menudo considerados tediosos

o dificiles, tales como la planificacién presupuestaria y la gestion de gastos.

La implementacion de foros de discusion y espacios de retroalimentacion entre los usuarios
de la plataforma también se presentd como una innovacion significativa. Estos espacios
fomentan el aprendizaje colaborativo y la construccion de una comunidad de soporte en torno

a la educacidn financiera, permitiendo a los estudiantes compartir experiencias y estrategias.

En lo que respecta al cumplimiento de los objetivos planteados al inicio del proyecto, se
puede afirmar que se alcanzaron de manera satisfactoria. Los objetivos especificos, que
incluian la creacion de un recurso accesible y amigable para los estudiantes, la provision de
herramientas educativas interactivas, y la promocion del aprendizaje colaborativo, fueron
cumplidos en su totalidad. Durante las presentaciones realizadas en los dos dias de evaluacién,

se observo un alto nivel de participacién y compromiso por parte de los estudiantes, quienes



mostraron interés y emocion al manipular la plataforma.

La retroalimentacion obtenida posterior a estas presentaciones fue altamente positiva,
destacando la relevancia y utilidad de los contenidos ofrecidos en la web. Este feedback no
solo valida el logro de los objetivos, sino que también indica que la plataforma esté alineada
con las necesidades reales de los estudiantes en su proceso de desarrollo de competencias

financieras.

La metodologia seguida a lo largo del proyecto se basé en un enfoque de disefio centrado en
el usuario, lo que permitié una profunda comprension de las necesidades y expectativas de la
audiencia objetivo. Se realizaron encuestas y grupos focales durante las fases iniciales, lo que
ayudo a modelar las caracteristicas y funcionalidades de la plataforma. Ademas, se adoptd un
enfoque &gil durante el desarrollo de esta, permitiendo iteraciones frecuentes y mejoras basadas

en los comentarios recogidos.

El uso de prototipos, pruebas de usabilidad y analisis de datos también fue parte integral del
proceso, facilitando la toma de decisiones fundamentadas en el disefio y la funcionalidad del
sitio web. Los analisis de las métricas de uso y la interaccion del usuario, post-lanzamiento,
brindaron informacién valiosa sobre areas que podrian ser perfeccionadas o ampliadas en

futuras versiones.

Sin embargo, el proyecto no estuvo exento de limitaciones. Una de las principales
limitaciones fue el tiempo restringido para el desarrollo e implementacion completa de la
plataforma. Esto implic6 que algunas funcionalidades, aunque disefiadas, no se desarrollaron
por completo. También hubo limitaciones en la difusion de la plataforma, ya que no todos los
estudiantes pudieron tener acceso a ella durante las sesiones de retroalimentacion, lo que

significa que algunos valiosos comentarios y sugerencias potenciales no fueron recogidos.

Ademas, la diversidad en los antecedentes educativos y financieros de los estudiantes puede
crear disparidades en la efectividad de la plataforma. Si bien se busca un enfoque inclusivo, no

todos los usuarios presentaron la misma capacidad para beneficiarse de los recursos ofrecidos.



Mirando hacia el futuro, es evidente que hay un amplio campo de trabajo y desarrollo en el
area de la educacion financiera para jovenes. La plataforma puede evolucionar y expandirse,
incorporando nuevos mddulos que aborden temas contemporaneos y emergentes, como el uso
de criptomonedas, la inversion responsable y el impacto social de las decisiones financieras.
Ademas, se vislumbra la posibilidad de implementar sesiones de formacion en vivo, talleres
practicos y colaboraciones con expertos del sector financiero, que enriquecerian todavia mas

la experiencia de los usuarios.

El potencial para integrar la plataforma con aplicaciones méviles también constituye una
direccion futura muy prometedora, haciendo la educacion financiera ain mas accesible y en
sintonia con la era digital actual y los habitos de consumo de los jovenes. Ademas, la

implementacion de analisis de datos de uso permitiria ajustes y personalizaciones que

aumenten la eficacia del aprendizaje, adaptando los contenidos a las necesidades especificas

de cada grupo o individuo.

En conclusion, el proyecto ha sentado las bases para el desarrollo de una herramienta
educativa valiosa y relevante, que no solo equipa a los estudiantes con conocimientos
fundamentales sobre finanzas, sino que también los prepara para enfrentar los retos econémicos
gue seguramente encontraran al graduarse. A medida que la plataforma evoluciona, se espera
que produzca un impacto significativo en la conciencia financiera de las futuras generaciones,
proporcionando a los estudiantes los recursos necesarios para la construccion de un futuro

financiero mas seguro y consciente.
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