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1. TITULO DEL PROYECTO

PROTOTIPO DE UNA APLICACION WEB PARA LA GESTION EN EL
PROCESO DE TRABAJOS DE GRADO DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE
LA UNIVERSIDAD EAN
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2. PROBLEMA

2.1. DESCRIPCION

La Universidad EAN, ubicada al norte la ciudad de Bogota, es una institucion
educativa de prestigio dado a sus excelentes programas académicos tanto de
Pregrado, Posgrado y a Distancia como en el buen impacto emprendedor que
genera en las empresas.

En cuanto a las carreras de Pregrado, unos de los requisitos fundamentales para
la titulacion, es la presentacion de un Trabajo de Grado donde se evidencie todo el
conocimiento adquirido a lo largo de la carrera.

Actualmente, la persona que se encuentra liderando todo el proceso concerniente
a los Proyectos de Grado de la Facultad de Ingenieria es el Coordinador
Alexander Garcia, quien es el encargado de la asignacién de Tutores y Jurados a
cada proyecto, de establecer el cronograma de actividades, generar y enviar
diferentes tipos de actas y comunicados y estar atento a todo el proceso por el que
atraviesa desde la inicializacién y finalizacion de los Proyectos de Grado; todo esto
es realizado sin la ningun tipo de herramienta sistematizada.

2.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como sistematizar el Proceso de Gestibn de Proyectos de Grado en la
Coordinacion Académica de la Facultad de Ingenieria de la Universidad EAN
mediante un aplicativo Web?

14



3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un prototipo de aplicacion web que permita gestionar el proceso
manual que implica la gestion del proceso de seguimiento de los Trabajos de
Grado en la facultad de ingenieria de la Universidad EAN.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar las falencias que actualmente se presentan en el proceso de gestion y
seguimiento a los proyectos de grado.

Definir requerimientos.
Elaborar el analisis, disefio y modelamiento del sistema.

Disefiar Modelo de Datos.

S N N

Desarrollar los modulos pertinentes para solucionar los requerimientos
funcionales.
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4. JUSTIFICACION

El desarrollo de un prototipo web para apoyar la gestion que realiza la
coordinacion académica en cuanto a la gestion de los proyectos de grados, nace
de una gran necesidad de poder administrar, llevar un control y seguimiento a
todos los proyectos que son desarrollados y presentados en la Universidad.

En el mercado hay varios aplicativos que ofrecen herramientas orientadas a la
gestion de procesos, unas gratuitas y otras licenciadas, pero ninguna brinda en su
totalidad la cobertura de las necesidades que la universidad presenta.

Con el desarrollo de este aplicativo, se veran reflejados todos los conocimientos
adquiridos en la universidad, como el analisis y desarrollo de sistemas de
informacion, modelamiento de datos, programacion, desarrollo web vy
administracion y gerencia de proyectos informéticos.

El area que tendra un gran beneficio es la Coordinaciéon Académica de la Facultad
de Ingenieria, en la Gestion de los Trabajos de Grado mas exactamente, por
consiguiente este proyecto estara sujeto a las necesidades de las entidades que
intervienen en este proceso, como Coordinador, Jurados, Tutores y Estudiantes.
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5. ALCANCE

Se realizara un prototipo orientado a la Web para la Facultad de Ingenieria de la
Universidad EAN, donde se incorporardn los médulos de Autenticacion de
Usuarios, Creacién de Proyectos, Asignacion de Tutores y Jurados y Reportes de
los Estados de los Proyectos.

Adicional al prototipo, como se muestra en la llustracién 01 se entregard la
documentacion de la definicion de los requerimientos, el andlisis de modelamiento
del sistema, la base de datos y videos manuales de funcionamiento; no cubrira el
proceso de implementacion.

ETOREETETPESTIN

REQUERIMIENTOS ANALISIS DESARROLLO DOCUMENTACION
R

Entrevista
Coordinador

Administrador de
Usuarios

Administrador de
Cronogramas

Diagrama de
Casos de Uso

Diagrama de
Clases

Modelo Entidad
Relacion

Viideotutorial de T EETET
Funcionamiento

Documento de
Proyecto de
Grado

Entrevista
Estudiante

Diccionario de
Datos

Idetificacin Diagrama de Diagrama de Administrador de
Falencias Secuencia Paquetes

4

Reguerimientos
No Funcionales

Requerimientos.

Funcionales grovecto

Reportes

llustracion 1 : Diagrama WBS del Alcance del Proyecto

[Ver Imagen Ampliada]
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Anexos/Ilustración01_DiagramaWBS.png

6. MARCOS DE REFERENCIA

6.1 MARCO TEORICO

Sistema de Informacién

Un Sistema de Informacion segin el autor Fernandez' es un conjunto de
componentes (fisicos, de comunicaciones logicos, datos y humanos)
interrelacionados que recolectan, procesan, almacenan y distribuyen informacion
para apoyar la toma de decisiones y el control para lograr un objetivo coman.

Para la construccion de un Sistema de Informacién, especificamente de un
Software, es fundamental basarse en un patrén de andlisis 0 metodologia que
permita contemplar todas las fases por las que atraviesa un sistema, y ademas dar
una vista mas especifica y/o modular a todo el sistema para reducir su
complejidad.

Las fases establecidas para el desarrollo de un S.. se clasifica en:
Requerimientos, Analisis, Desarrollo y Pruebas

Requerimientos

Es una etapa donde se establecen los objetivos, necesidades y/o problemas
generales que se presentan y que se desean suplir. En esta fase suelen salir dos?
tipos de requerimientos:

Funcionales: son las tareas que el sistema es capaz de realizar y las
transformaciones que el sistema realiza, segun su entrada para producir su
respectiva salida.

No Funcionales: son aquellas caracteristicas que de alguna manera pueden
afectar o limitar el funcionamiento del sistema.

1 Fernandez, Viceng Alarcon. Desarrollo de Sistemas de Informacion: Una Metodologia Basada en el Modelado.
Upc Editions Upc — 2010. Pag 11.

? http://requerimientos.galeon.com/
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Los requerimientos deben ser verificables, medibles, abstractos, concretos y muy
bien especificados por escrito.

Disefo

SegUn los autores del libro Introduccién a la Ingenieria del Software®, el disefio del
software “es el proceso de aplicar distintas técnicas y principios con el propésito
de definir un dispositivo, proceso o sistema con los suficientes detalles como para
permitir su realizacion fisica”. Esta etapa se suele dividir en dos fases:

Disefio _Preliminar:_abarca el modelo de la base de datos, la arquitectura y la
interfaz de usuario

Disefio Detallado: abarca aun mas en detalle la representacion arquitectonica y el
cbdigo o algoritmos

Pruebas

En esta etapa se desarrollan todas las actividades de ejecucion de todos los
componentes del programa segun circunstancias previamente especificadas y la
muestra de resultados esperados.

Generalmente se descubren fallas, defectos o errores verificando en qué fase se
origino el problema y medidas para solucionarlo.

Aplicaciones Web

Segun Lujan®, las aplicaciones web son aquellas que estan ejecutadas en el
entorno de un Cliente (navegador, explorador o visualizador) interpretadas por un
Servidor (servidor web) realizando la comunicacion mediante un protocolo de
comunicacion HTTP.

* Alonso, Fernando | Martinez, Loic | Segovia, Javier. Introduccion a la Ingenieria del Software: Modelados de Desarrollo
de Programas. Delta - 2005. Pag. 83

4 Lujan, Sergio. Programacion de Aplicaciones Web: Historia, Principios Basicos y Clientes Web. Editorial Club
Universitario — 2002. Pag. 48
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Existen dos diferentes tipo de Paginas Web:

Pagina Web Estatica: son aquellas aplicaciones creadas mediante HTML vy
algunos efectos en Javascript que permiten mostrar informacion, pero todo de
manera muy plana y basica.

Pagina Web Dinamica: son aquellas aplicaciones creadas con algun tipo de
lenguaje de programacion web, que ademas de las etiquetas HTML y funciones
Javascript, permite que el usuario tenga una interaccion mas compleja como el
manejo de Formularios, Base de Datos, Foros

Hablando especificamente de productos Microsoft y de las tecnologias de .NET
Framework, se puede mencionar la tecnologia llamada ASP.NET que es modelo
de desarrollo web unificado® para construir aplicaciones dinamicas
Cliente/Servidor. Este lenguaje también se beneficia de la compilacion Common
Language Runtime (CLR), seguridad, herencia, depuracion y demas que ofrece el
Framework.

Actualmente los desarrollos en ASP.NET proveen dos tipos de soluciones:

ASP.NET Web Forms: es una arquitectura basada en Windows Form, pero
orientada a web. Por tal razén el manejo se basa en controles del formulario.

ASP.NET MVC: es una arquitectura basada en el esquema Modelo-Vista-
Controlador para crear HTML dinamico mas eficientemente.

> http://msdn.microsoft.com/es-es/library/4w3ex9c2(v=vs.80).aspx
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6.2. MARCO CONCEPTUAL

ADO.NET: ®Active Data Object, es un conjunto de clases o componentes para el
acceso al servicios de datos.

ASP.NET: 'Es una tecnologia de Microsoft que permite crear paginas web
dinamicas.

Caso de Uso: ®Diagramas que sirven para mostrar la funcionalidad del sistema
desde el punto de vista de sus interacciones con el exterior y sin entrar en una
descripcion detallada ni en la implementacion de estas funciones.

Clase: Es una definicion formal de un tipo de objeto. La clase define qué datos
formaran parte de un objeto, qué tareas desarrollari el objeto y de qué manera
interactuara el objeto con el usuario y con otros objetos.

Controlador: Clase que manejan las solicitudes entrantes del navegador,
recupera datos del modelo y devuelve una respuesta al navegador mediantes
plantillas.

Framework: Es un conjunto de librerias o bibliotecas, herramientas, normas y
patrones para el desarrollo de aplicaciones.

HTML: °Siglas de Lenguaje de Maquetado de Hipertexto. Es el conjunto de
etiquetas que describen el contenido de una pagina web.

® http://msdn.microsoft.com/es-es/library/e80y5yhx(v=vs.80).aspx
7 http://msdn.microsoft.com/es-es/asp.net/centrum-asp-net.aspx
® Campderrich, Benet. Ingenieria del Software. Editorial UOC - 2003
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Método: Es un algoritmo o conjunto de instrucciones que pueden ser llamadas o
invocadas, realizan tareas especificas que definen el comportamiento de una
clase.

Microsoft Visual Studio: Es el entorno de desarrollo integrado IDE para el
desarrollo de aplicaciones bajo el Sistema Operativo Windows.

Modelo: Clase que representa los datos y que la l6gica usa para hacer cumplir las
reglas del negocio.

MVC: °Siglas de Modelo Vista Controlador. Es un patrén de arquitectura en el
desarrollo de aplicaciones de software, donde separa la interfaz del usuario, el
modelo de la base de datos y la l6gica del negocio.

Objeto: Es la instancia de una clase. También se puede entender como la copia
funcional de la clase.

RCS: Sigla de Sistema de Control de Revisiones, es una herramienta de software
gue cumple con la funcion de crear repositorio y controlar las versiones del
software.

UML: 'Siglas de Lenguaje Unificado de Modelado. Es la especificacion mas
utilizada para realizar la estructura de una aplicacion, el comportamiento, la
arquitectura, los procesos de negocio y la estructura de datos.

9 hitp://www.w3schools.com/html/html_intro.asp

10 hitp://www.asp.net/mvc/tutorials/mvc-4/getting-started-with-aspnet-mvc4/adding-a-controller

1 http://www.uml.org/
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Vista: Plantilas que utliza una aplicacion para generar dindmicamente,
respuestas HTML.

.NET: Es una plataforma de desarrollo creada por Microsoft Corporation que
ofrece un conjunto de tecnologias (C#, C++, VB.NET, J#, Delphi) para desarrollar
diferentes tipos de aplicaciones (Escritorio, Web, Mévil).
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6.3. MARCO LEGAL

El presente proyecto esta basado en el Reglamento Estudiantil de la universidad.
En el Articulo 29 Literal C, se especifica que para tener obtener el titulo, el
estudiante debe ademéas de cumplir con todos los requisitos particulares de cada
programa, establece varias opciones y criterios de Trabajos de Grado para los
programas de pregrado.

En el Articulo 1° de la Resolucion 057 de la Universidad menciona las siguientes
modalidades de proyectos de grado:

Trabajo Dirigido: Es la realizacion de un trabajo (estudio, investigacion, asesoria,
consultoria etc.) que tenga como objetivo la resolucién de un problema dentro de
una empresa u organizacion a la cual tenga acceso el estudiante.

Creacidon de Empresa: Es la elaboracién de un Plan de Negocios que comprende
los estudios de factibilidad técnica, financiera, econdmica, administrativa-legal,
permisos, financiacion entre otras... que demuestran las capacidades
empresariales.

Monografia: Es la realizacion de un estudio o investigacion sobre un tema
especifico que consiste en la compilacién, procesamiento, integracion y andlisis de
la informacién sobre un tema en un campo especifico.

Informe de Sistematizacion de Experiencia Internacional: Es la elaboracion de un
documento que contiene la interpretacion y andlisis de distintos hechos vividos por
el estudiante en el marco de intercambio.

Cualquiera de las opciones anteriores, soOlo podran ser sustentadas si el
estudiante lleva aprobado no menos del 95% de los créditos correspondientes al
su plan de estudio.

En el Articulo 2° y 3° menciona el caso del estudiante de pregrado que habiendo
terminado su plan de estudio y después de un afio no haya sustentado su trabajo
de grado, segun corresponde surgen las siguientes condiciones:

Si ha transcurridos mas de un afio y hasta tres afios: debe matricular nuevamente
Seminario de Proyecto de Grado.
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Si ha transcurrido mas de tres afios y hasta cinco afos: debe matricular medio

semestre y formular su anteproyecto.

Si ha transcurrido mas de cinco afios: debe matricular un semestre y formular su

anteproyecto.

De acuerdo al procedimiento FRN-307'? las actividades relacionadas con el

procedimiento de los trabajos de grado son:

v" Presentacion y Aprobacion del Proyecto de Grado
Asignacion de Tutor al Proyecto de Grado
Desarrollo de Trabajo de Grado
Asignaciéon de Jurados
Evaluacion de Trabajo de Grado

Entrega de Trabajo Final

N N N N N

Sustentacion

2 Gestion de Trabajos de Grado — Programas de Pregrado Presencial. Codigo FRN-307 Versién 0
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7. METODOLOGIA DE DESARROLLO

Para el desarrollo de este proyecto, se conté con una metodologia de desarrollo
de software llamada Modelo en Cascada. Este consiste en dividir las diferentes
actividades propuestas en fases de tal manera que para iniciar una nueva
actividad es imprescindible esperar a la finalizacién de la actividad inmediatamente
anterior.

Las fases desarrolladas para la solucion del problema fueron estructuradas de la
siguiente manera:

Levantamiento de Requerimientos

En esta fase se analizaron las necesidades del usuario final del software y se
determinaron requisitos, requerimientos y objetivos a cubrir. De esta fase surgié un
documento de especificacion de requerimientos que contiene la especificacion
completa de lo que se realizé.

Esta fase comenzd con la definicion del problema (planteada en el cronograma —
llustracion 02), el levantamiento de informacion y finalizé con la primera reunion
con el tutor.

Anédlisis y Disefio del Sistema

En esta fase se elabor6 un documento de disefio de software donde contiene la
descripcion de la estructura global del sistema y la especificacién de sus partes.

Esta fase comenz6 con la documentacion del analisis y modelamiento de la
informacion recopilada (planteada en el cronograma), luego el disefio del modelo
Entidad Relacion, la estructura de la Base de Datos y finalizé con la segunda
reunion con el Tutor.
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Diseino del Programa

En esta fase se realizd la construccion de software como tal y se empezd a
plasmar todo el resultado del andlisis segun con la informacion que se recolecto.

Esta fase dio inicio desde la codificacion del software, el desarrollo de los
modulos, hasta la tercera revision del tutor, especificado en el cronograma [Ver
llustracion 02].

Pruebas y Documentacion

En la fase de Pruebas, se relacioné toda la informacion que solicitd el cliente
contra el resultado de software obtenido.

Una vez ensamblados todos los modulos del sistema, se verific6 que todo
funcionara correctamente cumpliendo con los requerimientos establecidos por
Coordinacion. Esta fase se realizd en la etapa de Verificacion y Pruebas
establecido en el cronograma.

En el Video adjunto como anexo al presente documento, se realiza una prueba
general del funcionamiento del sistema.

En todos los proyectos, se exige un documento escrito con todas las
especificaciones desde el inicio del proyecto, hasta la finalizacion del mismo.
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7.1 CRONOGRAMA DE DESARROLLO

El desarrollo se elabor6 siguiendo un cronograma organizado de actividades [Ver

llustracion 02].

Nombre de tarea - Duracién
O LEVANTAMIENTO DE REQUERIMIENTOS 21 dias
Definicion del Problema 5 dias
Levantamiento de Informacion & dias
1ra Reunion Tutor & dias
O ANALISIS Y DESARROLLO DEL SISTEMA 23 dias
Documentacidn de Andlisis y Modelamiento de la Informacion Recopilada 15 dias
Disefio del Modelo Relacional de la Base de Datos y su Estructura 8dias
2da Reunion Tutor 8 dias
O DESARROLLO DE SOFTWARE 58 dias
Codificacion del Programa 58 dias
3ra Reunion Tutor 8 dias
S -
Verificacion y Pruebas 8 dias
e - -
VideoTutoriales 10 dias
Documentacion Requerida de Proyecto de Grado 10 dias
4ta Reunidn Tutor 8 dias

Comienzo
-

lun 25/06/12
lun 25/06/12
lun 02/07/12
jue 12/07/12
mar 24/07/12
mar 24/07/12
mar 14/08/12
mar 14/08/12
vie 24/08/12
vie 24/08/12
mar 30/10/12
mié 14/11/12
mié 14/11/12
lun 26/11/12
lun 26/11/12
lun 10/12/12
lun 24/12/12

Fin
-

-

lun 23/07/12
vie 29/06/12
mié 11/07/12
lun 23/07/12
jue 23/08/12
lun 13/08/12
jue 23/08/12
jue 23/08/12
mar 13/11/12
mar 13/11/12
jue 08/11/12
vie 23/11/12
vie 23/11/12
mié 02/01/13
vie 07/12/12
vie 21/12/12
mié 02/01/13

Predecesoras

10

13

16

llustracion 2 : Cronograma de Actividades
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8. LEVANTAMIENTO DE REQUERIMIENTOS

Se utilizo la Entrevista como medio para la recoleccion de informacion:

Entrevista a Coordinador

Fecha : Martes, 26 de Junio de 2012

EEENICEI Alexander Garcia — Coordinador / Entrevistado
Marcela Garavito — Estudiante / Entrevistador
Objetivo : Establecer Requerimientos del Sistema

Conclusion : Se elabor6 la especificacion de Requerimientos del
Sistema

Tabla 1: Ficha Técnica Entrevista Coordinador

¢ Quiénes serian los usuarios que utilizarian la aplicacion?

R/: “Béasicamente serian los Estudiantes, el Coordinador, los Tutores y los
Jurados”.

Establezca el proceso que debe realizar el sistema de informacion.

R/: “El sistema de informacion debera contar con el siguiente
procedimiento:

FASE 1: Iniciacion

Existira en primera instancia un wusuario Administrador que serd el
COORDINADOR de la Facultad de Ingenieria.
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El COORDINADOR tendra acceso a un Modulo para hacer los cronogramas de
presentacion del Anteproyecto donde colocard la informacion de Fecha y
Descripcidon. Esta informacion serd publicada en la pagina sin ningun tipo de
restriccién, es decir, sin necesidad de haber una autenticacion previa.

FASE 2: Autenticaciéon

El ESTUDIANTE se inscribe en la péagina llenando su Informacion Personal
(Documento, Nombre, Apellido, Usuario, Contraseiia).

Los demas usuarios (TUTOR y JURADO) los ingresa el COORDINADOR con
Nombre, Apellido, Usuario y Clave, en el Modulo de Autenticacion.

FASE 3: Creacion del Proyecto de Grado

El ESTUDIANTE ingresa al sistema con su Usuario y Contrasefia.

El ESTUDIANTE accede al médulo Proyectos mediante un formulario de registro,
que contiene toda la informacién para Crear un Nuevo Proyecto de Grado.

El procedimiento de creacion del Proyecto de Grado en el sistema se compone de
lo siguiente:

Una parte que describe las caracteristicas del proyecto (Titulo Proyecto de Grado,
Alcance, Objetivo General, Modalidad....).

La carga de un archivo de Word que es el lamado Anteproyecto.

El ESTUDIANTE que en ese momento esta creando el Proyecto de Grado, puede
agregar a su(s) compafiero(s) de proyecto mediante un buscador por Namero de
Identificacion.

Tan pronto se crea el proyecto, este adquiere el ESTADO: PENDIENTE.

El COORDINADOR crear unos Documento-Actas en PDF y las carga al sistema.
Donde se vera reflejado, en el Modulo de Actas, el Nombre del Acta, el
Consecutivo, la Fecha y un link con el Documento Descargable.

El COORDINADOR podra ver un listado o reporte de los Proyectos con ESTADO:
PENDIENTE.
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FASE 4: Aprobacién Proyecto vy Asignacion Tutor

El COORDINADOR, relaciona un ACTA (cargada en la FASE 3) a cada proyecto.

El COORDINADOR, selecciona del listado de todos los Proyectos con ESTADO:
PENDIENTE vy les asigna el correspondiente tutor.

Tan pronto sea asignado el TUTOR al proyecto, el sistema genera
automaticamente el envio de un correo electronico a Estudiantes y Tutores
informando que el proyecto ha sido Aprobado y que ya se tiene un TUTOR
Asignado.

En este proceso el Proyecto pasa a un ESTADO: APROBADO

FASE 5: Bitacora

Se genera una especie de BITACORA, donde el ESTUDIANTE y el TUTOR estan
en constante comunicacion, por medio de Documentos y Actas que seran
cargadas al sistema con Fecha de Carga.

El TUTOR tiene la opcion de registrar el porcentaje (%) de avance del proyecto. El
ESTUDIANTE podra ver el % de avance asignado por el TUTOR.

El TUTOR puede ver toda la informacién de los proyectos a los que esta asignado,
ya que puede ser TUTOR de varios proyectos a la vez.

FASE 6: Asignacion Jurados

Cuando el TUTOR da el 100% se le habilitara la Opcién “Aprobar Trabajo de
Grado”.

Pasara automaticamente a ESTADO: A JURADO.

El COORDINADOR podra visualizar un listado de Trabajos de Grado con
ESTADO: A JURADO.

El COORDINADOR seleccionara del listado cada uno de los proyectos y les
asignara los JURADOS, inmediatamente se envia un correo automatico
informando a los Tutores y Estudiantes que dicha asignacion de Jurados ha sido
concretada.
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FASE 7: Correcciones Trabajos de Grado

El JURADO hace las correcciones y la carga al sistema. Quedando en ESTADO:
EN CORRECCION e inmediatamente se envia un correo electronico informando al
Estudiante el Nuevo Estado del Proyecto y un link con documentos o formatos a
utilizar para las correcciones.

FASE 8: Sustentacion

El JURADO tiene la opcién de “Proceder a Sustentacion”; cambiara al ESTADO:
SUSTENTACION.

Al momento de la sustentacion, los dos jurados emiten su aprobacién o
desaprobacién. Su calificacion es en comun acuerdo.

El COORDINADOR emite un comunicado a los estudiantes con el resultado de la
sustentacion. Si el proyecto es aprobado por los tutores pasa a ESTADO:
MINERVA.

Fase 9: Finalizado

El COORDINADOR puede subir N documentos a los proyectos.

El COORDINADOR dara a cada proyecto de ESTADO: MINERVA, después de
concluir el proceso, ESTADO: FINALIZADO.

En caso de que el Proyecto quede con estado Reprobado, éste quedara Anulado
por completo y se negara su presentacion en fechas posteriores.

Fase 10: Reportes

Proyectos por Modalidad y Estados

Un flujo basico del proceso anteriormente descrito como fases seria [Ver
llustracion 03]:
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Flujo Basico del Proceso de Gestian de Proyectos de Grados de la Facultad de Ingenieria
Estudiante Tutor Jurado Coordinador
| Crear Proyecto de Grado I ¥ Ingresar al Sistema
| Crear Usuario Jurado y Tutor

i M Asignar Tutor

Ingresar Documento Final al
Sisterma h 4
r'y Ingresar al Sistema
| Revisar Documento Final |
Documento
[y I— 5| -
M probade 100% »  Asignar Jurados

Ingresar al Sistema

»
bl

Revisar Documento Final

Corregir Observaciones Hechas
por bos Jurados

Documento
Aprobado por los
Jurados

NO

v

B

Enviar Comecciones

Crear y Publicar Cronogramas
de Sustentacion

¥

Realizar Sustentacidn

b

Calificar Sustentacion |

hﬂ[)—

Finalizar Proyecto como

Reprobada

Phase

Aprobd Sustentacidn

—mﬁ
Finalizar Proyecto Aprobade
Minerva

'

| Generar Repartes |

| Adjuntar Actas de Resubtados |

llustracion 3 : Flujo Basico Proceso de Gestion de Proyectos
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Entrevista a Estudiante

Fecha : Martes, 30 de Junio de 2012
EU RIS Diego Molina — Estudiante EAN / Entrevistado
Marcela Garavito — Estudiante / Entrevistador

Objetivo : Conocer el punto de vista que tiene un estudiante con
respecto al proceso actual de manejo de proyectos de
grado

Conclusioén : Se encontraron falencias

Tabla 2 : Ficha Técnica Entrevista Estudiante

¢, Qué dificultades tuvo al momento de presentar su proyecto de grado?

R/: “Bueno, en primera instancia cuando me asignaron tutor, fue bastante
complicado y tedioso tratar de reunirme con él, casi todo se manejaba por correo
electrénico, pero no quedd constancia alguna que me el tutor no respondia a
tiempo mis mensajes.”.

¢ En este proceso, qué le pareceria practico que existiera?

R/: “Tal vez un modo de que le informen por correo, la asignacion a tutor, jurados,
fechas de sustentacion y demas”.
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Segun el levantamiento de informacion se detectaron las siguientes falencias:

v" No existe una centralizacion de informacion.

v' El Coordinador maneja toda la informacion de los proyectos en folders,
haciendo que la busqueda de alguno sea tediosa.

v' El estudiante no conoce con exactitud en qué grado de avance va su
proyecto.

v" No existe un registro de comunicacion entre el Tutor-Estudiante y entre el
Estudiante-Jurado.

v" Se maneja en Excel todas las asignaciones del proyecto.

v" No es posible sacar algun tipo de reporte, a menos que el Coordinador lo
arme en Excel.

v El Coordinador almacena y asigna actas en fisico a los proyectos
manualmente.

v El jurado no puede ver los avances reflejados del Estudiante.

v' El envio de informaciéon por correo a Estudiantes, Tutores y Jurados se
hace manualmente y uno por uno.

v No es posible ver una bitacora del proyecto.

v No es posible sacar una estadistica exacta del proceso.

Requerimientos Funcionales:

v El sistema debe permitir al Estudiante, registrarse en él.

v' El sistema debe permitir al Coordinador administrador crear, editar, y
buscar usuarios del sistema.
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El sistema debe permitir el ingreso de todos los usuarios por medio de una
autenticacion.

El sistema debe permitir al Estudiante crear los proyectos de grado

El sistema debe permitir al Estudiante cargar al sistema los avances del
Proyecto

El sistema debe permitir al Tutor, revisar avances de los proyectos a los
gue esta asignado y cargar correcciones.

El sistema debe permitir al Tutor registrar el avance del proyecto.

El sistema debe permitir al Coordinador la asignacion de tutores al proyecto
El sistema debe permitir al Coordinador la asignacion de jurados al proyecto
El sistema debe permitir al Jurado registrar el envio de correcciones

El sistema debe permitir ver el seguimiento a Estudiantes, Tutores, Jurados
y Coordinador que se le hace a cada proyecto

El sistema debe permitir al Coordinador pasar el proyecto a Minerva

El sistema debe permitir al Coordinador dar por finalizado un proyecto

El sistema debe permitir al Coordinador generar reportes

El sistema debe permitir al Coordinador: crear, editar, eliminar cronogramas

El sistema debe permitir a todo el publico visualizar los cronogramas en la
web

El sistema debe permitir al Coordinador: crear, editar, y subir actas

El sistema debe permitir tener un repositorio para tener una bitacora de
archivos

Envio automatico de correos a Estudiantes, Tutores y Jurados cuando el
Proyecto tiene alguna asignacion o cambia de Estado.
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Requerimientos No Funcionales

El sistema debe tener la facilidad de Mantenimiento.
El sistema debe ser de gran escalabilidad y modularidad.
El sistema debe ser una aplicacion segura.

El sistema debe tener los colores y logos corporativos.

NN NN

El sistema debe estar disponible las 24 horas para todo el personal de la
universidad.

<\

El sistema debe ser estable en su funcionamiento y en su desarrollo.
v El sistema debe ser de facil acceso a la aplicacion

v" El sistema debe ser de una facil usabilidad

Requerimientos de Software:

El sistema debe ser una aplicacion de tipo web.

v

v El desarrollo del sistema debe ser realizado en ASP.NET.

v' El sistema necesita de una Motor de Base de Datos SQL Server. 2012.
v

El sistema necesita de un Servidor Windows minimo 2008.

Requerimientos de Hardware

v Debido al almacenamiento continuo de archivos, el sistema debe tener un
disco de 500 GB
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v El sistema necesita un procesador minimo I3 o superior

v' El sistema necesita de minimo una memoria de 4 GB
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9. ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

9.1 DIAGRAMAS DE CASO DE USO

Los diagramas de Caso de Uso modelan el comportamiento del sistema desde el
punto de vista de un Actor o Usuario. La siguiente imagen, muestra el
comportamiento que posee el Coordinador exclusivamente en el sistema

[llustracion 04] y posteriormente se hace la respectiva descripcion de cada caso
de uso.

INTEGRA System

Buscar Usuario

Administrar Usuarios

Crear Usuario

T ———
Administrar
COORDINA

Cronogramas

\Adm"lstrar Actas
Generar Reporte
Estados de los
Proyectos

Generar Reporte
Modalidad de los
Proyectos

Actualizar Usuario

llustracion 4 : Diagrama Caso de Uso A
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Los casos de uso del diagrama anterior muestran las funcionalidades que podra
realizar el Coordinador:

Administrar Usuarios: ElI Coordinador puede agregar, editar informacion y
Buscar usuarios en el sistema.

Administrar Cronogramas: ElI Coordinador puede agregar, editar, eliminar,
publicar o no datos del cronograma para que sean vistos en la pagina web

Administrar Actas: El Coordinador puede administrar el manejo de las actas
como subir el documento y agregarle una descripcién, editar, eliminar y descargar
los archivos para visualizarlos

Generar Reporte de los Estados de los Proyectos: El Coordinador tendra la
opcion de ver el estado de todos los proyectos inscritos por la pagina

Generar Reporte de Modalidad de los Proyectos: El Coordinador tendra la
opcion de ver la modalidad de todos los proyectos registrados por la pagina.

En el siquiente link puede ver como anexo la descripcién técnica de cada uno de
los casos de uso mencionados anteriormente

Ver Descripcion Técnica de Casos de Uso
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El siguiente diagrama de casos de uso, hace referencia al gran componente

central de la aplicacion: Proyecto [Ver llustracion 05]

descripcion de cada caso de uso.

y posteriormente la

ESTUDIANTE

INTEGRA System
Registrar
Informacion de Ingresar al
y e

Registrar
Proyecto de
Grado

Asignar Tutor al
Proyecto

Asignar Proyecto a
Fase Jurado

Asignar
Jurados al
Proyecto

Asignar Proyectos a
Fase Correccion

JURADO

Asignar Proyecto a
Fase Sustentacion

Finalizar Proyecto a
Fase Minerva

RDINADOR

llustracion 5 : Diagrama Caso de Uso B

Los casos de uso del diagrama anterior muestran las funcionalidades que
corresponden a un Estudiante, Tutor, Coordinador y Jurado con respecto a un
Proyecto.
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Registrar Informacion de Usuario: El Estudiante debe registrarse por la pagina,
mediante un formulario de registro.

Ingresar al Sistema: Los Estudiantes, Tutores, Jurados y Coordinador ya creados
en el sistema, tiene que loguearse para acceder a la aplicacion.

Registrar Proyecto de Grado: El estudiante crea el proyecto de grado en el
sistema, mediante un formulario donde puede adjuntar el anteproyecto.

Asignar Tutor al Proyecto: El Coordinador ve un listado de los proyectos creados
y les asigna tutor.

Asignar Proyecto a Fase Jurado: El Tutor mediante una bitacora ve los avances
del Proyecto, tan pronto como sea aprobado un 100% tiene la opcion de pasar el
proyecto a revision de jurados.

Asignar Jurados al Proyecto: El Coordinador ve el listado de los proyectos a
Jurado y les asigna los respectivos jurados.

Asignar Proyecto a Fase Correccion: El Jurado revisa el documento y envia las
correcciones al Estudiante, dejando el proyecto en estado correccion.

Asignar Proyecto a Fase Sustentacion: El Jurado aprueba el proyecto si se
encuentra con las correcciones. Espera la sustentacion del Estudiante y Califica
como Aprobo o Desaprobo el proyecto.
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Finalizar Proyecto a Fase Minerva: El Coordinador adjunta al proyecto demas
documentos para dar por finalizado el Proyecto.

En el siquiente link puede ver como anexo la descripcidn técnica de cada uno de
los casos de uso mencionados anteriormente

Ver Descripcidon Técnica de Casos de Uso
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9.2. DIAGRAMAS DE CLASES

El Diagrama de Clase basicamente representa todas las clases que intervienen en

el desarrollo de un sistema y la manera en que estos se relacionan.

En las siguientes imagenes [llustracion 06] se observa el Modelado de las Clases
del Sistema INTEGRA, donde cada tabla de sistema es interpretada como una

clase donde los campos son vistos como atributos.

El manejo del Encapsulamiento - Métodos Get() y Set() no se ven reflejados
exactamente como métodos, ya que con la nueva arquitectura de ASP.NET MVC

4 se ve reflejado de la siguiente manera:

namespace INTEGRA.Models

1
using System;
using System.Collections.Generic;

public partial class thl_actagrl

1
public tbl actagrl()

1
}

this.tbl_actapro = new HashSet<tbl actapro>(};

public int actagrl_id { get; set; }

public string actagrl nom { get; set; }

public string actagrl des { get; set; }

public string actagrl _arc { get; set; }

public System.DateTime actagrl _fec { get; set; }
public int usuario id { get; set; }

public wvirtual ICcllection<tbl_actapro> tbl_actapro { get; set; }

llustracion 6 : Cadigo Fuente de una Clase
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A continuacion [Ver llustracién 07], se observa la representacion de las Clases de

los Controladores

= oper:
-+ tl_cronexr()
th_cenoar | *
thl_usuario
e i, S s 'l
A
INTEGRA:Mdels:thi_rsuario
= attributes

+ thi_askgnac : iolection <thi_asignacs
+ thi_audtar © 1Colaction <tl_audtors
+ thi_cronog ; Kookection<tbl_crenagr

ac# clsm

INTEGR A Mudels::thl_tipousu
Attriutes
. Icclaction <tbl_ssgnacs
+ s ; Integer
+ pous e ; Sing
Opsrators
+ thl_tpousul)

rS < classe
INTEGRA: Modss: bl motabd
= atwbutes 1
-+ modaid,

rteger
-+ modak_rom : String
-+ thl_proyect ; Iookecton<thi_prove.
= Cpeation:
+ tol_madas()

INTEGRA: Models £1b1_estados

String
-+ thl_proryest : ICokection s thi_proyests

+ thl_sroyect : t_proyect + a0
+ 1 8 -
= = Cerratios
. + usiarn_d | nieger
Camciatic + viual i - Tnteger P
A < [s— bl _oc
tari 1
INTEGRA Modlsi-tbl_asionac + i_tiscor() |
= Attributes thi_hitacor | ¥
+ asgrac_foc | DataTima
s prove i i el _actaro | =
- tblproyact - ti_proyect
+ ti_tpous © h_tiousus A e s
+ i tol 1 INTEGRA: ool
+ tpmmi_K s Intoger
+ oo - Intoger = Atbuta
= Qperaticns + actaor_d
+ ti_sgnact) + actapro_tec : DateTime
+ a0 ntsost
tlssone: | + sroyect d
+ thl_scton : to_staar o ¥ dan
fan i + thi_provect : thi_prowect:
i proyeer, |, 1 o propect + thl_actapro) = Arwtutss
it classe + estacks_sos : Surg
2 T . o + estadn_id ¢ Integer
- + estados_pom
= Atrbutes 2
+ madsiid_id ; Integar f[Cpmstian)
- program - Intoger i— + tH_estarkon )
+ provect_ac : Strmg Loy ~ ETr="
+ provect_rt 0 y ti_setacs | 1
+Exoyect_fec | DateTine
+ BrOYeCt U Integse = Attiutes
* brovect_rom - S i sroruct il ey
w proyect by : strrg 1 <] erovectu : integer L proyest
+ praect_pa - St + sroyest_tec
+ttscacro : Iooecton<tol acuero> 4, proyeet + croyest Jd : Intege N
6l _pitacor - 1Colertiore thl_bt e
+ tbraror <t bacers 3 st :
+ o 4 o Sl prowect 1 proyec
+ thi_poravan : ICobection<tbd_poravans =
+ th_program : thl_peogram + thi_proyest()
-+ th_proyest : ICclmction <thl_proyest>
= Crerations
-+t provectt)
tol_proyect | ¥ thi_proyect "1
~ c# e
INTEGRA: Modsls:
ol_porawan | + stbi_facuita
o cia Epe——
INTEGRA: Models :thi_poravan + faculta_d | Integer
+ fanuts_rom St
= Atbutes + thl_peogram : Icolectinthl_program>
+ persvan_fec : DateTrve = Comratirs
+ porran_d | nneger + thl_fanults()
+ T <intaz>

llustracion 7 : Diagrama de Clases A
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A “C# classs
INTEGRA::Controllers::ProyectoController

=] Atrbutes
- db : integraEntities 1
= Operations
+ ActasProyecto(d : Integer) : ActionResult
+ ActualzarProgreso(Porcentaje @ String) @ ActionResult
+ AdicionarActa(proyecid : Integer, idacta : Integer) : ActionResult
+ Mgregar(proyedid : Integer, usuid © Integer, ipousu_id : Integer) : ActiorResult
+ Aprobar (proyectid : Integer, Aprobado : Integer) : ActiorResuit
+ Asighctas() : ActionResult
+ AsignacionProyecto(proyest ; Integer) : ActionResult
+ ASustentacion(proyectid : Integer) : ActionResult
+ Bitacorafproyect_id : Integer) : ActonResit
+ CrearBitacora(mensaje : String, fle : HitpPostedFileBase) : ActionResult
+ Create() | ActionResLit
+ Create(tbl_proyect : thl_proyect, fle : HtipPostedFieBase) : ActionResult
+ DeleteConfirmed(d : Integer) @ ActonResit
+ Detais(id : Integer) : ActionResult
+ DetalsProyecto(d : Integer) @ ActionResult
+ Index() : ActionResult
+ Integrantes(d : Integer, usuario_ndo : String, tpousu : Integer) @ ActionResult
+ ProyectoControler ()
- ObtenerRoliproyect @ thl_proyect) @ Integer
- SendFmai(body : StringBuilder, toMails : Arraylist, subject : Strin
+# Dispose(disposing : Boolear)

A &C# classy
ontrollers:: CronogramatController

=| Attributes
- db @ integraEntities 1
=l Operations
+ Create() : ActiorResLit
+ Create(tbl_cronogr : thl_cronogr, Hora © String, Min @ String) : ActionResult
+ CronogramaCantroller ()
+ Delete(d : Integer) : ActionResuit
+ DeleteConfirmed(d : Integer) : ActionResLit
+ Detals(id @ Integer) @ ActionResult
+ Edit(id : Integer) : ActionResult
+ Edit{thl_cronogr : thl_cronogr, Hora @ String, Min @ String) @ ActionResult
+ Index() : ActionResult
# Dispose(disposing : Boolkear)

R “C# classy
INTEGRA::Controllers::ReportesController

=] Attributes
- db : integraEntities 1

= Operations
+ ReporteEstados() © ActionResult
+ ReportesControler ()

a WC# Classy
INTEGRA::Controllers::HomeController

= Attributes
-db : integraEntities1
= Cperations
+ HomeController(y
+ Indes() : ActionResult
+ Loginfusuario : String, password @ String) @ ActionResut
+ Logouit() : ActionResult

llustracion 8 : Diagrama de Clases B

A «C# classy
INTEGR. ontrollers::UsuarioController
= Atributes
-db @ integraEntities 1
= Operations

+ Consultar (Lsuario_usr @ Siring, usuario_ndo : String, usuario_nom
+ Create() : ActionResult

+ Create(tbl_usuario : thl_usuario) : ActionResult
+ Delete(d : Integer) : ActionResult

+ DeleteConfrmed(d : Integer) : ActionResult

+ Detailsd : Integer) @ ActiorResult

+ Edit(id : Integer) : ActionResit

+ Edit(thl_usuario : thl_usuario) @ ActionResult

+ Index() : ActionResLit

+ UsuarioCortroler(y

# Dispose(disposing : Boolean)

A

= Attributes

= Operations

«C# classy

ontrollers::ActaController

-db : integraEntities 1

+ ActaController ()

+ Create() : ActionResult

+ Create(tbl_actagrl : tbl_actagrl, fle . HtipPostedFileBase) : ActiorRes...
+ Delete(d @ Integer) @ ActionResuft

+ DeleteConfrmed(d : Integer) : ActionResult

+ Detais(d : Integer) : ActionResult

+ Edit(d : Integer) : ActionResLit

+ Edit(tbl_actagr! : thl_actagr], fle : HtpPostedFleBase) : ActionResuit

+ Index() | ActiorResLit

# Disposetdisposing : Boolean)
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9.3. DIAGRAMA DE SECUENCIA

Los Diagramas de Secuencia describen graficamente la interaccion o la forma en
gue los objetos se comunican entre si al transcurrir el tiempo y el intercambio de
mensajes entre ellos.

Como se aprecia en las siguientes ilustraciones [Ver llustracion 09 al 15].

La ilustracidon a continuacion muestra la secuencia al momento de crear un acta.
Primero verifica la Sesién, luego se va a la clase modelada de la tabla de actas e
ingresa el registro.

e tbl actagrl :
this : ActaController DhSetthl actaaris:

Create

o

If

[if (ModelState. IsValid)]
Add

|
db.thl actagri Add(thl actagri)

<<return>>

return Redir..

X X

llustracién 9 : Diagrama de Secuencia Creacion de Actas
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En este diagrama [Ver llustracion 10], se visualiza la secuencia que realiza el
programa para crear un usuario. Primero verifica Sesion, en la clase modelada de
la tabla de usuarios, realiza la adicion del registro y retorna una vista.

tbl usuario :

this : UsuarioController DbSet<tbl usuario>

Create

If

[if (ModelStatelIsValid)]
Add

»
db.thi usuario. Add{thf usuario)

<<return>>

PR
If
[if (Sessign['Autenticated"] == nul...
Return
return Redir...
[else]
Return
return Redir...

llustracion 10 : Diagrama de Secuencia Creacién Usuario

En el siguiente diagrama [Ver llustracién 11], se muestra la secuencia que realiza
el programa al momento de una Busqueda y Aprobacion del Proyecto:
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this : P toControlk tbl proyect : ( tado : thl t tbl proyest : this.db : int Entities1 tbl proyect:
DbSet<tbl proyect> L DbSet<tbl proyest> ObjectResult<ListaProyectos...

Aprobar

T
/

If

[if (Aprobade == 1)]
Find
»

ab.tb! proyect.Find(proyectid}
<<return>>

Create thl_proyest
new tbf proyest(}
<<return>>
Add
>
dab.th] proyest Add(estado)}
<<return>>
Index

ListaProyectos
»

X

llustracion 11 : Diagrama de Secuencia Buisqueda y Aprobacién del Proyecto
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En el siguiente diagrama [Ver Diagrama 12] se describe la secuencia que el programa ejecuta al momento de crear
una bitacora. Es llamado desde el Controlador, se realiza la invocacion de la clase e inserta el registro, retornando
los resultados con el nuevo registro ingresado.

| this : ProyectoController ‘ [ bitacora : tbl bitacor ‘ D sﬂll_b.lhﬂh!‘: !I'I bi ! = this.db : integraEntities1 ObjectR I!Eilhﬂ'l.! Bit
CrearBitac...

Create thl_bitacor

<<return>>
Add
»
db.thl bitacor.Add(bitacora)
<<return>>
ObtenerBitacora
»
db.ObtenerBitacora({int)Session[ proyectid"])
<<return>>

X X X X X

llustracion 12 : Diagrama de Secuencia Creacion de Bitacora
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En el siguiente diagrama [Ver llustracion 13] se muestra la secuencia que realiza el programa al momento de

cambiar el estado del proyecto a Sustentacion.

ASustentac ..
Find
ab.thi proyect. Fndfproyectid}
<sretuma>
--------------- Create tl_proyest
I Ry Jio 5
<sretuma>
L
ML
ab.thl proyest. Addfestado)
o
e
ListaProyectos
b, ListaPropectos(tlusuaio i, M,l.‘
i
TquSI(LE'zPrﬂyedmihu)t> -
Totit |
I
X X X X X X

llustracion 13 : Diagrama de Secuencia Proyecto a Sustentacion



En el siguiente diagrama [Ver llustracion 14] se muestra la secuencia de progreso o avance de un proyecto en el
momento en que el Estudiante realiza el documento y el Tutor/Jurado listando las respectivas observaciones.
Implica también la utilizacién de la bitacora.

thd provests thl usisin [En—— 5 [y

llustracion 14 : Diagrama de Secuencia Progreso del Proyecto [Ver Imagen Ampliada]
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Anexos/Ilustración12_ProgresoProyecto.jpg

En el siguiente diagrama [Ver llustracion 15] se muestra la secuencia que realiza
el programa en el proceso de agregar un estudiante. Desde su invocacion hasta el
retorno de la vista.

llustracion 15 : Diagrama de Secuencia Agregar Integrante

[Ver Imagen Ampliada]

53


Anexos/Ilustración13_AgregarIntegrante.jpg

9.4. DIAGRAMA DE PAQUETES

El Diagrama de Paquetes muestra de manera ldgica la forma en que estan
organizados y divididos los Namespaces en el sistema, segun la llustracion 16 se
manejan dos tipos de paqueterias:

A INTEGRA::Models

A INTEGRA::Controllers

llustracion 16 : Diagrama de Paquetes
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9.5. DIAGRAMA DE FLUJO

Un Diagrama de Flujo es una representacion grafica de un proceso.

A continuacion [Ver llustracion 17] se visualizara el Diagrama de Flujo de
Funciones Cruzadas®® que ademés de mostrar el proceso que realiza un proyecto
para encontrarse en las diferentes fases, también se visualiza el responsable de
cada accion:

13 http://office.microsoft.com/es-es/visio-help/introduccion-a-los-diagramas-de-flujo-de-funciones-cruzadas-
RZ102657954 .aspx?section=2
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Proceso por Fases de un Proyecto de Grado

Phase

Estudiante Tutor Jurado Coordinador
INICIO
Crear Provecto de
Grada
. Estado ) o] Asignar Tutonles) al
royecto : > Provecto
PEMDIENTE /
Estado
Proyecta :
APROBADD
Revisar Avances y
Asignarun 100% |«
Completado
Estado
Proyecto: A
JURADD
B Asignar Jurados
Revisar Proyecto  f«f
Estado
Prayecto: A
CORRECCION
Hater Carrecciones |4
sl Estado
Proyecto:
MAIMERYA
NGO Estadao
¢ Proyecto: A
Proyecto | SUSTENTACION ¥
Ca ido? =
regia Verificar UItimos
Detalles del
Proyecto

Estado
Proyecto:
APROBADO
FINALIZADC

Estado
Proyecto:
REPROBADO
FINALIZADD

llustracion 17 : Diagrama de Flujo de Estado del Proyecto
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9.6. MODELO ENTIDAD RELACION

El Modelo Entidad Relacion es un diagrama que modela la composicion de la
Base de Datos del Sistema con sus diferentes tipos de relaciones entre tablas. A
continuacion [Ver llustracion 18] se muestra el modelo que se hizo al sistema
Integra:

thl_faculta

thl_visuali
0 v

thl_actagrl
[

t;l ﬁmyﬁﬁ thl_bitacor
7 brzcor s

thl_actapre

thl_poravan
8 pormeni

thl provest * thl modalid
thl_estados 9 proyesi o mossi s
¥ estdos

thl_asignac

thl_tipodoc

# tpodocid

thl_tipousu

9 tpousuid

pousu_nom

thl_cronogr
# cronogr_ia

llustracion 18 : Modelo Entidad Relacion
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9.7. DICCIONARIO DE DATOS

Un Diccionario de Datos es un diagrama o tabla que contiene todas las
caracteristicas logicas de los datos de una tabla. A continuacion [Ver llustracion 19
al 35] se muestran las descripciones de las tablas creadas en el sistema Integra.

Tabla: tbl_actagrl

Descripcidn: Tabla de Actas Generales

Llave Primaria: actagrl_id

Columna Tipo Longitud  Mulo Descripcion Columna

actagr_id int 4 Mo Lave Primara de Actas Generales
actagr_nom  warchar 200 Mo Mombre del Acta

actagr_des  warchar 200 Mo Descripcion del Acta

actaod_arc  warchar 200 Mo Mombre del Archivo de Acta para Descargar
actagl_fec  datetime 8 Mo Fecha de Creacion del Registro

wsuario_jd int 4 Mo IUsuario de Creacion del Registro

llustracion 19 : Diccionario de Datos tbl_actagrl

Tabla: tbl_actapro

Descripcion: Tabla de Actas Asociadas al Proyecto

Llave Primaria: actapro_id

Columna Tipo Longitud  MNulo  Descripcion Columna

actapro_jid int 4 Mo Llave Primaria de Actas Asociadas a un Proyecto
proyect_id int 4 Mo Uave Foranes del Proyecto tbl_proyect

actagr_id int 4 Mo Llave Fordnea de la Tabla de Actas Generales thl_actagd
actapro_fec  datetime 8 Mo Fecha de Creacion del Registro

llustracion 20 : Diccionario de Datos tbl_actapro
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Tabla: tbl_asignac

Descripcion: Tabla de las Asignaciones de Usuarios a un Proyecto.

Llave Primaria Compuesta: proyect_id, ususario_id, tipousu_id

Columna Tipo Longitud
proyect_id int 4
ususario_jd int 4
tipousu_id int 4
asignac_fec datetime 8

Mulo

Mo
Mo
MNo
Mo

Descripcion Columna

Llave Compuesta |0 del Proyecto thl_provect
Llave Compuesta |0 del Usuario thl_usuario
Lave Compuesta del Tipo de Usuario tbl_tipousu
Fecha de Asignacidn

llustracion 21 : Diccionario de Datos tbl_asignac

Tabla: tbl_bitacor
Descripcion: Tabla de la Bitacora

Llave Primaria: bitacor_id

Columna Tipo Longitud
bitacor_id int 4
proyect _id int 4
bitacor_nom  warchar 200
bitacor_des  wvarchar 200
visuali_id int 4
bitacor fec  datetime 8
usuario_id int

Nulo
Mo
MNa
Mo
Mo
Mo
Mo
MNa

Descripcion Columna

Uave Primaria de |la Bitacora

Lave Fordnea del 1D del Proyecto thl_proyect
Membre del Archivo

Descrpcian del Archivo

Lave Foranea del |0 del aVisualizacion tbl_visuali
Fecha de Creacidn del Registro

|Usuaro que hizo la carga thl_usuarno

llustracién 22 : Diccionario de Datos tbl_bitacor

Tabla: tbl_cronogr

Descripcién: Tabla de Cronogramas

Llave Primaria: cronogr_id
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Columna Tipa

cronogr_jd int
Cronogr_nom varchar
cronogr_fec datetime
cronogr_hor datetime
cranogr_lug varchar
cronogr_des varchar
usuano_id int
cronogr_est bit

Longitud

100

100
500

Nulo
]
Mo
Mo
Mo
MNa
Mo
Mo
Mo

Descripcion Columna

Lave Primaria del Cronograma

MNombre del Evento

Fecha del Evento

Hora del Evento

Lugar del Evento

Descripcion del Everto

|Usuaro que crea el Registro

Estado del Cronograma 1=Activo; 2=Inactivo

llustracion 23 : Diccionario de Datos tbl_cronogr

Tabla: tbl_estados

Descripcidn: Tabla General de Estados del Proyecto

Llave Primaria: estados _id

Columna Tipo
estados_id int
estados_nom varchar
estados_des varchar

Longitud
4

50

200

Mulo
Mo
Mo
Mo

Descripcion Columna
Uave Primaria de Estados
Mombre del Estado
Descrpcion del Estado

llustracién 24 : Diccionario de Datos tbl_estados

Tabla: tbl_faculta

Descripcién: Tabla de Facultades

Llave Primaria: faculta_id
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Columna Tipo Longitud  Mulo

Descrpcion Columna
faculta_id int 4 Mo

Lave Primara de Facultades

faculta_nom  wvarchar H0 Mo Mombre de la Facultad

llustracidn 25 : Diccionario de Datos tbl_faculta

Tabla: tbl_modalid
Descripcion: Tabla de Modalidades

Llave Primaria: modalid_id

Columna Tipo Longitud ~ Mulo

Descripcion Columna
madalid_id int 4

MNo Uave Prmaria de Modalidades
madalid_nom varchar 50 Mo Mombre de la Modalidad

llustracion 26 : Diccionario de Datos tbl_modalid

Tabla: tbl_poravan

Descripcién: Tabla de Porcentaje de Avance del Proyecto

Llave Primaria: poravan_id

Columna Tipo Longitud  MNulo  Descrpcidn Columna

poravan_id irt 4 Mo Llave Primara Parcertaje Avance del Proyecto
proyect_id irt 4 Mo Uave Foranea |0 del Proyecto thl_proyect
poravan_fec datetime 8 Mo Fecha de Ingreso del Registro

usuario_id irt 4

Mo Isuario que Ingresd el Registro

llustracion 27 : Diccionario de Datos tbl_poravan

Tabla: tbl_program

Descripcién: Tabla de Programas Académicos
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Llave Primaria: program_id

Columna
program_id
facutta_id

program_nom

Tipo
int
irt

Longitud
4
4

varchar h0

Tabla: tbl_proyect

llustracion 28 :

Mulo  Descrpcion Columna

Mo Uave Primaria de la Tabla de Programas Académicos
Mo Lave Fordnea de la Facultad thl_faculta

Mo Mombre del Programa Académico

Diccionario de Datos tbhl_program

Descripcion: Tabla de Proyectos de Grado

Llave Primaria: proyect_id

Columna
program_id
faculta_id
Prograrm _nom
proyect _id
modalid_id
proyect_nom
proyect_pro
proyect_obj
proyect_alc
proyect _fec
proyect_ant
program_id

varchar

varchar

varchar

varchar

datetime
varchar

int

Tabla: tbl_proyest

Longitud ~ Mula
4 Mo
4 Mo
50 MNo
4 Mo
4 Mo
500 MNo
500 MNo
500 Mo
1000 MNo
] Mo
100 Mo
4 Mo

llustracion 29

Descripcion Columna

Lave Prmaria de la Tabla de Programas Académicos
Lave Fordnea de la Facultad thl_faculta

Mombre del Programa Académico

Lave Primaria del Proyecto

Uave Fordnea de Modalidad de un Proyecto thl_modalid
Mombre del Proyecto

Problema del Proyecto

Objetivo General del Proyecto

Alcance del Proyecta

Fecha de Ingreso del Reqistro

Mombre del Archivo del Anteproyecto

Lave Foranea del Programa al que Pertene el Proyecto thl_program

: Diccionario de Datos tbhl_proyect

Descripcién: Tabla de Historial de los Estados por los que Atraviesa un Proyecto

Llave Primaria: proyest_id
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Columna Tipo Longtud Mulo  Descripcion Columna

proyest_id int 4 Ma Llave Primara de Historal de Estados de un Proyecto

proyect_id irt 4 Mo Lave Fordnea de un Proyecto tbl_proyect

estados_id irtt 4 Mo Uave Foranea de los Estados Generales de un Proyecto thl_estados
proyest_fec datetime 8

Si Fecha de Creacion del Registro

llustracion 30 : Diccionario de Datos tbl_proyest

Tabla: tbl_tipodoc

Descripcién: Tabla de Tipo de Documento

Llave Primaria: tipodoc _id

Columna Tipo Longtud Mulo  Descripcion Columna

tipodoc_jid int 4 Mo Llave Primara de Tipos de Documentos
tipodoc_naom varchar 50 Mo Mombre del Tipo de Documento
tipodoc_abr varchar 10 Mo Abreviatura del Tipo de Documento

llustracion 31 : Diccionario de Datos tbl_tipodoc

Tabla: tbl_tipousu

Descripcién: Tabla de Tipos de Usuario

Llave Primaria: tipousu_id

Columna Tipo Longitud  MNulo  Descrpcidn Columna
tipousu_id irt 4 Mo

tipousu_nom varchar 50 Mo

Uave Primaria del Tipo de Usuario
MNombre del Tipe de Usuario

llustracion 32 : Diccionario de Datos tbl_tipousu
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Tabla: tbl _usuario

Descripcion: Tabla de Usuarios

Llave Primaria: usuario_id

Columna
usuario_id
tipodoc_id
usuano_usr
usuario_clv
Usuano_nom
usuano_ape
usuaro_fec
usuano_ndo

usuario_est

varchar
varchar
varchar
varchar
datetime
varchar

bit

Tabla: tbl_visuali

Longitud
4

4

50

50

50

50

g

50

1

Mulo
MNo
Mo
Mo
Mo
Mo
MNo
Mo
Mo
Mo

Descripcion Columna

Llave Prmaria de la Tabla de Usuario

Llave Fordnea de ID del Tipo de Documento thl_tipodoc
|suario para Acceder al Sistema

Clave para Acceder al Sistema

Mombres del Usuario

Apellidos del Usuario

Fecha de Creacion del Registro

Mimero de Documento del Usuario

Estado del Usuario

llustracion 33 : Diccionario de Datos tbl_usuario

Descripcién: Tabla de Visualizacién de Archivos

Llave Primaria: visuali_id

Columna
visuali_id
visuali_nom

visuali_des

Tipo
int
varchar

varchar

Longitud
4

B0

200

Mula
Mo
Mo
Mo

Descripcion Columna
Llave Prmara de la Tabla de Visualizacidn de Archivos
Mombre del Pemiso

Descripcion del Permiso

llustracion 34 : Diccionario de Datos tbl_visuali
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Tabla: tbl_auditor
Descripcion: Tabla de Auditoria

Llave Primaria: auditor_id

Columna Tipo Longtud  Mula  Descripcidn Calumna

auditor_id int 4 Mo Llave Primaria de la Auditoria

auditor_ant tent 16 Mo Registro Antes de Modificarse

auditor_des tent 16 Mo Registro Modificado

auditor_tab varchar 15 Mo Tabla en que Ocume el Cambio

usuario_id int 4 Mo Llave Fordnea de Usuaro que Maodffica la Tabla

auditor_fec datetime 8 Mo Fecha de Creacion del Registro

llustracion 35 : Diccionario de Datos tbl_auditor



10. DESARROLLO DEL SISTEMA

El software se realiz6 en ASP.NET Version MVC 4 basado en una Arquitectura de
Modelo Vista Controlador [Ver llustracion 36 y 37] que separa sus componentes
para ofrecer mayor control sobre cada parte de la aplicacion facilitando su
desarrollo y mantenimiento, que es la version mas reciente sacada por Microsoft

Controllers

Models

llustracion 36 : Arquitectura MVC

Arquitectura del Desarrollo

[=ml Solution 'INTEGRA’ (1 project)

4 E] INTEGRA
I M Properties
=B References
B App_Data
B App_Start
W Cargas

m Controllers |
. s

B images

E jscript

E Madels

i Views

£ Global.asax

¢ packages.config
% Web.config

TIFITFIIV VvV V]|V ¥

-

llustracion 37 : Despliegue de Arquitectura MVC en el Proyecto INTEGRA
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Modelo

Para desarrollar esta capa, se implementd un conjunto de tecnologias orientadas a
datos de ADO.NET llamada Entity Framework, que basicamente lo que hace es
moldear todas las entidades, relaciones y reglas del negocio en clases para poder
acceder a los atributos o campos de cada una de las tablas, permitiendo trabajar
con los datos en forma de Objetos.

También es aqui donde se hace la Validacion de los Datos. A continuacion [Ver
llustracién 38] se muestra un fragmento de cédigo de una clase modelo:
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{

using System;
using System.Collections.Generic;

—Inamespace INTEGRA.Models

public partial class tbl proyect

{

public tbl _proyect()

i

this.tbl_a
this.tbl_a
this.tbl_b
this.tbl p
this.tbl p

}

public
public
public
public
public
public
public
public
public

public
public
public
public
public
public
public

ctapro = new HashSet«<tbl_actaprox()};
signac = new HashSet<tbl asignac»();
itacor = new HashSet<tbl bitacor»()};
oF
0

oravan = new HashSet<tbl porawvan>(};

royest = new HashSet<tbl proyest:

int proyect id { get; set; }

int mod
string
string
string
string
System.
string
int pro

virtual
virtual
virtual
virtual
virtual
virtual
virtual

alid_id { get; set; }
proyect_nom { get; set;
proyect_pro { get; set;
proyect_obj { get; set;
proyect_alc { get; set;
DateTime proyect fec { get; set; }
proyect_ant { get; set; }

gram_id { get; set; }

B e L

ICollection<tbl actapro» tbl actapro { get;
ICocllection<tbl asignac» tbl _asignac { get;
ICollection<tbl bitacor> tbl_bitacor { get;
tbl modalid tbl modalid { get; set; }

ICocllection<tbl poravan> tbl_poravan { get;
ICollection<tbl proyest> tbl proyest { get;
tbl program tbl _program { get; set; }

zet;
set;
set;

set;
zet;

ot et bl

llustracion 38 : Fragmento del Modelo de la Tabla de Proyectos tbl_proyect

Controlador

El Controlador recibe las peticiones del usuario y como respuesta le devuelve la
vista correspondiente (return View). [Ver llustracion 39]
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# INTEGRA.Controllers.ProyectoController -
using System.Web.Mvc;
using INTEGRA.Models;
using System.Collections;
-Inamespace INTEGRA.Controllers
1
- public class ProyectoController : Controller
1
private integraEntitiesl db = new integraEntitiesl(};
- ffPdgina de Inicioc del Mddulc de Proyecto
/f GET: /[Proyecto/
[Authorize]
- public ActionResult Index()
1
thl usuaric tbl = (tbl_usuaric)Session["Autenticated"];
var tbl_proyect = db.ListaProyectos(tbl.usuaric_id, null};
return View(tbl proyect.Tolist())};
y
llustracion 39 : Fragmento del llamado Index de un Controlador
Vista

La vista se encarga basicamente de mostrar al usuario todas las respuestas a las
peticiones realizadas. A continuacion [Ver llustracion 40] se muestra un fragmento
de una vista:
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thl_proyect.cs thl_actagrl.cs Modelolntegra.Context.cs
odel IEnumerable<INTEGRA.Models.ListaProyectos Result:

@1
ViewBag.Title = "Index™;

Layout = "~/Views/PaginaMaestro.cshtml”;

}

<h2>Index</h2>

—<p
@Html.ActionLink("Nueve™, “Create")
</p>
—l<table>
- <tr>
= <thz
Mombre
</th>
= <thz
Programa
</th>
= <thz
Modalidad
</th>
= <thz
Fecha
</th>
<thx</ths
<ftre

fiforeach (var item in Model) {
- <tr:
- <td>
[gHtml.isplayFor(modelItem => item.proyect_nom)
<ftd
= <tds
gHtml.DisplayFor({modelItem => item.program_nom)
</td>

|

llustracion 40 : Fragmento de una Vista

Modulos del Sistema
Los md&dulos elaborados para cumplir con los requerimientos son los siguientes:

Pagina de Inicio

Muestra el formulario de Acceso y la tala de Cronogramas



UniversioaD

Gestion de Proyectos de Grado .:: INTEGRA ::.

Cronograma
Acceso
Presentacion de Anteprovecto
Usuno:  cordinador@gmail com Fecha y Hora 127122012 03:10:00 am.
Clave:  eoooee Lugar Universidad EAN Sede Nogal - Salén 504
Descripeion Pr 6n de Anteproy para el Estudiante Leidy Marcels Garauito
I
Fecha y Hora 12/102012 05:30:00 p.m.
Lugar Universidad EAN - Sede AV Chile - Salén 301
Descripcién Presentacién de Anteproyecto Estudiante Jusn Esteban Quiroga

3;,\\ Usiversidad EAN. © Facultad de Ingemieria Todos los derachos reservades 2012 - Realizade por Lasdy Marcela Garavito Tapsero (Ingemiars de Sistemaz)

llustracion 41 : Pagina de Inicio

Administracion de Actas

Muestra una grilla con las opciones de Crear, Editar, Detalles y Borrar

UniversipaD

Gestion de Proyectos de Grado .:: INTEGRA ::.

Administracion de Actas
—_
Acta_001 07012013 072709 pm. Edtar | Detalles | Bomar

Inicio
Actas
Cronograma

Usuarios

Proyectos Pendientes

Proyectos Aprobados

llustracion 42 : Administracion de Actas
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Administracion de Usuario

Muestra un formulario de Busqueda de Usuarios, Crear Usuario, Editar, Eliminar y
Ver Detalles

UniversipaD
iEM} Gestion de Proyectos de Grado .:: INTEGRA ::.
e
Administracion de Usuarios
Usuario: Alexander Garcia T Documanto:
Cerrar Sesion Nombree: | Apellido: Buscar
Inicio
Crear Muevo
- o e
CEDULA DE CTUDADANTA Mazz Lencra 1013587483 | Editar | Detalles | Borrar
Cronograma CEDULA DE CTUDADANIA churtzdo@_zmz.llmm Carlos Hutado | 80135447 | Editar | Datalles | Bomar
ianas CEDULA DE CTUDADANIA || estudiznte@alzo.com Teresa Caleutz 103102 Editar | Detalles | Borrar
CEDULA DE CTUDADANIA | cordinador@gmail com Alexander | Garcia 00 Editar | Detalles | Borrar
Proyectos Pendientes CEDULA DE CTUDADANIA | jurado] @email com Gerardo Martinez | 548459 Editar | Detalles | Bomar
Proyectos Aprobados CEDULA DE CTUDADANIA | vlozano@smail com Viviana Lozano 123456 Editar | Detalles | Borrar
CEDULA DE CTUDADANTA | mfezbrales@zmail com man mana 122 Editar | Detalles | Borrar
Proyectos a Jurado CEDULA DE CTUDADANIA || jarco@zmail.com Tuanz De Arco 123456 Editar | Detalles | Borrar
Reporte Estados CEDULA DE CTUDADANIA | jeampos_sam@gmailcom | Jassica Campos 1013587489 | Editar | Detalles | Borrar
CEDULA DE CTUDADANIA || salfonso_san@zmail.com Soniz Alfomso 30054208 | Editar | Detalles | Borrar
CEET LBl SRR CEDULA DE CTUDADANIA || cdiaz_ean@email com Camils Diaz 80123578 | Editar | Detalles | Borrar
CEDULA DE CTUDADANIA || rtijerss_san@gmail.com Rosario Tijeras 1013587481 | Editar | Detalles | Borrar
CEDULA DE CTUDADANIA | bwayne_ean@gmail com Bruce Wayna 123456 Editar | Detalles | Borrar
CEDULA DE CTUDADANIA || jeutierrer_san@smailcom || Jaime Gutiérez | 1234366666 | Editar | Detalles | Borrar

A\ Universidad EAN. © Facultsd de Insenieria Todos los derachos
(H

2012 - Reslizad

llustracion 43 : Administracion de Usuarios

Administraciéon de Cronogramas

por Leidy Marrela Garavito Tapiero (Ingeniera de Sistemasz)

Muestra la grilla donde puede Crear, Editar, Eliminar y Ver

Cronograma.

Detalles de cada
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UniversinaD

e
EANL Gestion de Proyectos de Grado .:: INTEGRA ::.
J’-\m«'ﬁd?
Administracién de Cronogramas
Usuario: Alexander Garcia Crear Nusvo
Comsaes T S =S N S R T
Prazantacién de Antaproyecto 1271272012 03:10:00 am 1271272012 03:10:00 am_ Universidad EAN Sede Nogal - Salén 304 Editar | Detalles | Borrar
Inicio Prezantacién Anteprovacts 12/10:2012 05:30:00 p.m. 12/10:2012 05:30:00 p.m. Unrversidad EAN - Sede AV Chila - Salén 301 Edstar | Detalles | Borrar
Presentacicn Proyecto 10/01/2013 04:30:00 pm_ 10/01/2013 04:30:00 p.m_ Unrversidad EAN - Salan 301 Editar | Detalles | Borrar
Actas Presantacidn Anteprovacts 10/01/2013 03:30:00 p.am. 10/01/2013 03:30:00 p.m. Universidad EAN Editar | Detalles | Borrar

Cronograma
Usuarios
Proyectos Pendientes
Proyectos Aprobados
Proyectos a Jurado
Reporte Estados

Asignar Actas a Proyectos

’ﬁ(\ Universidad EAN. & Facultad de Ingenieriz. Todos los derechos reservades 2012 - Realizado por Leidy Marcels Garavito Tapiero (Ingeaiera de Sistemas)

llustracion 44 : Administracion de Cronogramas

Reaqistro y Autenticaciéon en el Sistema

En el link Registro aparece un formulario de Registro de Estudiantes

UniversipaD

Gestion de Proyectos de Grado .:: INTEGRA ::

Administracion de Usuarios
Acceso
Crear Usnaria
Usuario: Tipode D
Clave: E*‘EITipcdeDacumenﬁoeslmcampoobh'gm
1 =
Usuzrio:
#* El Usuario s un czmpo obligaterio
INGRESAR Clave:
Reeistrar Usuaria ** La Clave es un campo oblizatorio
Nombre:
#%* E] Nombre as un campo obligatorio
Apellida:
#* El Apallido ez un campe obligatorio
Numera:
** El Nro de Dx 23 1m campo oblis;
Guardar
Resresar

k.'(\ Universidad EAN. € Facultad de Ingenieria. Todos los derechos reservados 2012 - Realizado por Leidy Marcela Garavite Tapiero (Ingeniera de Sistemas)
L

llustracion 45 : Registro y Autenticacion de Estudiantes
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Reportes

Se lista todos los Proyectos de Grado registrados por la pagina, con su respectivo
Estado y Modalidad

UniversioaD
e
EAN Gestion de Proyectos de Grado .:: INTEGRA ::.
Reporte Estados
Usuario: Alexander Garcia : Fecha
e T
Corrar Sesion s
Gestién de Proceso DSGEMIERIA DE TRABATO 05/01/2013 PENDENTE | 09012013
Sistémico SISTEMAS DIRIGIDO 08:00:53 pm. 08:00:53 pn.
Inicio -
Gestion delProcesode || pugrvERia DE TRABAJO 09/01/2013 09/01/2013
Elaboraciin de Jugos FRODUCCION DIRIGIDO 06:59:47pm. | TEDENTE | e 547 pm
Actas Dietéticos e Ealh =
Prototipo Androidpara || INGEMNIERIA DE - 05/01/2013 05/01/2013
Cronograma Taezos SISTEMAS MONOGRAFIA | (953 fpam | ATURADO | 140354 pm
. Prototipo Aplicacién DNGEMERIA DE . 271212012 07/01/2013
Usuarios Web para uma Panaderia | SISTEMAS MONOGRAFIA || 383717 pm || MIMNERVA | o015 pm
. Prototipo de Gestinde || INGEMIERIA DE TRABATO 050112013 . 05/01/2013
Proyectos Pendientes Proyactos SISTEMAS DIRIGIDO 081736 pm. | VOVERVA 11:06:15 pm.
Proyectos Aprobados
Proyectos a Jurado
Reporte Estados
Asignar Actas a Proyectos
A0\ Universidad EAN. © Facultsd de Tngenizria. Todos los derechs 2012 - Feealizado por Leidy Marcels Garavito Tapisro (Inzeniers de Sistemas)

llustracion 46 : Reportes

Proyecto

Con el Perfil del Estudiante, aqui se puede crear el Proyecto
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UraversioaD

EAN Gestion de Proyectos de Grado .:: INTEGRA ::.
Proyecto
Usuario: Bruce Wayne Nuevo

Nodatiad

Cerrar Sesion
Prototipo da Gestién de Proyectos INGENIERIA DE SISTEMAS TRABATO DIRIGIDO 09/012013 08:17:36 pm. | Detalle
Inicio
Proyectos
ING\  Universidad EAN. € Facultad de Ingenieria. Todos los 2012 - Realizado por Leidy Marcela Garavito Tapiero (Ingeniera de Sistemas)

llustracion 47 : Creacion Proyecto de Grado

Para ver todo el procedimiento funcional Ver Video Tutorial | Ver Cédigo Fuente
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Anexos/IntegraTutorial.mp4
Anexos/Proyecto_Integra.rar

11. DOCUMENTACION

11.1. VIDEOTUTORIAL

Como Anexo al presente documento se encuentra el link para ver los Video
Tutoriales del funcionamiento de la Aplicacion Ver Video Tutorial

11.2. INSTALACION

Base de Datos
v' Instalacion del SQL Server Version Minima Requerida 2008
v' Restaurar Backup de la Base de Datos llamado IntegraBK.bak.

Ver Archivo IntegraBD.bak

v" Crear un Usuario de Base de datos llamado integra_user, clave 123

v Asignarle permisos tipo owner al usuario integra_user sobre la base de
datos Integra

Programa
v' En el IS del servidor web, crear una aplicacion web con el nombre Integra
v' En la carpeta de la aplicacién web Integra, descomprimir el Integra.zip

Ver Codigo Compilado

v" Verificar que el web.config tenga correctamente configurado las cadenas de
conexion de la base de datos, segun la configuracion dada al crear la base
de datos.
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Anexos/IntegraTutorial.mp4
Anexos/IntegraBK.bak
Anexos/Instalador_Integra.rar

12. TECNOLOGIAS APLICADAS
Microsoft Visio 2010

Microsaft:

VT: OfficeVisio

llustracion 48 : Logo de Microsoft Visio 2010 14

Para el desarrollo del Diagrama de Flujo de Funciones Cruzadas que permite no
solo ver el flujo del proceso, sino también, los actores que intervienen en cada
uno. [Ver llustracion 48]

Licencia Propietario, Microsoft

Microsoft Visual Studio.NET 2012

g Visual Studio
Express 2017

llustracion 49 : Logo de Microsoft Visual Studio.NET Express 2012 15

Para el desarrollo del prototipo se contdé con un Entorno de Desarrollo IDE Visual
Studio.NET con para la codificaciéon con la Tecnologia de C# y ASP.NET MVC 4
Web Application. [Ver llustracion 49]

Aplicando una arquitectura MVC Version 4
El VS tiene un disefiador de Diagramas de Secuenciay de Clases.

Licencia Freeware, Microsoft

" http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=29268

B http://www.microsoft.com/visualstudio/eng/products/visual-studio-express-for-web#product-express-
web-details
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Microsoft SOL Server Management Studio

%icrosoft S
llustracion 50 : Logo de Microsoft SQL Server Management Studio 2012"°

Para la creacion de la Base de Datos, Tablas, los Stored Procedures y el
Diagrama Entidad Relacion. [Ver llustracién 50]

Licencia Freeware, Microsoft

Microsoft Project

Microsoft®

Project 2010

llustracion 51 : Logo de Microsoft Project17
Para la construccion del Diagrama de Gant. [Ver llustracion 51]

Licencia Propietario, Microsoft

16 http://www.microsoft.com/es-es/download/details.aspx?id=8961
Y http://www.microsoft.com/project/es/es/project-professional-2010.aspx
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TortoiseSVN

llustracion 52 : Logo de TortoiseSVN®

Se utilizé como cliente de Subversion, para controlar el cambio de versiones. [Ver
llustracion 52]

Licencia GNU, Tigris ORG

Entrprise Architectect

@ ENTERPRISE

llustracion 53 : Logo de Enterprise Architect™

Para los Diagramas de Caso de Uso se utilizd el programa Enterprise Architect
Version 10.0. [Ver llustracién 53]

Licencia Propietario, Sparx Systems

18 http://tortoisesvn.tigris.org/

19 http://www.sparxsystems.com.au/
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Camtasia Studio

£ Camtasia Studio

TechSmith

llustracion 54 : Logo de Camtasia Studio

Camtasia Studio 8 [llustracion 54] se utilizo para crear y editar los videos tutoriales
del funcionamiento del sistema Integra.

Licencia Propietario, Tech Smith

VLC Media Player

El video generado, tiene un formato MP4. El programa utilizado para reproducirlo
es el VLC Media Player [Ver Imagen 55]. Licencia GNU

media player

llustracion 55 : Logo de VLC Media Player20

20 http://www.videolan.org/vic/
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SOFTWARE VERSION

Express 2012

Express 2012

v1.7 Subversion 1.7.7

2010

2010

Express 2012 - MVC4 Web
Application

Windows Server 2012 Min. 2008

Tabla 3 : Ficha Técnica Especificaciones de Versiones
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13. CONCLUSIONES

Cada vez son mas los procesos manuales que son reemplazados por Software y
Tecnologia mejorando de manera considerable la eficiencia de un proceso. En
este caso particular y con el desarrollo de este proyecto, la Universidad EAN
cuenta con una solucion viable para gestionar los proyectos de grado de la
facultad de ingenieria de sistemas. Paralelamente, me ha dado la oportunidad de
conocer lo mas reciente en tecnologias Microsoft, donde mejora
considerablemente el manejo y la construccién de aplicaciones web, fortaleciendo
el agil desarrollo, la simplicidad y la implementacién de las mejores practicas
arquitectonicas (como el MVC) convirtiéndose en una de las mejores tecnologias
de punta para la construccion de software que actualmente existen en el mercado.

Indudablemente, los sélidos conocimiento adquiridos en la Universidad EAN en el
programa de Ingenieria de Sistemas me permitieron llevar a cabo todo un proceso
de ingenieria en recoleccion de informacion, analisis y el desarrollo de soluciones.
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14. RECOMENDACIONES

Como este software se trata de un prototipo, queda a su disposicion la
continuacion o mejoramiento de la herramienta entregada.

Hasta este punto el sistema se elaboré sobre la ultima versiones de Microsoft
Visual Studio Express 2012 para Web, se recomienda elaborar el desarrollo en la
misma version, versiones posteriores o minimo la version anterior (MVC3), ya que
el Framework cuenta con nuevas actualizaciones de arquitectura utilizadas en este
desarrollo (MVC4).

Como se menciona en el alcance no se realizara una implementacion formal en la
Universidad, pero para hacerlo, se tendrd que montar sobre un Servidor Windows
Server 2008 Min. y contar con las licencias respectivas.

Para ponerlo en funcionamiento se recomienda que el Coordinador realice las
ltimas pruebas funcionales.
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(Si marqué (marcamos) S, en un documento adjurito explicaremos tal condicion, para que fa Universidad EAN
mantenga restriccidn de acceso sobre la obra).

Par medio del presente escrito autorizo (autorizamos) a la Universidad EAN, a los usuarios de la Biblioteca de la
Universidad EAN v a los usuarios de bases de datos y sltios webs con los cuales |a Institucion tenga convenio, a ejercer
las siguientes atribuciones sobre [a obra anteriormente mencionada:

Conservacion de los ejemplares en la Biblioteca de la Universidad EAN,

Comunicacién pablica de la abra per cualquier medio, incluyendo Internet

Reproduccion bajo cualquier formato que se conozca actualmente ¢ que se conozea en e futuro

Que los ejemplares sean consultados en medio electrdnico

Inclusién en bases de datos o redes o sitios web con los cuales la Universidad EAN tenga convenio con las mismas
facultades y limitaciones que se expresan en este documento

F. Distribucion y consulta de fa obra a las entidades con las ctales la Universidad EAN tenga convenio

mooweE




Con el debido respeto de los derechos patrimoniales y morales de la obra, la presente licencia se oforga a titulo gratuito,
de conformidad con la nomatividad vigente en la materia y teniendo en cuenta que la Universidad EAN busca difundir y
promover la formacion académica, la ensefianza y el espiritu investigalivo y emprendedor.

Manifiesto (manifestamos) que la obra objeto de la presente autorizacion es original, el (los) suscritos es (san) el (los)
autor (es) exclusivo (s), fue producto de mi (nuestro} ingenio y esfuerzo personal y la realizé (zamos) sin violar o usurpar
derechos de autor de terceros, por lo tanto fa obra es de exclusiva auteria y tengo (tenemos) la titularidad sobre la
misma. En vista de lo expuesto, asumo (asumimos) la total responsabilidad sobre fa elaboracion, presentacion y
contenidos de la obra, eximiendo de cualquier responsabilidad a la Universidad EAN por estos aspectos.
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1. Caso de Uso: Administrar Usuarios

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.1.1d Caso UC INTEGRA -001
1.2.Nombre ADMINISTRAR USUARIOS
2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacion 25/07/2012

2.3. Ultima Actualizacién 26/07/2012

2.4. Actualizado Por Marcela Garavito
3.1. DESCRIPCION

Permite efectuar toda la administraciéon de los Usuarios del Sistema

3.2. ACTORES
Coordinador

3.3. PRECONDICIONES
Debe existir un usuario administrador por defecto.

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

) Muestra el Modulo de Administracion

1. Pulsa el menu “Usuarios’ -
de Usuarios

3.5. POS CONDICIONES
El sistema da las opciones de Crear, Editar y Buscar Usuario




2. Caso de Uso: Crear Usuarios

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.3.1d Caso UC INTEGRA - 002
1.4.Nombre CREAR USUARIOS
2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacion 25/07/2012

2.3. Ultima Actualizacién 26/07/2012

2.4. Actualizado Por Marcela Garavito
3.1. DESCRIPCION

Permite la creacién de usuarios en el sistema.

3.2. ACTORES
Coordinador

3.3. PRECONDICIONES
El Coordinador debe contar con los permisos necesarios.

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

Muestra el Modulo de Administracion

1. Pulsa el menu “Usuarios” -
de Usuarios

2. | Dar clic en Crear Nuevo . . .
Muestra el formulario de registro de usuarios

3. Llenar la informacion solicitada

4. | Dar clic Guardar Valida informacion

5. Mostrar nuevamente la grilla con la informacion
ingresada

3.5. POS CONDICIONES
Cada vez que se ingrese un usuario, esta informacion quedara registrada en la Base de Datos.

3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 001




3. Caso de Uso: Buscar Usuarios

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.5.1d Caso UC INTEGRA - 003
1.6.Nombre BUSCAR USUARIOS

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacion 26/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 26/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Permite la bisqueda de usuarios en el sistema.

3.2. ACTORES
Coordinador

3.3. PRECONDICIONES
El usuario a buscar debe encontrarse registrado con anterioridad

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

Muestra el Modulo de Administracion

1. Pulsa el menu “Usuarios” -
de Usuarios

2. Muestra unos campos para realizar el filtro por:
Usuario, Documento, Nombre, Apellido

Llenar la informacion solicitada . . .
3. Refresca la grilla y muestra toda la informacién

y dar clic en el boton Buscar gue coincide con el filtro asignado.

3.5. POS CONDICIONES

La grilla debe quedar con el filtro asignado por cualquiera de los parametros de busqueda. Si
se da Buscar sin ningn campo lleno debe mostrar nuevamente toda la informacion de los
usuarios.

3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 001

UC_INTEGRA - 002




4. Caso de Uso: Actualizar Usuarios

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.7.1d Caso UC INTEGRA - 004
1.8.Nombre ACTUALIZAR USUARIOS

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacion 26/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 26/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Permite actualizar la informacién de usuarios en el sistema.

3.2. ACTORES
Coordinador

3.3. PRECONDICIONES
El usuario a actualizar debe encontrarse registrado con anterioridad

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

Muestra el Modulo de Administracion

1. Pulsa el ment “Usuarios” ;
de Usuarios

En la grilla, seleccionar el
2. | usuario al que desea editar la
informacion. Dar clic en Editar.

Muestra la informacién del registro
seleccionado y permite la edicion de sus
campos.

Llenar la informacién solicitada : : .
3. dar clic en el botén Guardar Refresca la grilla y muestra la informacion
ydarclicene actualizada.

3.5. POS CONDICIONES
Ninguna

3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 001

UC_INTEGRA - 002




5. Caso de Uso: Administrar Cronograma

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.9.1d Caso UC INTEGRA - 006
1.10. Nombre ADMINISTRAR CRONOGRAMAS

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Eecha Creacion 28/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 28/07/2012

2.4. Actualizado Por Marcela Garavito
3.1. DESCRIPCION

Administrar Cronogramas: Crear, Editar, Publicar o no Cronogramas que seran publicados en
la pagina inicial de INTEGRA, visualizados sin necesidad de autenticarse (vista a todo publico)

3.2. ACTORES
Coordinador

3.3. PRECONDICIONES
Tener el permiso al Modulo

3.4. FLUJO NORMAL
Paso

Actor Sistema

Muestra el Moédulo de Administracion

1. | Pulsa el menu “Cronogramas”
de Cronogramas

Para crear un nuevo
2. | cronograma dar clic en Crear
Nuevo.

Muestra el formulario de creacion de
Cronograma.

Llenar toda la informacion de . . .
3. formulario. Dar clic en Crear Muestra la grilla con la nueva informacion de
ormulario. Dar clic e ear. cronograma.

Para Editar el Cronograma.
Selecciona el registro que
desea modificar y dar clic en el
link Editar.

Muestra el formulario con los campos para
poder modificar

5. | Dar clic en el botén Guardar. Muestra la grilla con la informacion

actualizada.

Para Eliminar el Cronograma,

6. | seleccionar un registro y dar Muestra el detalle del registro y un boton
clic en el link Borrar. Eliminar
7. | Dar clic en el boton Eliminar Muestra la grilla con la informacion

actualizada.

3.5. POS CONDICIONES

Si se encuentra Activa: muestra la informacion en la pagina de inicio.
Si se encuentra Inactiva: No muestra su descripcién en la pagina de inicio.

3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS




Ninguno




6. Caso de Uso: Administrar Actas

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.11. Id Caso UC INTEGRA - 007
1.12. Nombre ADMINISTRAR ACTAS

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacion 29/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 29/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Administrar el Médulo de Actas. Permitirle Crear, Editar, y subir la correspondiente acta.

3.2. ACTORES
Coordinador

3.3. PRECONDICIONES
Tener el permiso al Madulo.

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

1. Pulsa el menu “Actas” Muestra el Modulo de Administracion de Actas.

Para crear un nueva Acta, dar

. Muestra el formulario de creacién de Actas y la
clic en el enlace Crear Nuevo.

opcién de subir un archivo.

Llenar toda la informacién de . . L,
3. . . Muestra la grilla con la nueva informacion de
formulario. Dar clic en Crear. Actas

Para Editar la informacion de
Actas: Selecciona el registro

4, . . Muestra el formulario con los campos para
gue desea modificar y dar clic poder modificar
en el link Editar.
5. | Dar clic en el botén Guardar. Muestra la grilla con la informacion
actualizada.
Para Eliminar el Acta,
6. | seleccionar un registro y dar Muestra el detalle del registro y un boton
clic en el link Borrar. Eliminar
7. | Dar clic en el bot6én Eliminar Muestra la grilla con la informacion
actualizada.

3.5. POS CONDICIONES
Las actas seran asignadas a cada uno de los Proyectos por el Coordinador.
3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS: Ninguno




7. Caso de Uso: Generar Reportes de los Estados de los Proyectos

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.13. Id Caso UC INTEGRA - 008
1.14. Nombre GENERAR REPORTES DE LOS ESTADOS DE LOS PROYECTOS

2. HISTORICO DE CASO DE USO |

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacion 29/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 29/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Médulo que sirve para generar reportes y conocer el nimero total de proyectos inscritos en el
sistema y su respectivo estado hasta la fecha.

3.2. ACTORES
Coordinador

3.3. PRECONDICIONES
Tener acceso al Modulo.

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

1. | Pulsa el menu "Reportes Muestra los diferentes tipos de reportes.

Seleccionar “Estados .
2. Muestra una grilla con todos los proyectos

Proyecto”. segun su estado.

3.5. POS CONDICIONES
Ninguna
3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 012




8. Caso de Uso: Generar Reportes Modalidades de los Proyectos

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.15. Id Caso UC INTEGRA - 009
1.16. Nombre GENERAR REPORTES DE LAS MODALIDADES DE LOS

PROYECTOS
2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacién 29/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 29/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Mddulo que sirve para generar reportes y conocer el nimero total de proyectos segun su
modalidad.

3.2. ACTORES
Coordinador

3.3. PRECONDICIONES
Tener acceso al Moédulo.

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

1. | Pulsa el menu "Reportes Muestra los diferentes tipos de reportes.

Seleccionar “Modalidad .
2. Muestra una grilla con todos los proyectos

Proyecto”. seglin su modalidad.

3.5. POS CONDICIONES
Ninguna
3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 012




9. Caso de Uso: Registrar Informacion de Usuario

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.17. Id Caso UC INTEGRA -010 i
1.18. Nombre REGISTRAR INFORMACION DE USUARIO

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacién 30/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 30/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Médulo para que los estudiantes se puedan registrar en el sistema.

3.2. ACTORES
Estudiantes

3.3. PRECONDICIONES
Todos los estudiantes se deben estar registrados en el sistema para poder ingresar con
usuario y clave a Integra.

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

En la pagina de inicio dar clic

en Registrar Usuario Mostrar un formulario de inscripcion.
5 Llenar los campos solicitados y | Muestra un mensaje del estado de la
" | dar clic en Guardar Inscripcién, si fue de manera correcta o
incorrecta.

3.5. POS CONDICIONES
Se crea el usuario para entrar al Sistema.
3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 012




10. Caso de Uso: Ingresar al Sistema

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.19. Id Caso UC INTEGRA -011
1.20. Nombre INGRESAR AL SISTEMA

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacién 31/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 31/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Autenticacién para que los usuarios con permisos ingresen al sistema Integra

3.2. ACTORES
Coordinado, Jurado, Tutor y Estudiante,

3.3. PRECONDICIONES
Si el Usuario es de Tipo Estudiantes, debe haberse registrado en la Aplicacion.

Si el Usuario es de Tipo Tutor o Jurado. El coordinador debe crear los respectivos usuarios
para la Autenticacion

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

Entrar a la pagina de inicio del

. Solicitar mediante un formulario de acceso, el
sistema Integra

usuario y la contrasefia.

2. | Ingresar los datos solicitados. Validar que la informacién esté correcta y
permitir el ingreso del usuario.

3.5. POS CONDICIONES

Con la autenticacién de usuario, al entrar el sistema despliega las opciones del menu a las que
tiene habilitado segun el perfil.

3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 001
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11. Caso de Uso: Registrar Proyecto de Grado

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.21. Id Caso UC INTEGRA -012
1.22. Nombre REGISTRAR PROYECTO DE GRADO

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacién 31/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 31/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Permite al Estudiante registrar su proyecto de Grado en el Sistema.

3.2. ACTORES
Estudiante.

3.3. PRECONDICIONES
El usuario estudiante, debe estar registrado en el sistema y ademas debe estar autenticado.

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

Si no tiene ningun proyecto registrado hasta el

1 Seleccionar el Mddulo de momento, se le mostrara una grilla vacia. De lo
" | Proyecto contrario se le listaran todos los proyectos en
los que el estudiante se encuentra
participando.
Seleccionar el link “Crear El sistema muestra un formulario de inscripcién
2. | Nuevo” para registrar el de proyecto de grado. Muestra los campos
proyecto de grado, para llenar, otro para subir en anteproyecto y

para registrar alumnos.

Llena toda la informacién y da | Valida la informacion suministrada por el
clic en guardar. estudiante y registra el proyecto de grado en el
sistema.

3.5. POS CONDICIONES

Mediante el registro del Proyecto, es posible generar los reportes de los proyectos, las
asignaciones de tutores, jurados, sustentacion y finalizacién de los proyectos.

Tan pronto como se registra un proyecto queda con estado Pendiente.

3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 001

UC_INTEGRA —-010




12. Caso de Uso: Asignar Tutor al Proyecto de Grado

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.23. Id Caso UC INTEGRA -013
1.24. Nombre ASIGNAR TUTOR AL PROYECTO DE GRADO

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacién 31/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 31/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Permite al Coordinador cambiar es estado del proyecto y asignarle Tutores.

3.2. ACTORES
Coordinador

3.3. PRECONDICIONES
El Coordinador debe estar registrado y autenticado en la aplicacién.

El proyecto debe estar creado y es estado Pendiente

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

Seleccionar la opcién del

1. Men(: Proyectos Pendientes Muestra un Ii_stado de los Proyectos con
' estado Pendiente.
5 Seleccionar cada proyecto y Abre otra pantalla donde muestra un listado de
" | dar clic en el link Asignar Tutor | usuarios previamente registrado en la
aplicacion.
Seleccionar el usuario
3. | previamente creado... como El sistema relaciona el Tutor asignado al

tutor. proyecto.

3.5. POS CONDICIONES

Una vez asignado el Tutor al Proyecto, ésta pasa a estado Aprobado.

Al momento de realizar la asignacion, enviar un correo a los estudiantes y tutores con la
informacidn correspondiente a dicha Asignacién.

3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 011

UC_INTEGRA - 012




13. Caso de Uso: Asignar Proyecto a Fase Jurado

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.25. Id Caso UC INTEGRA - 014
1.26. Nombre ASIGNAR PROYECTO A FASE JURADO

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacién 31/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 31/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Se tiene el registro del Avance del Proyecto y una comunicacién entre Estudiante-Tutor.

3.2. ACTORES
Tutor, Estudiante

3.3. PRECONDICIONES
El estudiante y el tutor deben estar previamente autenticados en el sistema.

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

El tutor seleccionar los

1. | proyectos a los que tiene a Muestra la respectiva informacién del Proyecto
cargo Seleccionado.

El Estudiante puede subir
2. documentos como avances del
proyecto.

El sistema almacena toda esta informacién y
permite la visualizacion/descarga de esos
archivos.

El Tutor a medida que va
3. | avanzando el proyecto le da un
porcentaje de avance.

E tutor coloca en el avance del
proyecto en 100% Cambia el estado del proyecto A Jurado.

3.5. POS CONDICIONES

El proyecto queda inmediatamente disponible para la asignacion de Jurado por parte del
Coordinador

3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA — 011, UC_INTEGRA - 012, UC_INTEGRA - 013




14. Caso de Uso: Asignar Jurados al Proyecto

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.27. Id Caso UC INTEGRA - 015
1.28. Nombre ASIGNAR JURADOS AL PROYECTO

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacién 31/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 31/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Permite al Coordinador cambiar es estado del proyecto y asignarle Jurados.

3.2. ACTORES
Coordinador

3.3. PRECONDICIONES
El Coordinador debe estar registrado y autenticado en la aplicacién.

El proyecto debe estar creado y es estado A Jurado

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

Seleccionar en el Menu de :
1. Opci p N Jurad Muestra un listado de los Proyectos con
pciones: Proyectos a Jurado | 1240 A Jurado.

Seleccionar cada proyecto y
2. | dar clic en el link Asignar
Jurado

Abre otra pantalla donde muestra un listado de
usuarios previamente registrado en la

aplicacion.
Seleccionar el usuario
3. | previamente creado... como El sistema relaciona el Jurado asignado al
jurado. proyecto.

3.5. POS CONDICIONES
El jurado puede ver el documento final
3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA — 011, UC_INTEGRA — 012, UC_INTEGRA - 013, UC_INTEGRA - 014




15. Caso de Uso: Asignar Proyecto a Fase Correcciones

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.29. Id Caso UC INTEGRA - 016
1.30. Nombre ASIGNAR PROYECTO A FASE CORRECCIONES

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacion 31/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 31/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Permite al Estudiante saber cuando el Jurado reviso el Proyecto y le dio algunas
observaciones.

3.2. ACTORES
Jurado

3.3. PRECONDICIONES
El Jurado debe estar registrado y autenticado en la aplicacion.

El proyecto debe estar creado y es estado A Jurado

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

El Jurado ingresa a la opcién

, Muestra un listado de los Proyectos con
del Menu Proyecto y

estado A Jurado a los que est4 asignado.

Selecciona cada proyecto y ve
2. | toda la informacion acerca de Muestra toda la informacién relacionada al
ese proyecto Proyecto

Adjunta Observaciones y las
3. | envia a la bitacora del
Proyecto.

Pasa a estado a Correcciones.

3.5. POS CONDICIONES

Cuando el proyecto cambie a Fase Correcciones, le envia un correo al estudiante
informandole que el Proyecto ya ha sido revisado y se han montado en la plataforma la
correccién solicitada por el jurado.

3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 011, UC_INTEGRA - 012, UC_INTEGRA - 013, UC_INTEGRA - 014




16. Caso de Uso: Asignar Proyecto a Fase Sustentacion

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.31. Id Caso UC INTEGRA - 017 i
1.32. Nombre ASIGNAR EL PROYECTO A FASE SUSTENTACION

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacion 31/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 31/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Ya después de realizada las correcciones del proyecto emitidas por el jurado, se cambia el
proyecto a Estado Sustentacion.

3.2. ACTORES
Jurado

3.3. PRECONDICIONES
El Jurado debe estar registrado y autenticado en la aplicacion.

El proyecto debe estar creado y es estado A Correcciones

El estudiante debe enviar el documento corregidos y montarlo en la bitacora

3.4. FLUJO NORMAL
Paso Actor Sistema

El Jurado ingresa a la opcién

, Muestra un listado de los Proyectos a los que
del Menu Proyecto y q

tiene asignado como Jurado.

Selecciona cada proyecto y ve

2. | toda la informacion acerca de Muestra toda la informacioén y adjuntos del
ese proyecto Proyecto seleccionado.

Da click en Botacora y puede
3. | ver el documento Final

. Muestra toda la informacién de bitacora.
elaborado por el Estudiante

El Jurado ingresa las
observaciones del documento. | Refleja en la bitAcora los comentarios.

El estudiante ingresa al
sistema Lista las opciones a las que tiene acceso

El estudiante sube el
6. documento con las

) Refleja en la bitacora el documento corregido
observaciones de los Jurados

El Jurado da clic en el link Muestra la opcién de Proyecto Aprobado o

7. L Proyecto Desaprobado para calificar el
Pasar a Sustentacion proyecto.




3.5. POS CONDICIONES

El proyecto queda con el estado de Minerva si fue Aprobado, si fue desaprobado queda con el
estado Rechazado..

3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 011, UC_INTEGRA - 012, UC_INTEGRA - 013, UC_INTEGRA - 014,
UC_INTEGRA - 015, UC_INTEGRA - 016




17. Caso de Uso: Finalizar Proyecto a Fase Minerva

1. IDENTIFICACION DE CASO DE USO

1.33. Id Caso UC INTEGRA - 018
1.34. Nombre FINALIZAR PROYECTO A FASE MINERVA

2. HISTORICO DE CASO DE USO

2.1. Autor Marcela Garavito
2.2. Fecha Creacion 31/07/2012
2.3. Ultima Actualizacién 31/07/2012
2.4. Actualizado Por Marcela Garavito

3. DEFINICION DE CASO DE USO

3.1. DESCRIPCION
Ya después de realizada la sustentacién el coordinador puede verificar la informacién y dar
por finalizado el proyecto.

3.2. ACTORES
Coordinador

3.3. PRECONDICIONES
El Coordinador debe estar registrado y autenticado en la aplicacion.

El proyecto debe estar creado y es estado A Sustentacién

El jurado debe emitir una calificacion de sustentacion del proyecto.

3.4. FLUJO NORMAL

Paso Actor Sistema
El Coordinador ingresa a la .

1. 4n R . Egt q El sistema muestra todos los Proyectos con
opcion Reporte Estados sus respectivos Estados en el momento.
Ingresa al M6dulo de Actas.

Crea y sube todos los
2. q y ; tes d Muestra todos los documentos y actas que e
gcumeq ,OS y soportes de Coordinador sube.
Finalizacion del Proyecto
3 Ingresa a la opcién de Asignar
" | Actas a Proyectos Muestra el listado de todos los proyectos.
4 Escoge el proyecto y da clic en | Muestra todas las actas asociadas a ese
" | Asignar proyecto y una opcion para agregar mas
documentos adicionales

3.5. POS CONDICIONES
El proyecto queda finalizado.
3.5. CASOS DE USO RELACIONADOS

UC_INTEGRA - 011, UC_INTEGRA - 012, UC_INTEGRA - 013, UC_INTEGRA - 014,
UC_INTEGRA - 015, UC_INTEGRA - 016, UC_INTEGRA - 017
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Hossdem Complefo____

Tip i docummani e idenfidad: C.C. [ TL [ CEC) Mimor;__

sk Cempleky . S
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