DIAGRAMA DE FLUJO

ACTIVIDAD

PRODUCTO

Inicio aplicacion "SmartLunch"”

1. RECOLECCION DE
LA INFORMACION

una vez definida la solucién al problema propuesto se
realiza investigacion de los aspectos a tener encuentra
para el desarrollo de la aplicacién "SmartLunch" dichos
aspecto se encuentra alineados a los objetivos:
Sostenibilidad y Reduccién del Desperdicio de
Alimentos Tecnologia y Digitalizacion en la Gestion de
Servicios de Comedor Comportamiento del Consumidor
y Preferencias Alimenticias Impacto Organizacional de
la Innovacién en Servicios de Alimentacion

Marco de referencia

2. ANALISIS DE
RESTRICCIONES

Se realiza el analisis de restricciones teniendo en cuenta
las restricciones que puede tener un problema de
ingenierfa tales como ambientales, econémicas, legales,
salud y seguridad y socio culturales se genera un analisis
de estas para la toma de decisiones en cuanto al
desarrollo y la aplicacion de la de la idea.

Andlisis de
Restricciones.

3. DEFINICION DEL
ENFOQUE DE LA

METODOLOGIA DE
INVESTIGACION

se define que el proyecto se va a desarrollar mediante
una investigacion mixta a través de la recoleccion de
informacion de tipo cuantitativo y cualitativo en con el
fin de conocer la percepcién de los futuros usuarios en
cuanto a la viabilidad del uso de una aplicacion para la
gestion del servicio de comedor en las organizaciones asi
como cifras que permitan determinar el enfoque en
cuanto a la reduccion de desperdicio de alimentos

4. REALIZACION
DE ENCUESTAS

Aplicacion de encuestas a publico objetivo
(administrados y usuarios)

Andlisis de resultados

5. EVALUACION DE
SOLUCIONES

se plantean diferentes soluciones al problema propuesto
y se determina la mas conveniente ademas de justificar
por que se eligié teniendo encuentra aspectos como
descartar soluciones ildgicas, comparar dichas soluciones
con hechos conocidos mediante referencias existentes
para asi realizar una buena evaluacion que permita
optimizar tiempo y dinero

Matriz de Evaluacion
de Soluciones

6. ANALISIS DE
COSTOS

Realizar el Anélisis de costos teniendo en cuenta los
requerimientos de personal, materias primas y
funcionamiento para el desarrollo en implementacién de
la idea.

Andlisis de Costos

7. TOMA DE
DECISIONES

Se realiza la toma de decisiones para la implementacion
del proyecto teniendo en cuenta toda la informacion
obtenida y los analisis realizados hasta el momento,

ajustado y realizando los cambios que den lugar.

9. ELABORACION
DEL PROTOTIPO

Se elabora el prototipo Aplicacién *SmartLunch"
teniendo en cuenta los requerimientos técnicos
previamente establecidos asi como su correcto

desempefio para el cumplimiento de los objetivos

Prototipo

[ 8. CONCLUSIONES ]

Se verifica el cumplimiento de los objetivos mediante el
analisis del todo el documento presentado asi como el
correcto funcionamiento del prototipo

Conclusiones
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FIN




