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ol 1)\ /o Ncia [2:7.\M Disenar una solucion que permita aumentar el alcance de Biobots a una mayor poblacién infantil.

CARACTERIZACION Y PROBLEMA

Alto costo de produccion, .
debido al uso de materiales 'i
premium como acrilico.

Baja escalabilidad, lo que limita su

‘ Complejidad del kit original (15

_ b ’ escenarios y muchas piezas).
METODOLOGIA STAKEHOLDERS CLAVES PARA EL REDISENO

Analisis de Océano Azul: Se identificaron 4 variables que demostraron la
diferenciacion de Biobots frente a sus competidores principales.

v
\_/
— distribucid |

@ ISTFrIiDUCION enNn zonas ruraies y

urbanas del pais.

Tres actores convergen en la creacion de valor a traveés
. de la simplificacion:
Biobots (hoy), Cubetto, DND y CS Unplugged Fabricante de juegos
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PROPUESTA DE INNOVACION

Materiales sostenibles: cartén . Simplificacion: menos piezas | Modelo modular: Juego Base |  Flexibilidad docente: personalizacion,
laminado, print & play, STL exclusivas, guias mas claras (3—5 escenarios) + Expansion reposiciéon econdmica de piezas
abiertos (niveles avanzados) '

FASES DEL REDISENO DE BIOBOTS IMPACTO ESPERADO

Secuencia y duracién de las actividades previstas en el proceso Reduccion de costos por kit:

de innovacion. 56'8 Olo

Valor social estimado:

$5.250 millones

Investigacién - VPN:
~ $1.187 millones positivo
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Prototipado

Pruebas

Reduccion huella de carbono:
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I 40% x und.
omne Aumento de la cobertura de 15.000 a 25.000 estudiantes

66.679%
LOOP DE CRECIMIENTO RESULTADOS DEL REDISENO RECOMENDACIONES

Cl\/ Consolidar el juego Base
como estandar nacional

Lanzamiento

Participacion docente:

> 70 % en comunidades de practica
Cl\/ Implementar la Expansion

Innovacién en aula: segun ciclos educativos

40 % comparte adaptaciones o

experiencias de uso. Mantener materiales sostenibles

y reposicion economica

«

Satisfaccion del redisenio:

NPS > +50 para el modelo Base + Expansion. Integrar mas recursos hibridos

(STL, capsulas, print & play)

«

Participacion femenina STEM:
> 50 % de ninas en actividades derivadas
del juego.

Creacion de
comunidades

<«

EI/ Continuar la evaluacion con

Uso sostenido del recurso: docentes y comunidades

60 % de retencion docente tras 6 meses.

La implementacion de materiales como cartén laminado, posicionaria a Biobots como el referente nacional en
@\ (@R el | W Honsamiento computacional desconectado, ofreciendo un recurso sostenible, de facil accesibilidad y adaptable a
contextos rurales. Su disefio modular y rediseino permitirian un aumento de cobertura del 66.67%.
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